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GLUCKWUNSCH VGA!

Videogames Aktuell feiert seinen ersten Geburtstag! Hinter

uns liegt ein Jahr voller brandheifRer Infos und knallharter
Tests. Ein Jahr, in dem sich mit "Splinter Cell: Pandora
Tomorrow”, "Gran Turismo 4", "Driver 3", "Metal Gear Solid 3" und "Doom 3" die
groRen Stars die Klinke in die Hand gegeben haben. Aber vor allem, liebe Leser, ein
Jahr, in dem Sie uns durch lhre Treue zu einem der meistgelesenen
Videospielmagazine fiir PC, PlayStation2, Xbox und GameCube
gemacht haben.

VGA MIT VOLLVERSION!

Deshalb sagen wir Danke! Mit dieser Jubiliumsausgabe erhalten
Sie Ihre Videogames Aktuell mit einer Vollversion der Rennspiel-
Action "Racing Simulation 2. Zum Knallerpreis von nur 1,99
Euro! Als Zugabe also ein komplettes Spiel fiir 99 Cent. Na,
wenn das mal kein Schnappchen ist!

MIT VOLLGAS WEITER!

Wir freuen uns schon auf das zweite VCA-Jahr. Denn auch in
Zukunft gilt: Videogames Aktuell ist 100 % Kaufberatung, die TR e h )
Spafd macht! Chefredakteur
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VGA bequem online abonnieren!
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G @ "=
A EDITOR: Bringen Sie Schumi mit all sei-
nen personlichen Daten ins Spiel.

LOS GEHT’S:

ACTION AUF 17 STRECKEN!

In "Racing Simulation 2" brettern Sie iiber 17
inter le Kurse, die detailg hgebil-
det wurden. Auf der folgenden Bilderstrecke
stellen wir lhnen jeden Abschnitt kurz vor und
verraten, wo die Besonderheiten des jeweiligen
Kurses liegen.

ARGENTINIEN

A Die Strecke bietet eine Mischung aus
Kurven und Geraden im ersten Abschnitt
und eine schnelle Folge von engen Kurven
im weiteren Verlauf.

VGA www.gamesaktuell.de

VGA gibt machtig Gas! Hier finden Sie alle
Infos zu Ubisofts Formel1-Simulation.

M it VCA zum WM-Titel! Anldsslich unseres
ersten Heft-Geburtstages hieven wir Sie
in das Fomel-1-Cockpit von “Racing Simulation
2". Erobern Sie mit einem von elf Teams den
Grand Prix der Konigsklasse. Brettern Sie iiber 17
internationale Strecken, die detailgetreu mit allen
Tiicken und Herausforderungen nachgebaut wor-
den sind. Um Ihren Boliden optimal auf das nach-
ste Rennen vorzubereiten, diirfen Sie mit Hilfe
von 17 Einstellmdglichkeiten das Beste aus lhrer
Flunder herausholen. Arbeiten Sie an Ihrer Renn-
fahrerkarriere und kiampfen Sie sich zundchst als
Amateur und spéter als Profi an die Pole-Position
der Weltspitze. Fiir Retro-Fans hilt "Racing
Simulation 2" einen besonderen Modus bereit:
Erleben Sie beispielsweise das erste Rennen von
1950 durch die griine Holle der Eifel, die Nord-
schleife des Niirburgrings! Ein ausgereifter Multi-
player-Modus erméglicht auflerdem heifle Ren-
nen mit bis zu acht Fahrern iibers Netzwerk. PR

AUSTRALIEN

A Eine abwechslungsreiche und schnelle
Strecke, angelegt in einem wunderschonen
Park. Uberholmanéver sind schwierig, da es
keine langen Geraden gibt.

A Hier werden die kleinsten Fehler
bestraft. Sowohl fahrerisch als auch beim
Setup muss hier alles richtig laufen, sonst
haben Sie keine Chance.

INSTALLATION

So installieren Sie unsere Vollversion zu "Racing
Simulation 2":

Legen Sie die Disk in lhr CD- bzw. DVD-
ROM-Laufwerk ein. Nach kurzer Zeit erscheint
ein Menii. Hier klicken Sie die Option “Instal-
lation” an und akzeptieren dann den Start des
Installationsprogramms mit "Ja”. Wahlen Sie ein
Verzeichnis fiir die Dateien des Spiels aus und
warten Sie, bis die Einrichtung abgeschlossen
ist. Nun wahlen Sie im Menii "Start”. Fertig!

Sollten bei der Installation Probleme auftau-
chen, so wenden Sie sich bitte an die Hotline von
Ubisoft: 01805-554938 (0,12 Euro/Min.)

STEUERUNG

5 Links A Beschleunigen
. Rechts Y Bremsen

Ctrl  Runterschalten

Bl .
o

Space Hochschalten
P Pause

A Technisch sehr anspruchsvoll mit groBen
Kurven, engen Kehren, Steigungen und lan-
gen Geraden. Hier missen Sie oft im zwei-
ten Gang beschleunigen.

A Eine langsame Streckenfiihrung erfor-
dert ein ausgewogenes Setup. Beweisen
Sie Mut und steuern Sie lhren Boliden
dicht an den Leitplanken vorbei.



A Hier erwartet Sie ein wunderschoner
Streckenverlauf mit engen Kehren, schnel-
len Kurven, langen Geraden und einigen
Uberholzonen.

A Einer der schnellsten Rennkurse der
Welt. Die Abfolge von vielen sehr schnellen
Kurven fordert Fahrer und Fahrzeug glei-
chermaBen.

A Diese Streckenfiihrung verlangt viel
Fingerspitzengefiihl. Achtung, die
Haarnadelkurve hinter dem Start verur-
sacht haufig Staus.

A Ein schneller Kurs, auf dem Uberholen
sehr schwierig ist. Plotzliche Richtungs-

wechsel fordern lhr ganzes fahrerisches
Kénnen am Steuer.

A Aufgrund der vielen Kurven wechseln
Beschleunigen, Bremsen und schnelles
Lenken einander ab. Optimieren Sie lhr
Fahrzeug fiir Richtungswechsel.

A Zwei sehr lange, durch zwei Schikanen
unterbrochene Geraden machen den
Hockenheimring zu einem extrem
schnellen Kurs.

A Die langste Strecke in "Racing Simulation
2" ist besonders fiir Formel-1-Anfanger
geeignet, da es kaum Kurven oder Schwie-
rigkeiten gibt.

A Ein uniibersichtlicher und langer Kurs,
der aus zwei Teilen besteht. Schnelle
Wechsel und mittlere Kurven am Anfang,
lange Geraden und schnelle Kurven folgen.

A Ein sehr anspruchsvoller Kurs, der mit
tiickischen Fahrbahnverengungen,
Spitzkehren und sowohl engen als auch
schnellen Kurven aufwartet.

UNGARN

A Eine langsame Strecke, die Uberholma-
nover zu einem schwierigen Unterfangen
macht. Stellen Sie die Spoiler auf das
Maximum ein.

A Der erste Abschnitt bietet eine schnelle
Streckenfiihrung mit abwechselnd Geraden
und engen Kurven, der zweite Teil ist

recht schnell.

A Da sich Kurven und kurze Geraden lau-
fend abwechseln, erfordert dieser Kurs
einen Rhythmus. Nur an wenigen Stellen
sind Uberholmanéver maglich.
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GRATIS

Wihlen Sie selbst:

o MP3 Player oder

e Logitech® Pocket
Kamera oder

e Dell™ A920

All-in-One Drucker

DELL"DIMENSION™ 4600 “MEDIUM"

DELL"DIMENSION™ 4600 “ULTRA"

re Rivalen, nic

DELL"DIMENSION™ 8300 “EXTREME"

« Intel® Pentium® 4 Prozessor 2.80 GHz, 533 MHz

* Windows® XP Home Edition (OEM®;CD"}

* 256 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 333 MHz

* 80 GB** Festplatte, 7.200 U/Min

« Optional - Dell™ E773p, 17* Monitor nur 138 €

« Intel® Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready
128 MB nVidia® GeForce™ FX 5200, DVI & TV-Out
« 5.1 Dolby® Digital Soundidsung

« 16x DVD-ROM & 48x CD-Brenner inkl. Software
« 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

+ Works 7.0 (OEM?), Antivirensoftware

« Intel® Pentium*® 4 Prozessor mit HT Technologie
3.20 GHz und 800MHz FSB

* Windows" XP Home Edition (OEM*;CD")

1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

+ 160 GB** (2x 80** GB EIDE Festplatte, 7.200
U/Min)

* Optional — Dell” P1130, 21" Monitor nur 706 €

« Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

128 MB ATi® Radeon™ 9800Pro Grafik, DVI, TV-Out

« Creative Audigy" 2 Soundkarte, 1394 Anschluss

* 8x DVD+R/+RW & 16x DVD-ROM inkl. Software

1 Jahr Abhol-Reparatur Service

« Works 7.0 (OEM?), Antivirensoftware

« Intel® Pentium" 4 Prozessor mit HT-Technologie,
3.20 GHz und 800MHz FSB

« Windows” XP Home Edition (OEM*CD")

« 1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

« 2x 120 6B** Serial-ATA Festplatten (RAID 0/1)

« Optional - Dell” 1901FP, 19" TFT ab 776 €

* Intel* Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

« 256 MB ATi" Radeon™ XT, 8x AGP (DVI & TV-Out)

« Creative Audigy® 2 Soundkarte, 1394 Anschluss

« 8% DVD+R/+RW & 16x DVD-ROM inkl. Software

« 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

* Works 7.0 (OEM), Antivirensoftware

« Multimedia Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0

« Dell* 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt

* Dell* Tastatur, Dell* Maus, 8x USB 2.0
Systempreis ohne Monitor,
inkl. MwSt. und zzgl. 75 € Versand.

549€ Wahlen Sie Ihr Gratis-Upgrade!*

« Dell* Tastatur, Dell” Maus, 6x USB 2.0
Systempreis ohne Monitor
inkl. MwSt. und zzgl. 75 € Versand

999€ Wahlen Sie Ihr Gratis-Upgrade!*

Systempreis ohne Monitor
1 599€ inkl. MwSt. und z2g1. 75€ Versand.
. Wihlen Sie Ihr Gratis-Upgrade!*

° Krasse Upgrades

* Aufpreis auf 3.0 GHz, 800MHz FSB + 93 €
 Aufpreis auf 3.20 GHz, 800MHz FSB +209 €°
* Mit 160 GB** (2x 80 GB** EIDE) + 93 €
« Mit Creative Audigy® 2 Soundkarte + €
* Mit Transfer my PC (schneller Daten-

transfer vom alten auf neuen PC) + 50 €°
* Mit Logitech® QuickCam Zoom + 49 €

Finanzierung schon ab 17,57 € mtl.*

E-Value: 1020-D1304

° Krasse Upgrades

« Aufpreis auf 3.40 GHz, 800 MHz FSB +174 €*

 Mit 250 GB** Serial-ATA Festplatte +104 €
« Mit 3 Jahren internationaler

Vor-Ort Service +152€*
* Mit Microsoft® Office Basic 2003 (OEM)  + 139 €"
« Mit Logitech® QuickCam Zoom + €

* Mit Dell* 128 MB USB Memory Key + 58 €
Finanzierung schon ab 31,97 € mtl.”

E-Value: 1020-D1704

Hinweis fiir Verbraucher: Der

Fernab trag bleibt

e Krasse Upgrades

« Aufpreis auf 3.40 GHz, 800 MHz FSB +174 €°
* Mit 2x 250 GB** Serial-ATA (RAID 0/1) +24€"
« Dell” Wireless LAN Router & USB Adapter + 151 €*
* Mit3 Jahren CompleteCare’

(mit Service verfiigbar) + B7€"
* Mit Dell™ A340 All-In-One Drucker +19€"

Finanzierung schon ab 51,16 € mtl*

E-Value: 1020-D2204

einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Monzastr. 4, D-63225 Langen

.

ht lhr Budget!

Dell™ A920 All-In-

One Drucker
Drucken, Scannen und
Kopieren mit dem

PC. Der ideale
Einstiegsdrucker.

PV |

Dell™ A940 All-In-One

Printstation
Drucken, Scannen, Faxen mit dem
PC und Stand-Alone Kopieren

Die ideale Lisung fi

2u Hause.
jetzt nur

119€

Dell™ A960 All-In-One
Print- und Faxstation
Drucken, Scannen, stand-alone
Kopieren und Faxen. High-Speed 336
Faxmodenm. Ideal fiirs

Biiro oder zu Hause.

jetzt nur o -

199€

wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht binnen

Alle Preise sind nicht rabattierfahig nach Rahmenvertrégen und giiltig bis 28.04.2004. In Osterreich leicht abweichende Angebote und
Dell GmbH. Angebot kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtimer

der

Es gelten die

sind

unterliegen der

modellahnlich. Dell”, das Dell~ Logo, Dimension™ und Inspiron” sind Warenzeichen der Dell Corporation. Microsoft” ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. Microsoft 0EM Software wird von
Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Die Logos Intel®, Intel Inside®, das Intel Inside* Logo, Centrino™, das Intel Centrino™ Logo, Pentium® und Celeron® sind oder

der Intel Corporation oder ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Landern. **Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitit kann je nach eingesetzter Software
leicht differiOeren. "Zum Lieferumfang gehoren eine Recovery CD fiir die Wiederherstellung der Software und eine Dell Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell Computern installiert werden. “Einige in
Solche Produkte konnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die

diesem Computer enthaltene Microsoft sind magl durch technische

fiir das Produkt Die fir das Produkt und die Microsoft Datenschutzpolitik werden wahrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei
bestimmten des p bzw. der 2 oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausfuhrlich beschrieben und kannen Gber Internet oder Telefon
vervollstandigt werden (dabei kannen anfallen). *CompleteC; kann nur in Verbindung mit einem Servicevertrag gleicher Laufzeit erworben werden. Dieser Service

wird fir Dimension™ Desktops und Notebooks als Zusatzservice angeboten. CompleteCare™ kann nicht fiir bereits bestehende Systeme als Zusatzleistung erworben werden. CompleteCare™ kann nur wéhrend

der Gblichen Geschiftszeiten in Anspruch genommen werden. Versicherer des CompleteCare~ Schutzes ist LGl (London General Insurance). “Upgradepreise inkl. MwSt,, Versand bereits im Komplettangebot

enthalten, sind nur giiltig beim Kauf eines Dell Systems. *Effektiver Jahreszins nur 9,9% (Laufzeit 36 Monate). Ein Angebot der CC-Bank AG, Ménchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht
onitit ubehdrprodukte inkl. MwSt, zzgl. 13 € Versand, 12 € bei TFT-Displays, 17 € bei Druckern und 23€ bei CRT- und LCD-Monitaren.




DELL"DIMENSION"™ 4600 “LARGE"

« Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie,
3.0 GHz und 800 MHz FSB
* Windows® XP Home Edition (OEM?; CD")

Dimension™
Systeme

bis 512 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

3,40 GHz

* 120 GB** SATA Festplatte, 7.200 U/Min
« Optional — Dell™ M992, 19" Monitor ab 266 €
« Intel” Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready
« 128 MB nVidia® GeForce™ 5200 Grafik, DVI, TV-Out
« Creative Audigy” 2 Soundkarte, 1394 Anschluss
* 8x DVD+R/+RW & 16x DVD-ROM inkl. Software
1 Jahr Abhol-Reparatur Service
« Works 7.0 (OEM®), Antivirensoftware
« Dell” Tastatur, Dell” Maus, 6x USB 2.0

inkl. MwSt. und zzgl. 75€ Versand

799€ Wahlen Sie Ihr Gratis-Upgrade!*

* Aufpreis auf 3.20 GHz, HT Technologie 800MHz FSB + 116 €°
+ Aufpreis auf 3.40 GHz, HT Technologie 800MHz FSB + 290 €
* Mit 250 GB** Serial-ATA Festplatte +151 €'
* Mit 128 MB ATi* Radeon™ 9800Pro Grafik, DVI, TV-Out + 140 €*

Angebot ohne Monitor =
Sfstempreis ohne Monitor,

Spielen Sie aus Freude oder um zu gewinnen?

Wenn Sie Computerspiele ernst nehmen, brauchen Sie einen wirklich starken PC.

Dell™ iiberlasst Ihnen die Entscheidung, mit welcher Hardware-Kombination Sie am besten
punkten kdnnen. MaBgeschneiderte Losungen fiir lhre personlichen Anforderungen mit
leistungsfahigen Intel® Pentium® 4 Prozessoren mit HT-Technologie und bis zu 3.40 GHz,

ultimativen Grafikkarten sowie einem Sound, der Sie umhaut. Alles mit Riicksicht auf lhre

Kostenvorstellungen, denn Sie zahlen nur fiir das, was Sie wirklich brauchen.
Machen Sie sich stark, reden Sie mit Dell”. Wir beraten Sie gerne!

DELL™DIMENSION™ 8300 “ROYAL"

DELL"INSPIRON™ 8600 “ESSENTIAL"

vom alten auf neuen PC )

E-Value: 1020-D1804

« Mit Logitech® Cordless Desktop® MX™ Tastatur
Finanzierung schon ab 25,57 € mtl.*

DELL™ INSPIRON"™ 9100 “SUPREME"

« Intel” Pentium® 4 Prozessor mit HT Technologie
3.40 GHz und B0OMHz FSB

+ Windows® XP Home Edition (OEM?; €D}

+ 1024 MB Dual Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

+ 500 GB** Serial-ATA Festplatten mit RAID Level 0

« Dell* 1901FP HAS, 19" TFT-Display

« Intel” Pro 10/100/1000 Gigabit ethernet, DSL ready

+ 256 MB ATi® Radeon™ XT, & AGP (DVI & TV-Out)

+ Creative Audigy® 2 Soundkarte, 1384 Anschluss

« 8x DVD+R/+RW & 16x DVD-ROM inkl. Software

« 1 Jahr Abhol-Reparatur Service

* Works 7.0 (OEM?), Antivirensoftware

« Multimedia Tastatur, optische Maus, 8x USB 2.0

« Dell* 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt

« Intel” Centrino* Mobiltechnologie
Intel® Pentium® M Prozessor 1,40 GHz
Intel” PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b
« Microsoft” Windows® XP Home Edition (OEM?; CD")
« 512 MB DDR-SDRAM, 333 MHz
« 30 GB** Festplatte
« 154" UltraSharp™ WXGA TFT Display (1280x800)
« 128 MB ATi® Mobility” Radeon™ 9600 PRO TURBO Grafik
« Combo-Modul mit 8xDVD & 24/10/24x CD-RW
« 2x USB 2.0, TV-Out, Firewire, IR, ser/par,, Dual-Point
« Lithium-lonen Akku mit 72 Wh, Quick-Charge
« Works 7.0 (OEM?), Antivirensoftware

« Intel® Pentium® 4 Prozessor mit HT Technologie
3.0 GHz mit 800MHz FSB

* Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM?,CD")

* 512 MB Dual-Channel DDR-SDRAM, 400 MHz

* 60 GB** Festplatte

* 154" UltraSharp™ WSXGA+ Display (1680x1050)

* 128 MB ATi* Mobility™ Radeon™ 9700 Grafik

+ Combo-Modul mit 4x DVD+RW & 24/10/24x CD-RW

* 4x USB 2.0, DVI, TV-Out, Firewire, IR, Dual-Point

« Lilon Akku mit 96 Wh und integriertem Subwoofer

* Works 7.0 (OEM?), Antivirensoftware

« Dell* TrueMobile™ 1300 802.11 b/g Wireless LAN

Systempreis inkl. 19° TFT-Display
€ inkl. MwSt. und zzgl, 75 € Versand.
. Wihlen Sie Ihr Gratis-Upgrade!*

Systempreis .
inkl. MwSt. und zzql. 75°€ Versand
. Wahlen Sie lhr Gratis-Upgrade!*

Systempreis
€ inkl. MwSt. und 2zgl. 75€ Versand.
. Wahlen Sie Ihr Gratis-Upgrade!®

° Krasse Upgrades

« Mit Dell™ USB Memory Key 128MB +58 €
« Mit Dell™ Wireless LAN Router & USB

Adapter +151 €
* Mit 3 Jahren Vor-Ort Service +152 €
* Mit Belkin 8-in-1 Multi Card Reader +39€"

Finanzierung schon ab 79,96 € mtl."

E-Value: 1020-D2804

NLINE|

Zusatzlich jede Woche - attraktive Sparvorteile
bei Online-Bestellung unter www.dell.de

E-Value-Code

Schneller am Ziel dank E-Value™
Mit der Eingabe des E-Value-
Codes auf unserer Homepage
unter www.dell.de

Viel Power zu ein

° Krasse Upgrades

* Aufpreis auf 1.50 GHz +58€"
* Aufpreis auf 1.70 GHz +232€"
 Mit DVD+R/+RW Brenner +140 €

* Mit robustem, vielseitigen Nylon-Rucksack + 59 €"
* Mit Transfer my PC (schneller Datentransfer
vom alten auf neuen PC) +50 €

Finanzierung schon ab 46,36 € mtl.*

E-Value: 1020-i4004

c Krasse Upgrades

+ Aufpreis auf 3.20 GHz +116€*
« Mit 154 UltraSharp~ WUXGA TFT Display

(1920 x 1200) +140 €
« Mit AVM Fritz!Card PCMCIA ISDN Karte ~ + 199 €
« Mit3 Jahre Complete Care™®

{nur mit Service verfiigbar) +197 €

Finanzierung schon ab 60,76 € mtl*

E-Value: 1020-i5104

‘www.dell.de JEUIEEESES

* Mit Transfer my PC (schneller Datentransfer

+50 €
+99€"

 Dell” Axim™ X3i
Pan/Lan
- -400MHz XScale Prozessor
-64MB ROM, 64MB RAM
-3.5" TFT 65K Farb-
LCD-Display
jetzt nur 344 €
SIE SPAREN 10 %

* Dell™ 2200MP Projektor
-1100 ANSI Lumen,
1800:1 Kontrast
| -SVGA Auflosung (800x600)

nur 1.159€°

-l
—

Dell™ W1700 17" LCD-TV"

mit TV-Tuner, Speaker, 16:9
Format, VGA, DVI, Scart,
S-Video, Video, Audio,

Comonent-Video
nur 769 €°

N
Dieses Gerit kann eine
GEZ-Anmeldepfiicht auslosen.

Tel. Mo.- Fr. 8 -20 Uhr, Sa. 9-18 Uhr,

bundesweit zum Nulltarif

em erstaunlichen Preis. Easy as ML

Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at

Schweiz: Tel. 08 48/33 55 82 - Lokaltarif, www.dell.ch
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A SCHATTENSPIEL: Die spannenden Mis-
sionen fihren Sie durch diistere Levels.

{RLICH: Auf dem Heimatplaneten
der haarigen Wookies treffen Sie auf dick
gepanzerte Kampf-Droiden.

VGA www.gamesaktuell.de
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A UBERRASCHUNG: Im Lichtkegel lhrer Taschenlampe taucht ohne Vorwarnung eine

Truppe flinker Geonosianer auf. Jetzt dirfen Sie nicht iiberstiirzt reagieren, denn lhre
Schiisse verletzen auch lhre Kameraden. Und ohne deren Hilfe kommen Sie nicht weit.

Taktischer Star-Wars-Shooter: Als Klonkrieger
ballern Sie sich durch spannende Missionen.

Is ungeduldiger "Star Wars”-Fan hat man

es nicht leicht: Der Kinohit “Star Wars Epi-
sode 2: Angriff der Klonkrieger ” lief bereits im
Jahre 2002 in den Kinos, bis Episode 3 fertig ist,
miissen sich Nachwuchs-Jedis noch bis Mai
2005 gedulden. Fiir eingefleischte Fans bedeu-
tet das natiirlich eine lange Wartezeit. Diese will
uns LucasArts, die Spiele-Firma des "Star Wars”-
Erfinders George Lucas, mit einem neuen Video-
spiel verkiirzen. "Star Wars: Republic Comman-
do” spielt direkt nach der Handlung von Episode
2 und gibt bereits erste Story-Happchen und
Kulissen von Teil drei preis.

TRENDSPIEL IM SCI-FI-DESIGN

Die Entwickler von LucasArts kénnen auf
eine lange Tradition zuriickblicken. Aus ihrer Fe-
der stammen Videospiel-Hits wie "X-Wing:

E == Alliance”, "Monkey Island” oder "Indiana Jones".

Doch beim neuesten Titel orientiert man sich an
aktuellen Trends. In “Star Wars: Republic Com-
mando” dirigieren Sie in bester Team-Shooter-

Manier als Kommandant ein Kommando von
Klonkriegern durch die gefahrlichsten Plitze des
Universums. Bei diesen Soldaten handelt es sich
iibrigens um die Klone des Kopfgeldjagers Jango
Fett, welcher in Episode 2 von Mace Windu mit
dem Lichtschwert gekopft worden ist.

GEKONNT GEKLAUT

Der Spielablauf dhnelt frappierend jenem
prominenter Spiele wie "Rainbow Six 3" oder
"Socom 2". Sie steuern den Anfiihrer einer Spe-
zialeinheit aus der Ego-Perspektive und dirigie-
ren drei Teammitglieder mit Tastenkommandos
durch die Levels. Ein Headset, mit dem Sie
Sprachbefehle an die Soldaten iibermitteln, wird
im Einzelspiele-Modus voraussichtlich nicht un-
terstiitzt. Hierfiir hat sich LucasArts eine vollig
neue Befehlsvariante einfallen lassen.

Je nachdem, worauf der Anfiihrer das Faden-
kreuz seiner Waffe richtet, erscheinen auf dem
Visier des virtuellen Kampfanzugs die méglichen
Stellungen seiner Kameraden als Hologramm.



A GRAUSIG: Diese fiesen Alien-Monster
wollen lhnen an den polierten Kampfanzug.

A ROSTIG: Sie treffen sogar auf ein paar
ausgediente Kampfroboter aus Episode 1.

TRy y

Hritriis

A WACHSAM: lhre Kameraden sind stets aufmerksam und erledigen auch unvermittelt
auftauchende Aliens treffsicher. Selbst dieser hinterhaltige Unhold auf der Plattform tiber

uns nicht den

Erst wenn die richtige gefunden ist, folgt der ab-
schlieRende Befehl und lhre Mannen eilen an die
vorbestimmte Position. In jedem Raum gibt es
meist mehrere Moglichkeiten. Entweder schicken
Sie die Soldaten auf eine leicht erhthte Scharf-
schiitzen-Position, lassen den Trupp ein Compu-
terterminal bedienen oder vorsichtig eine Tiir 6ff-
nen. Zusitzliche Kurzbefehle wie "Sammeln”
oder "Suchen und Zerstoren” komplettieren die
Kommando-Liste.

Wie bei aktuellen Team-Shootern steht auch
unserem Klonkrieger kein unendlich groRes
Waffenarsenal zur Verfiigung. Sie miissen Sich auf
zwei Ballerméanner beschrinken. Standard sind
eine Art automatisches Lasergewehr und eine
herkémmliche Laserpistole. Diese kann man aber
jederzeit gegen die Waffen bereits erledigter
Widersacher austauschen. Alternativ stehen
explosionsstarke Granaten zur Auswahl, die
besonders bei Gegner-Gruppierungen verheeren-
den Schaden anrichten.

NIEMAND IST UNSTERBLICH

Apropos Schaden: lhre Kameraden sind
natiirlich nicht unverwundbar. Eine kleine Anzeige
auf dem Visier zeigt deren aktuellen Gesund-
heitszustand an. Wird ein Kampfer zu schwer ver-

t Augen unserer Kameraden und muss dran glauben.

letzt, kann man ihm ein Medipack zuteilen. Liegt
eines davon in der Nahe, geniigt es, mit dem
Fadenkreuz darauf zu deuten und den entspre-
chenden Befehl zu erteilen. Manchmal helfen sich
die Soldaten auch untereinander mit Heil-
Paketen aus.

SCHAUPLATZE AUS EPISODE 3

Der Spielverlauf fiihrt an dreizehn bekannte
Orte des "Star Wars"-Universums. Auf Kashyyyk
helfen Sie beispielsweise den haarigen Wookies
beim Kampf gegen widerliche Monster, auf
Ceonosis kiampfen Sie gegen eklig flatternde
Geonosianer. Beim Kampf gegen eine Droiden-
Armee miissen Sie besonders aufmerksam sein.
Selbst wenn den Blechkameraden bereits die
Beine abgeschossen worden sind, schieRen sie
noch mit dem Blaster auf lhre Kameraden.

Auf den weiteren Welten ist das Spektrum an
Unholden ebenfalls breit gefichert. Mal reagie-
ren die Widersacher flink und sind sehr schwer zu

treffen, mal laufen sie langsam und richten dafiir -

mit ihren Waffen groen Schaden an.
Mit der Technologie aus "Unreal Tournament
2003" haben die Herren von LucasArts fiir “Star

A AUF GEHT S: Auf unseren Befehl hin
stiirmt die Truppe das Lager der Feinde.

A NICHTS WIE WEG: Vor besonders star-
ken Robotern, wie diesem riesigen Gegner,
sollte man sich besser in Acht nehmen.

Das futuristische Visier des
Scharfschiitzen-Gewehrs hat eine (iberaus I
niitzliche Nachtsicht-Funktion. |

A NUTZLICH:

Engine eingekauft. Stimmungsvoll ausgeleuchtete {
Levels sowie weitliufige Areale lassen sich mit

diesen Routinen spielend leicht erstellen.

Zusitzliche Spezialeffekte wie exakte Refl T

auf den Riistungen vervoll§gandigen die Grafik- e
kulisse. Natiirlich wird es aug inen Online-

Modus geben. In Deathmatgh). 5

Team Deathmatch und Cap- 3\
ture the Flag beweisen Sie, . -
ob Sie es wirkliche | ver- AN ¥
dient haben, eine Klon- v "

y ﬂ
truppen-Anzug  zu Y ,'4
&

MH

tragen.

ﬂemndruckendar Team-Shumr im "l “Gewand

Wars: Republic Commando” eine leistungsfahi
wenngleich auch nicht mehr taufnsche Gr.sfk-

das Befehls-Interface wirklich {
so herrlich einfach, wie es auf den ersten Blick scheint.

-
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Endlich hat das Warten ein Ende: Die ver-
schwiegenen Herren von Rockstar Games rii-
cken die ersten Infos zum nachsten GTA raus.

14

S eit November 2002 wurde viel gemunkelt,
spekuliert und gemutmaRt — und jetzt gibt
es endlich erste Fakten zum neuesten Teil der er-
folgreichsten Videospiel-Serie der jiingsten Zeit.
Diesmal geht Rockstars "Grand Theft Auto”-
Serie mit dem Zusatznamen “"San Andreas” an
den Start - fiir uns keine Uberraschung, denn be-
reits im ersten "GTA" aus dem Jahre 1998 gab es
neben den Stadtteilen Liberty City und Vice City
einen Bezirk dieses Namens.

Vorlage fiir die GroRstadtkulisse ist diesmal
San Francisco (siehe Kasten). Dort liefert sich
der Spieler h
gen mit der Chinesen-Mafia und brettert mit sei-
nem Wagen die steilen Hiigel der Stadt hinab.
Sicher scheint uns hingegen, dass die Entwickler
von Rockstar North auch diesmal wieder die
Atmosphire der kalifornischen GroRstadt per-
fekt einfangen werden.

Leslie Benzies, Prasident von Rockstar North,
ist zuversichtlich: Man wolle mit' "Grand Theft
Auto: San Andreas” einen Titel schaffen, der die
Serie neu definiere und in puncto spielerischer
Freiheit und detailverliebtem Design neue
MafRstibe setze.

Ungeklirt bleibt weiterhin das Jahr, in dem
das Abenteuer spielt. Darf sich der Spieler in den
siebziger Jahren als Flower-Power-Gangster nach
oben arbeiten oder ist das Szenario in der
Gegenwart angesiedelt? Auf diese Fragen reagie-

triubende Ausei dersetzun-

VBGA www.gamesaktuell.de

ren die Entwickler bisher nur mit einem breiten
Grinsen. Auch Sam Houser, Prisident von Rock-
star Games, zeigt sich selbstsicher: “In den ver-
gangenen beiden Jahren haben wir uns enorm
unter Druck gesetzt, um sicherzustellen, dass wir
alles Magliche tun, um die Erwartungen der Leute
mit ‘Grand Theft Auto: San Andreas’ zu iibertref-
fen. Obwohl wir in der Entwicklung noch Monate
vor uns haben, sind wir bereits jetzt auf das Er-

reichte stolz und kdnnen es nicht erwarten, das ¢

Spiel zu veréffentlichen.”

Fiir uns hort sich das so an, als miissten wir
keine Terminverschiebungen fiirchten. Der offi-
zielle Erscheinungstermin ist namlich gar nicht
mehr so weit entfernt, bereits am 22. Oktober
soll der Action-Kniiller in Europa kommen.

Und nun bleibt uns nichts weiter, als auf das
nichste Informationspaket aus der Rockstar-Zen-
trale in New York zu warten, und das kann
bekanntlich dauern. Wie auch immer dieses aus-
fallen wird: Videogames Aktuell informiert Sie
garantiert iiber die neuesten Spiel-Features und
Handlungs-Detail s— versprochen! MH




Anfang 1998 startete der Siegeszug der
"GTA"-Serie. Mit recht pixeliger 2D-Op-
tik, aber spielerisch duerst umfangreich,
war das Spiel der Grundstein fiir den spa-
teren Erfolg. Hierzulande hat sich der Titel
aber nicht sehr gut verkauft.

mm Grand Theft Auto

H DMA Design

= il

2

PlayStation..

Mit Teil drei wurde die populidre Spielme-
chanik von "Grand Theft Auto” erstmals in
die dritte Dimension gehievt. Diesmal
diente eine schicke Polygon-Kulisse als ac-
tionreicher Abenteuer-Spielplatz.

ROCTHN G1A 3

DMA Design

PlayStation.2

Mitte 1999 folgte der zweite Streich in
Form einer Missionen-CD. Nur wer das
Grundspiel "Grand Theft Auto” besafs,
durfte mit dieser Zusatzdisc einen Ausflug
ins "swinging” London machen.

GTA: London 1969
(Mission CD)

DMA Design

T e

Das ist eindeutig ein Entwickler-Rekord:
Binnen eines Jahres hatte Rockstar North
(ehemals DMA Design) einen Nachfolger
zu "GTA 3" aus dem Boden gestampft, der
mehr Spaf? brachte als alle Folgen zuvor.

GTA: Vice City

Rockstar North

-
S
wwa— Q
=

Eigentlich war das lang erwartete Sequel
ein Riickschritt: Gerade mal 75 Missionen
galt es zu bewiltigen und die drei Stadte
des Vorgangers wurden zu einer anonymen
Metropole zusammengefasst. Wenigstens
war die Grafik in Teil zwei etwas besser.

| Grand Theft Auto 2

DMA Design

Mai 2004 VGA
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Sind Sie auch schon heiB auf Portugal? Vier Jahre nach der letzten
erbitterten Schlacht kampfen 16 Truppen erneut um die Vorherrschaft.

A STILL GESTANDEN: Am Frei- und
EckstoB-System hat sich nichts geandert.

= \
A JUBEL-KEVIN: Das digitale Ebenbild
von Kuranyi ist eines der am besten gelun-
genen innerhalb des deutschen Teams.

VGA www.gamesaktuell.de
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HOLLAND

A TRICKSEREI: Alessandro del Piero iibt seinen Job elegant aus. Die Kabinettstiickchen
vollfihren Sie wie gehabt mit einer speziellen Taste, der Gegenspieler lasst Sie dabei
zumindest anfangs erst einmal ungestort schalten und walten.

uro fiir alle: Wahrend es mit dieser Maxime

beim Geld noch ein bisserl hapert, setzt sie
EA Sports bereits konsequent in die Tat um.
Denn bei "Euro 2004", dem Spiel zur FuRball-Eu-
ropameisterschaft, muss lediglich der GameCube
auf der Auswechselbank sitzen bleiben. Dafiir
diirfen neben PS2-Besitzern auch Xbox- und PC-
Spieler gegen den Ball treten — beim zweiten
sportlichen GroRereignis des Jahres,
Olympischen Spielen, bleiben sie wegen eines
PlayStation2-Exklusivdeals ja aufRen vor.

Als spielerische Basis dient das hauseigene
"FIFA Football 2004". Warum auch nicht? Zwar
fielen die Kritiken nicht iiberragend aus, trotz-
dem hat sich das europdische EA-Sports-Zug-
pferd verkauft wie geschnitten Brot. Als Haupt-
spielmodus muss nun statt einer Liga-Karriere
eben die EM samt Qualifikation herhalten. Sie
iibernehmen eine Nationalmannschaft und versu-
chen damit, das Ticket nach Portugal zu losen.

den

MORAL IST ALLES

Da das alleine recht diirr wére, pappeln die
Entwickler das Ganze mit zwischenzeitlichen
Freundschaftsspielen und einer Prise Taktik auf:
Die Kicker bekamen einen “State of Mind" ver-
passt, was schlicht den aktuellen Moral-Level be-

zeichnet. Der beeinflusst die tatsachliche Starke
des Akteurs und fillt zum Beispiel durch Miss-
erfolge in der Clubmannschaft und steigt durch
erzielte Tore. Auch auf die bevorzugte Position
eines Spielers muss erstmals geachtet werden.
Steht er im falschen Mannschaftsteil, ist er nur
die Hilfte wert. Am restlichen, unzureichenden
Team-Management hat sich nichts getan.

ABSEITS DES BALLES

Das gilt auf den ersten Blick auch fiir das
Geschehen auf dem Platz. Steuerung, Ballphysik
und das grundsitzliche Spielgefiihl gleichen de-
nen des "Vorgingers” wie ein Adidas-Ball dem
anderen. Nach wie vor flutscht das Passspiel mit
etwas Ubung nur so vor sich hin, nach wie vor ge-
woéhnt man sich nur schwer an die aufgesetzte
und allzu komplizierte Off-The-Ball-Steuerung.
Zwar kann man nun die Verteidiger zumindest
vereinzelt per Spurt-Dribblings austricksen,
auflerdem kamen wieder mal neue Steuerungs-
kniffe wie der verdichtig an "PES” erinnernde
Heber hinzu. Doch den Matches fehlt es unseren
ersten Eindriicken nach immer noch an Dynamik.
Zu oft hat man das Gefiihl, vom Computer kiinst-
lich ausgebremst zu werden, zu selten hangt der
Ausgang einer Aktion wirklich vom Kénnen ab.



A RUDELBILDUNG: Trotz des Auflaufs
belasst es der Schiri beim gelben Karton.

A BANGER BLICK: Ob der wohl reingeht?
Richtig gute Schiisse brauchen viel Ubung.

A KRAFTVOLL: Der derzeit vielleicht weltbeste FuBballer Thierry Henry im Dribbling. Der
dynamische Eindruck des Bildes tauscht: Im Eins-gegen-eins-Duell haben Sie als Stiirmer nur
mit extrem viel Ubung eine Chance, am Verteidiger vorbeizugehen.

Diese spielerischen Mankos gleicht die mitunter
grandiose Atmosphire aber fast wieder aus. Die
Standardperspektiven-Grafik fillt zwar eher
schlicht aus, manche Animationen wirken zudem
nicht wirklich lebensecht. Doch standige Zooms
und Nahaufnahmen, spektakulire Wiederholun-
gen und eine exzellente Replay-Funktion zaubern
echte Fuflball-Stimmung ins Wohnzimmer. Ein
kleiner Dampfer sind lediglich die portugiesi-
schen Stadien, die fast ausnahmslos schlicht und
unspektakuldr daherkommen.

Fiir den sprichwértlich richtigen Kick sorgt
schlieflich die grandiose Zuschauerkulisse: Wenn
bei eigener Fiihrung aus Tausenden Kehlen ein
frenetisches "Es gibt nur ein” Rudi Voller” er-
klingt, fiebert man gleich doppelt so stark mit
seinen Jungs mit.

FREIWILLIGER RUCKSTAND

Wem das sture Nachspielen der EM auf
Dauer zu langweilig ist, kann sich eigene Turniere
und auch Ligen zusammenstellen. Die Mann-
schaftsauswahl bleibt allerdings auf die 51 euro-
pdischen Nationalteams beschrankt. Weitere
Varianten sind ein Draft-Modus, in dem Sie sich
wie frither als Kind beim Tipptopp lhre Elf ab-
wechselnd aus den besten Spielern zusammen-

stellen, sowie die so genannten "Situatio
Das klingt hochinteressant, doch leider stecken
nicht die erwarteten Missionen oder gar histori-
sche Szenarios dahinter. Stattdessen diirfen Sie
hier schlicht in eine laufende Begegnung einstei-
gen, bei der Sie vorher eigenhandig Restminuten,
Spielstand und verteilte Karten bestimmt haben.
Wiahrend “Football Fusion” mangels passen-
dem Euro-Manager notgedrungen wegfallt, diir-
fen sich PS2- und PC-Teamchefs wiederum auch
online spannende Kiampfe liefern. Der Umfang
entspricht dabei fast dem des Singleplayer-Teils —
das Euro-Turnier und selbst ausgewachsene Ligen
sind problemlos moglich.

SPEZIAL

"Euro 2004" kann spielerisch nur stellenweise glénzen,
trumpft aber EA-typisch als atmospharisch erstklassi-
ge, lizenzgespickte Umsetzung des echten Turniers auf.

A STANDARD: Viele der portugiesischen
Stadien fallen optisch wenig aufregend aus.

A EURODAVID: In der Vorabversion hatten
fast alle Teams diese Trikots - die endgiilti
gen Designs standen noch nicht fest.

A AUSKUNFT: Vor jedem Match be-
kommen Sie wichtige Informationen tiber
Taktik und Form des Gegners.

TURNIER-HISTORIE

Ein FuRballgrofereig-

nis ohne dazu passen-

des EA-Begleitspiel?

Langst unvorstellbar.

Dabei hat EA die Li-

zenzen noch gar nicht

so lange: 1998 ist mit

"Frankreich 98" der

erste "FIFA"-Turnierableger erschienen.
Und gilt bis heute als bestes EM/WM-Spiel.
Das mag an der Klasse der damaligen
"FIFA"-Version liegen. Andererseits hat es
viel mit Verklarung zu tun: Bis einschlief’-
lich 1996 waren die offiziellen Spiele
Schrott, bestenfalls MittelmaR. Umso be-
geisterter wurde da ein hochklassiges
"Frankreich 98" begriifit.

Weniger enthusiastisch waren die Reak-
tionen auf das Spiel zur "Euro 2000". Da
schwichelte zum einen schon das "FIFA"-
Pendant, zum anderen warf EA mit "Bun-
desliga Stars 2000" ein drittes Fuballspiel
auf den Markt - selbst echte FuRball-Fans
waren iibersattigt.

Mai 2004 VGA
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Keine Lust auf Simula-_
tion? Hier kommt
kurzweilige Rallye-
Action im Funferpack!

/

[ ol i

RENN-TET 7
00:19.566 * .
RUNDEN-ZEIT
00:19.366
BESTE RUNDEN-ZEIT
00:00.000 '

. P R X oA
Im erbitterten Duell gegen einen Mitsubishi fliegt unser Ford RS 200

auf eine Spitzkehre zu. Die Rallyecross-Laufe bieten jetzt noch mehr Action und unterschei-
den sich deutlicher als zuvor von den normalen Rallyes.

18

A uf der Xbox fahren Rennspieler ausgespro-
chen gut. Denn auch ohne die PS2-exklusi-
ve "Gran Turismo”-Reihe hat die Konsole eine
ganze Menge exzellenter Motorsport-Titel im
Angebot. Zur allerersten Riege zahlt dabei ohne
Zweifel "RalliSport Challenge”. Bereits kurz nach
dem Xbox-Launch verdffentlicht, zeigte der
Renner vom schwedischen Entwicklerteam Digital
lllusions ("Battlefield 1942") eindrucksvoll, zu
welchen grafischen Héchstleistungen sich der
Microsoft-Klotz aufschwingen kann.
A TV-REIF: Im Replay ist die realistische
Grafik ein besonderer Genuss. NACHHILFE IN PHYSIK

Nach dem riesigen Erfolg des Erstlings war
ein Nachfolger schnell beschlossene Sache.
[ o "RalliSport Challenge 2" erfindet den Offraod-
‘ Motorsport zwar nicht neu, zeigt sich aber in
wirklich allen Bereichen verbessert. Nach wie vor
zielt es mit seiner einfachen, sehr einsteiger-
freundlichen Steuerung auf die Arcade-Fans.
Doch das dahinterliegende Physikmodell ist nun
2 viel aufwindiger, was man beim Fahren deutlich
: spiirt. Alles fiihlt sich echter an, speziell im
Grenzbereich kann man mit seinen Joypadkiins-
ten nun um einiges mehr ausrichten.

Ein weiterer Pluspunkt der drastisch verbes-
serten Physik: Sie diirfen in "RSC 2" mit die

A GLUCK IM UNGLUCK: Kurz vorm gah-
nenden Abgrund bleibt unser Hillclimb-
Saab auf der Seite liegen.

VGA www.gamesaktuell.de
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schonsten Crashes der Rennspielgeschichte fa
rizieren. Bei einem Abflug verhalten sich d
Autos absolut realistisch, sie iiberschlagen sic
dramatisch und verlieren dabei allerlei Anbal
teile. Im Unterschied zum Vorgénger wirken s
die Beulen auch mechanisch spiirbar aus: Nac
mehreren deftigen Unfillen leidet die Gesam
leistung des Fahrzeugs spiirbar. Ein kleine
Symbol im Tacho zeigt mit verschiedenen Farbe
an, wie stark die einzelnen Teile wie Rdder, Au
hangungen und Motor beschadigt sind.
Geblieben ist das super rasante Fahrgefi
das im Vergleich zu einer echten Autofahrt fa
schon iibertrieben wirkt. Man hat jetzt nicht n
die Anzahl der Pisten und Etappen auf rund 9
verdoppelt, auch die Strecken selbst sind tei
weise deutlich linger geworden. Wer etwa die gt

16 Kilometer des super schnellen Sidewinde
Descent-Kurses halbwegs unfallfrei iiberstehe
will, muss sich rund acht bis neun Minuten la
voll konzentrieren.

FUNF AUF EINEN STREICH

Natiirlich darf auch die Vielfalt der Autos nic|
hintenan stehen. Neben den aus dem Vorgange
oder von Konkurrenten bekannten Standard
modellen wie dem Mitsubishi Lancer oder der



E
—
f
|
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In der StoBstangen-Kamera Diese Perspektive zaubert Pummelige RS Turbos
wirkt alles noch mal ein wenig flotter. faszinierende Bilder auf den Schirm. auf einem der neuen Crossover-Kurse.

Die Eisrennen sind eindeu-
tig die schwierigste Disziplin. Selbst geiibte
Piloten kommen selten ohne Dreher durch.

—
‘V‘“
nd . Ia . _ _
Manche Rennen sind einfach zum Sterben schon. Hier Dieser Peugeot 405 ist auch
biigeln prachtige alte Gruppe-B-Haudegen von Lancia, Renault und Toyota iber die pompds nach zig Uberschlagen noch ganz gut bei-
gestaltete Startgerade einer Monaco-Etappe. einander - die Lizenzgeber wollen es so.

Suba‘ru Impreza kommen vermehrt beliebte (der bige Umriss.e, so gena.ante Gh?sts dargestellt, KEIN DACHSCHADEN
Lancia Rally 037 wurde am meisten verlangt) und ~ mit denen Sie nicht kollidieren kdnnen.

sonst nur selten auftauchende Flitzer wie die Dass "RalliSport Challenge” in Sachen Pra- Fiir die Rallye-Fahrzeuge in "RSC 2" musste
Rallye-Version des Volvo 240 zum Einsatz.  sentation wieder alle Register zieht, muss eigent- Microsoft enorme Lizenzgebiihren an die
Aufgeteilt sind Pisten und Autos erneut auf diver-  lich nicht mehr extra erwahnt werden. Die De- Autobauer entrichten. Deren Gegenleis-
se Rennklassen. Zu den bestehenden Typen tailfiille legt ordentlich zu, die Kurse wirken deut- tung fallt mickrig aus: Material, etwa 3D-
Rallye, Rallyecross, Bergrennen und Eisrennen lich atmosphérischer. Ein besonderes Schmankerl Datensitze, stellen sie kaum zur Ver-
gesellt sich noch der Crossover-Modus, der den sind die Nachtetappen: Unserer Meinung nach fiigung. Die Grafiker miissen alle Modelle
Superspecials eines “Colin 4" oder eines "WRC ~ gab es in einem Rennspiel nie zuvor schonere, von Grund auf am Computer nachbauen.
3" shnelt. Stirker als bisher unterscheiden sich  realistischere Scheinwerferkegel zu bewundern. Auch auf das Schadensmodell haben die
die fiinf Rennarten in Kursen, Fahrverhalten, Un-  Eine aggressiv réhrende, fiir fast jedes Auto vom Lizenzabkommen Einfluss: Der Fahrer darf
tergrund und etlichen anderen Kriterien vonein-  Original entlehnte Auspuffsound-Kulisse rundet sich nicht offensichtlich verletzen. Das ist
ander. Haben sie in "RSC” nur wenig spielerische  den spektakuliren Auftritt ab. MG der Grund, warum nur Anbauteile wegfal-
len. Strukturelle Schaden an Uberrollbii-

gel, Dach und Fahrzeugrahmen sind tabu.

Abwechslung geboten, kommt nun jeweils ein vél-

lig anderes Fahr- und Renngefiihl auf. Ein umfang- SPEZIAL

reicherer, dabei weniger linearer Karriere-Modus RALLISPORT CHALLENGE 2
gibt dem Ganzen einen motivierenden Rahmen. i e Xbo:
Insgesamt ist der Schwierigkeitsgrad recht mode- LT
rat; selbst "RSC"-Neulinge kénnen schnell einige 80 Eur |
der mehr als 200 Boni freispielen.

FARBIGES ONLINE-SPIEL

Der Xbox-Live-Support inklusive Microsofts "’
XSN-Liga rundet das pralle Rallye-Paket ab. Bis - T

. " o L A 3 . inschatzung o & 5/5
zu vier Spieler konnen sich online an "echten Wahrend der erste Teil vor allem mit seiner hiibschen
Rennen inklusive Crashes versuchen. Bei mehr und rasanten Grafik punkten konnte, erwartet Sie bei

; - "RSC 2" in jeder Hinsicht ein Rennspielhammer.

Teilnehmern werden die Gegner nur noch als far-

A Tamiya-Modelle und die schwedische
"auto, motor, sport” helfen bei der
Erstellung realistischer Automodelle.
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FULL SPECTRUM WARRIOR

Achtung, nicht tauschen lassen! Was hier aussieht wie der neueste
Clancy-Shooter, ist in Wahrheit ein kniffliges Strategiespiel.

A VERWUNDET: Wird einer lhrer Soldaten
verletzt, kiimmert sich ein anderer um ihn
und schleppt ihn auf den Schultern mit.

A FEUER FRE!: lhre Jungs ballern nur los,
wenn Sie es befehlen. Dann aber richtig und
ohne Riicksicht auf Verluste.

D en Begriff "MOUT" (Military Operations in
Urban Terrain) musste man bislang als Vi-
deospieler nicht unbedingt kennen. Gemeint sind
damit bei der U.S. Armee alle militdrischen Hand-
lungen in einem dicht bebauten bzw. dicht besie-
delten Gebiet wie beispielsweise in einer Stadt.

STORY: Die Hintergrundgeschichte zu "Full
Spectrum Warrior” macht es einem schwer, zwi-
schen Fakt und Fiktion zu unterscheiden, und
kénnte genauso gut aus dem Mund eines verwirr-
ten Tagesschausprechers stammen: Die kleine
Nation Zekistan "kuschelt sich” in das Odland
zwischen Afghanistan, Pakistan und China. Nach
der Abspaltung von der Sowjetunion ist in dem
Land das Chaos ausgebrochen und alte
Rivalititen sowie kulturelle Unterschiede zwi-
schen einzelnen Bevolkerungsgruppen haben zu
biirgerkriegsihnlichen Zustinden gefiihrt.

Der G-Fiihrer Mohammad Jabbour Al Afad
und seine Mujaheddin sind aus diesen Kriegs-
wirren als Sieger hervorgegangen und haben das
Land seitdem in ihrer Gewalt. Grund genug fiir
NATO-Streitkrdfte unter Leitung der Amerikaner,

einer von Guerilla-Kampfern infiltrierten Stadt. Dabei ist es

in Zekistan einzumarschieren. Dabei werden drei
Ziele verfolgt: Mohammad Al Afad als Diktator
von Zekistan zu stiirzen, sein Netzwerk zur
Unterstiitzung von Terroristen zu zerschlagen
und die ethnischen Sduberungen im Land zu
beenden.

Natiirlich bleibt die Hauptarbeit dabei an
Ihnen hangen. In "Full Spectrum Warrior” sind Sie
als Befehlshaber fiir zwei Vie-Mann-Teams zu-
stindig und miissen lhre Leute durch eine Ab-
folge harter Kampfeinsitze steuern.

SPIEL: Das Interessante daran ist, dass Sie
nicht selbst ins Geschehen eingreifen kénnen. Sie
werden im Spiel nicht ein einziges Mal selbst den
Abzug betitigen. Ihr Job ist es "nur”, besagte
acht Mann sicher durch den Straenkampf zu
bringen. Sie weisen sie jeweils an, wo sie hinlau-
fen sollen, welche Strafenabschnitte dabei im
Auge behalten werden und wo bei Bedarf
Sperrfeuer gelegt wird. Die Ausfiihrung iiberneh-
men lhre Jungs von ganz alleine. Und hier glanzt

ann-Teams sicher durch die StraBen

tig Feuerschutz zu geben und Deckung auszunutzen.

"Full Spectrum Warrior” mit einer exzellenten KI,
die Ihre Soldaten fast intelligent erscheinen lasst.
Die G.Is sichern automatisch die Umgebung, lau-
fen sich nicht gegenseitig ins Schussfeld, suchen
bei Bedarf eigenstindig Deckung und &hnliches.
Fr Sie als Anfiihrer ist es wichtig, die Gesamtlage
im Auge zu halten, damit sich niemand unverhofft
von der Seite eine Kugel einfangt.

In einer typischen Situation versteckt sich
beispielsweise ein Guerilla-Kampfer hinter einem
am Straenrand geparkten Auto. Sie haben nun
mehrere Maglichkeiten, die Situation zu meistern:
Die erste (und direkteste) ist, dass Sie lhre Leute
so lange auf das Fahrzeug ballern lassen, bis es
nur noch ein Schrotthaufen ist, der keine De-
ckung mehr bietet. Bei der zweiten Méglichkeit
beordern Sie den Grenadier lhres Trupps nach
vorne, damit er das Auto mit einer Granate weg-
sprengt. Und bei der dritten (und intelligentes-
ten) Variante halten Sie den Gegner mit dem ers-
ten lhrer beiden Teams in Schach, wihrend das
zweite Team versucht, die Situation zu umgehen
und von hinten anzugreifen.

Alle Spielfiguren haben namlich ein be-
schranktes Sichtfeld und kénnen nur auf das rea-
gieren, was sie auch wahrnehmen. Diesen be-
grenzten "Blick” kénnen Sie sich wahlweise durch



Bereiche auBerhalb des
lickfeldes sind verschwommen.

KRIEGSNEBEL:

A ZIELSICHER: Zeigen Sie dem Grenadier,
wo die Granate einschlagen soll.

A FEIND GESICHTET: In diesem
Innenhof sehen Sie bisher zwei Gegner,
es konnten aber mehr sein.

einen so genannten “Kriegsnebel” anzeigen las-
sen. Das Spiel zeigt dann alle Bereiche auf dem
Bildschirm, auf die der Blick gerade nicht fokus-
siert ist, nur noch sehr verschwommen und un-
deutlich. Ein interessanter Effekt, den man bis-
lang nur von 2D-Strategiespielen kannte.

Nimmt man das ganze martialische Drum-
herum weg, ohne das anscheinend zurzeit kein in
den USA entwickeltes Kriegsspiel mehr aus-
kommt, bleibt ein prickelndes und hochintelligen-
tes Strategiespiel in 3D iibrig, das sicherlich etli-
che Stunden vor den Bildschirm fesseln wird,

wenn es im Sommer erscheint. TS
SPEZIAL
FULL SPECTRUM WARRIOR
System PC|  PS2|) 4 Xbox
Erscheint Sept. '04 | Juli ‘04
Preis 50 Euro | 60 Euro
Genre Echtzeitstrategie
A Hersteller THG
b'ﬁ: Entwickler [Pandemic Studios |
UskK nicht bekannt
8l Fertio zu 90%
= I fullspectrumwarrior.com
Onlinefahig
™= Einschatzung

D a/5

DIE TAKTIKEN IM STRASSENKAMPF

Strat

“Full Spectrum Warrior” ist ein knallhartes S piel. Um lhre Soldaten sicher durch die
Hauserschluchten zu bringen, sind unter anderem folgende grundlegenden Taktiken nétig:

aktik 2 ‘
GRUPPENFORMATION - b

Bewegungen in einer stadtischen Kampfumge-
bung sind gefahrlich. Die hier gezeigte Gruppe
bewegt sich in der Gruppenformation und geht
als eine Einheit an der Mauer entlang. Jeder Sol-
dat hilt seine Waffe im Anschlag und achtet
wachsam auf feindliche Aktivitaten.

1. In der Gruppenformation bewegt sich die
Gruppe als geschlossene Einheit an der
Mauer entlang.

. Jedem Mann ist bei der Bewegung ein eige-
ner Schussbereich zugewiesen.

. Der Gewehrschiitze sichert die Gruppe nach
hinten.

N

w

A TAKTIK 1: Der Vier-Mann-Trupp
sichert in alle Richtungen.

Taktik 2:
OFFENES TERRAIN
UBERQUEREN

Das Uberqueren von offenem Terrain
(z. B. StraRen) setzt die Gruppe unge-
schiitzt Feuer aus allen Richtungen aus.
Wahrend sich ein Team iiber die Strale
bewegt, geht das andere in Stellung, um
Deckung zu geben.

1. Team Alpha iiberquert die Strafle.
2. Team Bravo gibt Deckung.

A TAKTIK 2: Beide Teams geben sich
gegenseitig Feuerschutz.

Taktik 3:
ECKEN ALS DECKUNG NUTZEN

Die Ecke eines Gebiudes bietet sichere De-

ckung, wenn man auf den Gegner schieflen will.

1. Die Soldaten hier nutzen eine Oben-Unten-
Stellung. Dadurch kénnen sie so viele Waffen
wie moglich nutzen und trotzdem in De-
ckung bleiben.

. Das feindliche Ziel auf der anderen Stralen-
seite wird von beiden Soldaten beschossen,
kann selbst aber kaum zielen.

. Die Deckung verschlechtert sich mit der
Zeit. In diesem Fall splittern Teile der Mauer
ab, sobald sie vom feindlichen Feuer getrof-
fen werden.

N

w

A TAKTIK 3: Hauserecken bieten her-
vorragende Deckung.

Taktik 4:
EINEN FEIND SICHERN

Angeschossene Feinde diirfen nicht

bewaffnet zuriickgelassen werden.

1. Ein Soldat sammelt die Waffen vom
Kérper des Feindes ein.

2. Der Rest der Gruppe bildet einen
Ring um den Kérper, wahrend ein
Soldat den Feind mit seiner Waffe
bewacht.

< v’ o i 3 =N PRI
A TAKTIK 4: Herumliegende Waffen gefalle-
ner Feinde werden mitgenommen.
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MAX PAYNE 3
Rockstar bekriftigte, dass ein drittes
"Max Payne” kommen wird. Da die
Verkidufe des aktuellen zweiten Teils
nicht wirklich tiberragend ausfallen,
will man sich aber viel Zeit lassen. Der
bisherige Entwickler Remedy be-
teuerte wihrenddessen, als nichstes
lieber etwas anderes zu machen. +++
\E_—

B3

A ZUM DRITTEN: Max
Payne kehrt sicher zuriick.

DER PATE

EA gab bekannt, an einer Um-
setzung von "Der Pate” zu arbeiten.
Die erste Folge des im Original "The
Godfather” benannten, dreiteiligen
Mafia-Epos’ gilt als bester Film aller
Zeiten. Logisch ware ein "GTA"- und
“Mafia”-ahnliches Spielprinzip, bis
auf den dhnlich hohen Gewaltfaktor
ist aber noch nichts bekannt. +++

DOOM-BRETTSPIEL

“Doom” kommt definitiv im Oktober
raus. Zumindest das Brettspiel, das
bei Fantasy Flight Games in der Ma-
che ist. Darin bekdmpfen sich Plas-
tikfigiirchen auf individuell zusam-
menlegbaren Karten. Ob "Doom”
auch hierzulande erhiltlich sein
wird, steht noch nicht fest.  +++

o

¥
&)
e
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el
A COVER: So sieht die
Packung des Brettspiels aus.

CARMAGEDDON

Fiir 2005 verspricht der Finanzplan
von SCi eine neues "Carmageddon”.
Die Mischung aus Autorennen und
Deathmatch auf vier Ridern war vor
einiger Zeit recht popular, der zwei-
te Teil ist allerdings indiziert. +++

BAPHOMET-NACHFOLGER

Revolution Software hat als nachstes
Projekt "Beneath a Steel Sky 2"
angekiindigt. Der erste Teil des Sci-
Fi-Endzeit-Adventures kam 1994 auf
den Markt und verhalf Revolutiom
schon vor der "Baphomet”-Reihe zu
einem erstklassigen Ruf. S

*gehéren zum Spielkonzept.

A RUDEL: Massenschlachten

BATTLE MAGES

Echtzeitstrategie mit starken Rol-
lenspiel-Elementen: In "Battle Ma-
ges” kidmpfen Sie sich mit einem
Haupthelden durch diverse, glei-
chermafen von kampf und Zauberei
bestimmte Missionen. Im Ge-
gensatz zum dhnlichen "Spellforce”
kann jede einzelne Kampfeinheit
Erfahrung sammeln.

BA A
System |pc

Hersteller | Pointsoft —
Erscheint | Frihj. 04 [Fertig zu 80%
Eir G000 | Preis: ca. 45€

A EN GARDE! Sabelduelle sind
aus Pirates! nicht wegzudenken.

SID MEIER’S PIRATES!

Einer der groRten Spieleklassiker iiberhaupt schippert zuriick auf den
Schirm: Programmier-Guru Sid Meier will noch in diesem Jahr sein
"Pirates!"-Remake veréffentlichen. Das ist schon linger bekannt, doch
endlich gibt es erste aussagekriftige Screens und Informationen.
Auffillig ist besonders der im dezenten Comic-Stil gehaltene
Fechtkampf, in den alten Versionen ein beliebtes Spielelement. Das ei-
gentliche Spielprinzip bleibt in etwa gleich. In der Karibik starten Sie
eine Piratenkarriere mit allem was dazugehért: Schiffe kapern, Schatze
suchen und um holde Gouverneurstéchter herumtanzen. Und das im

hrsten Si des Wortes,
wahrsten mnne es ortes, NEWS
PIRATES!
Pc|

A Wir steuern einen engli-
schen Hafen an.

denn Tanzen (nach der Art von
Konsolen-Musikspielen) gehort

System
zu den Minispielchen, die Sie zu Hersteller | Atari
bew'eiltigen haben. Erscheint 2004 | Fertig zu 70% |

HEART
OF ETERNITY

A KAHL: Die Screenshots wir-
ken bislang noch recht leblos.

Mit "Heart of Eternity” ver-
sucht sich der ukrainische
Entwickler UDC an einem
mittelalterlichen 3 D-Rollen-
spiel. mit Action-orientierten
Kampfen im Stil von "Gothic” und
"Morrowind”. Als Ritter, Barbar

\Y%

oder Zauberer machen Sie sich ‘

auf die Suche nach verwunsche-
nen Uhren, die das Ende der Welt
herunterzihlen und damit deren
Zerstorung einleiten.

NEWS
EART OF ETERNITY

Hersteller ubc

Erscheint | 2004 | Fertig zu 50%
Einschatzung X | Preis: ca. 50€

ARMIES OF EXIGO

Echtzeitstrategie im Fantasy-Ambiente, dargereicht im klassischen
Isometrie-Look: Besonders originell klingt "Armies of Exigo” nicht. Aber
halt: Sie kénnen lhre Orks und Elfen
auch unter Tage gen Feind ziehen
lassen. Diese Idee iiberzeugte kei-
nen Geringeren als Marktfiihrer
Electronic Arts, der das Spiel unter
seiner Fittiche verdffentlichen wird.

NEWS
ARMIES OF EXIGO

System
A 1S0: AcE erstrahlt im Hersteller | Electronic Arts

_  typischen RTS-Look. Erscheint 04 Fertig zu 60% |

i | Preis: ca. 50e

SAM & MAX IST TOT!

% Kollektive Trauer herrscht bei Adventure-Freunden: Nach "Full
Throttle 2" lasst LucasArts auch "Sam & Max 2" sterben. Ne-
ben der Tatsache an sich ruft vor allem die Begriindung Kopfschiit-
teln hervor: Man sehe keine Markt-
chancen fiir ein Adventure. Seltsam,
dass das LucasArts erst beim quasi
fertigen Spiel einfillt — zumal die
Bildschirm-Knobeleien derzeit sehr
wohl wieder im Kommen sind.

System
Hersteller
Erscheint. -

Lucas Arts i
| Fertig zu 80%
Z [ Preis: —

A AUS: Da vergeht selbst
‘ Sam sein Dauergrinsen.

22 VGA www.gamesaktuell.de
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MISSION: UBERLEBEN

Endlich wird das Geheimnis Samus Arans erster Mission
geliftet! Schie’ dir den Weg durch die labyrinth-
artigen Hohlen des Planeten Zebes und befreie das
Universum von der tddlichen Bedrohung der Metroids.
Bist du stark genug, diese Mission zu bestehen?

METROID ZERO MISSION
Exklusiv fir Game Boy Advance.

[GAME BOY ADVANCE SiS

www.ninfendo.de
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HELDENZEIT

Koch Media verdffentlicht unter
dem Namen “Heldenzeit” eine emp-
fehlenswerte Rollenspiel-Compila-
tion, die als Zugpferd den Knaller
"Gothic 2" enthalt. Auch "Arx
Fatalis” und “Etherlords” sind sehr
attraktiv, nur "Gorasul” fallt ins
obere Mittelma ab. Der Viererpack
kostet 35 Euro. +++

SCHLUSS MIT ORIGIN

Zum April schliet EA die ruhmrei-
chen Origin-Studios  ("Ultima”,
"Wing Commander”) im texanischen
Austin. Das Team wird in die Kali-
fornien-Studios integriert, Auswir-
kungen auf den Release von "Ultima
X" sind derzeit nicht bekannt. +++

A UMZUG: Ultima X wird
nun in Los Angeles entwickelt.

A UNWIRKLICH: Pariah setzt
auf die Unreal-Grafikengine.

PARIAH

Fiir Epic schufen Digital Extremes
die "Unreal”-Serie, seit zwei Jahren
arbeiten sie an ihrem neuen Titel
"Pariah”. Der Sci-Fi-Shooter setzt —
natiirlich — ebenfalls auf die "Un-
real”-Engine, ansonsten ist noch
recht wenig bekannt. Jedenfalls soll
es geradlinige Action mit einer star-
ken Story dahinter werden.

Groove Games

Ende 04 |Fertig zu 70"
o Preis: ca. 50€

Hersteller
Erscheint

SOLDNER: SECRET WARS

Am 27. Mai steht endlich "Séldner: Secret Wars" in den Regalen. Es ist der

hoffnungsvolle deutsche Beitrag im Kampf um die Spitzenplitze bei den
populidren Multiplayer-Taktik-Shootern. Er versetzt Sie ins Jahr 2010, in dem

statt nationaler GroRarmeen kleine,
hochspezialisierte Kampftrupps ihre
Scharmiitzel austragen. Wie beim
Entwickler ~ Wings  Simulations Z
("Panzer Elite”) iiblich, wurde das
Spielgeschehen moglichst genau
simuliert; in "Séldner” erwartet Sie
weniger schnelle Ballaballa-Action
denn vielmehr Taktik mit Tiefgang
und viel Sinn fiir Details.

A TAKTISCH: Dumpfe Bal-
lereien erleben Sie selten.

JoWood

2004 [Fertig zu
B 5 | Preis: ca.

90%
50e

EARTH 2160

Ende der 90er gehorte "Earth 2140" zu den beliebtesten Echtzeit-

strategie-Titeln. Der dritte Teil der Serie heit "Earth 2160" und soll vor

allem mit toller 3D-Crafik die Strategen in seinen Bann ziehen. Spie-

lerisch erwartet uns klassische RTS-Kost, wobei die Entwickler stolz sind

auf ihre "Virtual Agents”, eine

Art kduflicher Aushﬁfskréfte fiir NEWS
EARTH 2160

PC)

verschiedene Aufgaben. Syata

Hersteller | Zuxxez g
¥ SCHON: Erste Screen- Erscheint | 2004 | Fertig zu 60
shots sehen fantastisch aus. a | Preis: ca. 45¢

BLACK MIRROR

Wenn Lucas nicht will, machen’s halt andere. dtp versffentlicht noch im

April mit “Black Mirror” eine klassische Point&Click-Ratselei. Und wenn

schon klassisch, dann richtig: Spielablauf, Bedienung und Grafikstil erin-
nern an typische Vertreter der
90er-Jahre. Zur Story: Als Samuel

121 Gordon sind Sie den Geheimnissen
eines mittelalterlichen Schlosses in
England auf der Spur.

System
Hersteller dtp
Erscheint
Einschatzung

A RATSEL: Black Mirror ist
ein klassisches Adventure.

Fertig zu 90

Preis: ca. 40e

TRACKMANIA

In Frankreich langst ein Uberraschungshit. kommt der Fun-Racer
"Trackmania” im Mai endlich auch in Deutschland heraus. Das Konzept
erinnert an Rennspiele der spaten 80er-Jahre wie "4D Stunt Driver”: Mit
einem umfangreichen Editor erstellen Sie waghalsige Strecken inklusive

Spriingen und Loopings. Statt opu-

lenter Lizenzen und Mega-Grafik
soll bei “Trackmania” dabei schlicht
und ergreifend der Fahrspaf im
Vordergrund stehen.

A RANGELEI!: Ein Rudel RS
kampft um die Platze.

System
Hersteller

Erscheint.
atzuny
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METAL GEAR SOLID 3: snake eater

Neues aus dem Dschungel! Eliteagent Snake darf in "MGS 3: Snake
Eater” auf zahlreiche Tarnanziige und sogar auf Cesichtsfarbe zuriick
greifen. Je nach Gelande dndern sich natiirlich die Anforderungen an di
Tarnung. Dies wird durch den Camouflage-Index in der rechten oberer

TAKE 2 UND OUTLAW

Die Sportspiele der "Outlaw”-Serie
("Outlaw Volleyball”, "Outlaw Golf")
erscheinen zukiinftig nicht mehr
iiber TDK, sondern unter dem
Firmen-Label von Take 2. S

TEKKEN 5 AUF DER E3?

Geriichten nach soll der fiinfte Teil
von Namcos Kampfsport-Serie "Tek-
ken” erstmals auf der amerikani-
schen Videospielmesse E3 im Mai
2004 gezeigt werden. +++

ISLE OF MAN TT
SUPERBIKES

Jester Interactive werkelt derzeit an
einer Motorrad-Simulation mit dem
Namen “Isle of Man TT Superbikes”.
In diesem Rennspiel darf der Spieler
erstmals am halsbrecherischen Ren-
nen auf der Isle of Man teilnehmen.
Zusitzlich wird ein Beiwagenrennen
enthalten sein, bei dem ein weiterer
Mitspieler das Gleichgewicht des
Dreirads ausbalancieren muss. +++

A STUNT: Das Rennen auf
Der Isle of Man ist gefahrlich.

RUNAWAY FUR PS2

Bigben Interactive verdffentlicht im
Mai 2004 das erfolgreiche PC-Ad-
venture auch fiir die PlayStation2.
Besonders freuen diirfen wir uns auf
den Preis. Der 2D-Knobelspaf8 soll
ndmlich nur 20 Euro kosten.  +++

A COMIC: Demnachst kno-
beln wir auch auf der PS2.

NEUES SUPERMAN-SPIEL

Mit der Superman-Lizenz hat sich
Electronic Arts einen weiteren zug-
kraftigen Titel an Bord geholt. Aller-
dings will man das Spiel erst versf-
fentlichen, wenn ein neuer Film mit
dem Helden im blau-roten Strampel-
anzug in die Kinos kommt. Wann das
allerdings der Fall sein wird, ist mo-
mentan noch nicht bekannt.  +++

A GENIAL: Die Grafik des Ac-

tionspiels kann sich sehen lassen.

STAR WARS:
BATTLEFRONT

Neue Infos zu “Battlefront”: Die
Entwickler haben sich groRziigig
beim Genre-Primus "Battlefield:
Vietnam” bedient. Sie wahlen zu Be-
ginn einer Schlacht einen Start-
punkt, an dem Sie das Spiel absetzt.
Online-Gefechte stehen also auch
hier deutlich im Vordergrund.

STAR WARS: BATTLEFRONT
1

System

Hersteller | LucasArts
Erscheint Herbst 04| Fertig zu 70%
Einschatzung | Preis: ca. 60e

MERCENARIES

A KABOOM: An der Kanone
explodieren einige Granaten.

Unser "Uberraschung des Monats"-
Award geht an LucasArts. Auf einer
Prasentation in London fiihrten uns
die Kalifornier ihren neuesten Ge-
niestreich "Mercenaries” vor. Als
Séldner miissen Sie aus der Schul-
terperspektive 52 fliichtige Verbre-
cher aufspiiren. Hierbei geniefen
Sie eine Handlungsfreiheit, die sich
ansatzweise mit jener von "Grand
Theft Auto: Vice City (dt.)” verglei-
chen lasst. In zwei riesigen Welten,
deren Kulissen mit zerbombten
Stadten und weitlaufigen Landstri-
chen ausgeschmiickt sind, suchen
Sie nach den gemeinen Unholden.

MERCENARIES

System PC|

Hersteller | LucasArts

Erscheint Herbst 04 Fertig zu 70%
inschat Preis: ca. 60e

Bildschirmecke angezeigt. Je
hoher der Prozentwert, desto
besser ist der Held getarnt.

¥ IM WALD: Mit diesem
Dress ist Snake gut getarnt.

sogar diverse Online-Modi, wie bei-
spielsweise der Capture-the-Base-Mo-

dus, bei dem eine Basis einge-
nommen werden muss. Aber
auch offline hat man mit bis zu
vier menschlichen Spielern jede
Menge Mehrspieler-Spaf.

RATCHET & CLANK 3:
UP YOUR ARSENAL

Im Herbst 2004 diirfen sich Freunde
von “Ratchet & Clank” auf ein neues
Hiipfspiel-Abenteuer mit den beiden
quirligen Helden freuen. Uberraschen-
derweise stehen auf der Feature-Liste

System
Hersteller
Erscheint

TREE&RBARK
NO [PAINT

A TREFFER: Ratchet
hat wieder neue Waffen.

System
Hersteller
Erscheint

st 04| Fertig zu 70%
Preis: ca. 60¢

JAK 3

Sonys Vorzeige-Jump'n'Run-Duo “Jak & Daxter” kehrt im Herbst 2004
auf die PlayStation2 zuriick. In "Jak 3" scheint sich die Pechstrihne der
beiden Freunde fortzusetzen. Direkt nach dem Ende von "Jak 2.
Renegade” werden die beiden aus Haven City verbannt. In der men-

A SCHON: Auch bei "Jak 3"
gefallt die Grafik sehr gut.

schenfeindlichen Wildnis finden sie
die zerfallene Stadt Spargus, Hei-
mat zahlloser Verbannter. Diese

diistere Kulisse soll bis zu fiinf Mal

groRer sein als jene aus Teil zwei.

System
Hersteller | Naughty Dog
Erscheint | Herbst 04] Fertig zu 60+

i [ Preis: ca. 60¢
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MORTAL KOMBAT 4: DECEPTION

Wer auf blutige Priigel-Action steht,
kommt an "Mortal Kombat 4: De-
ception” nicht vorbei. Bereits im
Oktober 2004 will Midway den
neuesten Teil der Priigelserie versf-
fentlichen. Die Nahkampf-Spezialis-
ten integrieren derzeit ein dickes
Paket Bonus-Spiele. Darunter ein
Boardgame, das dem klassischen

Schach dhnelt und ein Puzzlespiel,
das entfernt an das alte "Tetris” er-
innert. Eindeutiges Highlight ist
aber der Conquest-Modus. Hier
priigeln Sie sich durch sechs Wel-
ten, unterhalten sich mit Charakte-
ren und erfiillen spezielle Missio-
nen. Zudem soll es bei Teil vier gro-
Rere Arenen geben, die sich iiber

mehrere Raume und Stockwerke er-
strecken. Hier finden sich unter-

schiedliche Waffen, die die Kampfer
aufnehmen kénnen.

Fertig zu 70%

Erscheint
i % | Preis: ca. 60e

-~

A AUTSCH: Ein kraftiger Tritt
schmettert diesen Unhold durch
den Holzzaun hindurch.

SILENT HILL 4:
THE ROOM

Das Horror-Adventure “Silent Hill
4" von Konami hat man uns in
Frankfurt ausfiihrlich vorgestellt.
Wie es scheint, diirfen sich die Fans
auf eine echte Steigerung gegen-
iiber den genialen Vorgingern ein-
stellen. Zwischensequenzen und
Crafik sind sehr gruselig und tech-
nisch perfekt.

Teil 4 tragt den Untertitel "The
Room” nicht umsonst: Mittelpunkt
des Spiels ist das Apartment des
Helden Henry, der plotzlich seltsa-
me Verdnderungen in seiner Woh-
nung feststellt. Geisterwesen reiRen
Locher in Winde, die seine Welt mit
Silent Hill verbinden. Im Apartment
sieht der Spieler alles aus der Ego-
Ansicht. Das verleiht dem Spiel eine
ganz neue Dimen-
sion. Auch an den
ersten kniffligen Rit-

seln durften wir bereits
tiben: Mit méchtig viel
mussten ’
wir eine Turbine zum

_/

|

Hirnschmalz

Laufen bringen.

A BLUTIG: Selbst Untote
mogen keine Spitzhacken!

Einschatzung

Messetickets-Tageskasse
Einzel-Tageskarte: 11
Gruppen-Tageskarte

(ab 10 Pers.): 8,

01805-2801
www.koelnticket.de

oronte JU

Mitmachen, Anfassen, Ausprobieren

_ Sport, Musik, Jobnews, Trends,
/'300.000 Besucher, Stars, 100 Events!

@30 Stars und Liveacts auf der VIVA-BamS-Biihne
Deutschlands groRtes Indoor Soccer Court Event
® Nokia Totally Board Snowboardaction

® Schalke 04 mit spannenden FuB-
ballmodulen und Schalke-Promis

@ Sinalco Beachvolleyball in Halle 1

® Motorradakrobatik mit Freestyle

Motocross (FMX)

@ See YOU!

Vorverkauf

an allen tblichen WK:Stellen, zzg].
VVK-Gebiihr inkl. kostenloser Hin- und
Riickfahrt im VRR- und VRS-Gebiet und
mit den Verkehrsmitteln der DB (2. Klasse)

® KISS-YOU-Wettbewerb
,Der schonste Kuss der YOU“
o Stylingtipps mit Wella
\ e In Halle 5 zeigt die Landesregierung
| NRW die Vielfalt der Jugendarbeit in NRW :
© ZUKUNFT & KARRIERE: Aus- und Fortbildungstipps \ A
in der ganzen Halle 4, IHK-Ausbildungsborse, 2
Schiilerkongressbereich, Lehrerlounge etc.
e und vieles mehr!

Veranstalter

YOU-Team Messe GmbH & Co.KG
Potsdamer Platz 2 | 53119 Bonn
Tel:0228/7253 90

28/ 69 40 07
info@you.de

@ www.you.de

Fax: 02

eSports
Universe
auf der YOU

mit Turtle Entertainment
@130 Spielecomputer
®aktuelle Games
® Live-Moderation
@ News und Tipps
@ Top-Spieler zeigen
eseuch!

1 20.-23. Mai 04 | Messe Essen

taglich von 10 bis 19 Uhr
Veranstaltungsort

Place of Events
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KNIGHTS OF THE

OLD REPUBLIC 2

Nach dem riesigen Erfolg von Teil eins
war es nur eine Frage der Zeit, bis ein
Nachfolger erscheinen wiirde. Nun hat
LucasArts bekannt gegeben, dass tat-
sichlich eine Fortsetzung in der Mache
ist. Eine erste spielbare Version wird es
voraussichtlich zur Videospielmesse E3

im Mai geben. e
GALLEON i ‘

Es gibt ein neues Lebenszeichen vom "%“" T 7 e = N 8
unzdhlige Male verschobenen Action- Lo B - i — o . ;
Advantifet Calleont: Hersteller L SCl A NAHKAMPF: In "Unreal Championship 2" kommen A FIESES ALIEN: Ist ein Feind so nahe an Sie
Rativeruten |dssen-tdent T et nin erstmals auch Lichtschwerter zum Einsatz. herangekommen, heiBt es schleunigst "Feuer frei

v wren e o1 | UNREAL CHAMPIONSHIP 2:

diesem Termin bleibt. i

THE LIANDRI CONFLICT

Frohe Kunde fiir alle "Unreal Championship”-Fans: Ende 2004 erscheint die Fortsetzung zum beliebten 3D-Shooter
Erstmals in der "Unreal”-Serie kénnen Sie lhre Spielfigur auch aus einer Riickansicht steuern. Diese soll speziell in
neu integrierten Nahkampf-Modus fiir Ubersicht sorgen. Um dieses interessante Spielelement sinnvoll nutzen 2.
konnen, werden die Arenen merklich verkleinert, damit sich die Kontrahenten méglichst oft iiber den Weg laufen

Zusitzlich zu den herkémmlichen Wummen verfiigt jeder Charakter tiber 3
eine Nahkampfwaffe, die auch fiir gewaltige Finishing-Moves eingesetzt wer- UNREAL CHAMPIONSHIP 2 & LANGR!
- den kann. Der Schwerpunkt des Spiels wird erneut auf dem Multiplayer- System 1 ¥
A LAND IN SICHT? Im Juni Modus liegen. Auf mehr als 40 neuen Maps diirfen sich bis zu acht Spieler e sl ) Epic :
soll "Galleon" fertig sein. sowohl im Netzwerk als auch iiber Xbox-Live bekriegen. = M:;f: égz

NINJA GAIDEN

o o s o | SHADOW OPS: | PRO EVOLUTION SOCCER

ersehnte Ninja-Abenteuer wird in
Deutschland in einer geschnittenen RED MERCURY
Fassung erscheinen. Um Probleme mit
hiesigen Jugendschiitzern zu vermei-
den, werden allzu drastische Gewalt-
darstellungen, wie Enthauptungen der
Gegner, entfernt. it

Lange Zeit mussten die Fulballfans unter den Xbox-Besitzern neidisct
auf die PS2 schielen, doch das hat bald ein Ende. Konami wird seiner
Cenre-Konig Ende des Jahres fiir Microsofts Konsole versffentlichen
Mit konkreten Informationen halten sich die Entwickler noch sehr
zuriick, so ist es noch nicht bekannt, ob es sich um eine Umsetzung des
aktuellen dritten Teils handeln wird, oder um einen komplett neuen Titel
Auch hinter einer Xbox-Live-

GEHEIMTITEL VON RARE

Entwickler Rare hat fiir die Videospiel-
messe E3 im Mai neben den Titeln
"Conker’, "Kameo” und “Perfect Dark

Unterstiitzung steht noch ein gro-

"d A : 2 o - Res Fragezeichen. Erscheinen sol
Zv & E"‘hu,!m".g e ) A MANN GETROFFEN! Haufig das virtuelle FuSballfest im vierter
Titels angekiindigt. +Ht sind Sie im Team unterwegs. Quartal 2004

uarta 5
THE ROOTS Als knallharter Soldat miissen Sie

Das bisher nur fiir den PC angekiindig-
te Action-Rollenspiel “The Roots" wird

die Welt vor einem nuklearen An-

NEWS
PRO EVOLUTION SOCCER

ifm| Hetbst uch fir die/Xboxlerschais griff durch bése Terroristen be- : ’ System i B

nen. Yan, der Held des Spiels, wird in wahren. Das Spiel verzichtet auf die A TOP: Die PS2-Version hat  Hersteller | Konami

einen Kampf der méchtigen Gotter des momentan so populiren taktischen den Genre-Thron inne. EE___fsch:;; ;F'H 2u ;,g“«,
Landes Lorath verwickelt und muss sich Elemente. andafer (Ceritevertreter inschéitzung Sebsicar B0 |}

mit tapferen Mitstreitern zur genretypi-

und konzentriert sich auf schnérkel-
U e g los lineare Bz:jleerrailtcio:,uD:Ek derr e|i- TR 0 N 2 . 0 : KI LLE R App

Bilder machen durchaus Lust auf einen

Trip nach Lorath. - zenzierten “Unreal 2"-Technologie
ist unser optischer Eindruck der Im Herbst 2004 wird eine aufgebohrte Umsetzung des PC-Actionhit
Vollversion recht iiberzeugend. “Tron 2.0” erscheinen. Entwickelt wird das Spiel von den "Sudeki"-
Richtig beeindruckend ist die auf- Machern Climax. Basierend auf Disneys Science-Fiction-Klassiker "Tron’
wandige und realistische Klangku- aus den 80er-Jahren, zeichnet sich "Tron 2.0" durch einen sehr indivi
lisse, die geradezu nach einer 5.1- duellen Look aus. Wahrend sich die spannende Einzelspieler-Kampagne
Anlage schreit. weitgehend an der PC-Fassung orientiert, wird der Multiplayer-Modus

WS ausgiebig Uberarbeit}et und um- NEWS

SHADOW OPS: RED MERCURY SR U TRON 2.0: KILLER APP
System bieten. Freuen Sie sich auf einen System

A THE ROOTS: Optisch Hersteller | Atari e futuristischen Shooter, fernab e Sala AN Buana Vista

wirkt es schon sehr schick. EE LR i 03 Ferig 2U 80« uiblicher Genrekonventionen. ] Herst OdjFertip 2u 30

inscha Preis: ca. 60e inscha [Preis: ca. 60e

-
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POKEMON COLOSSEUM UND POKEMON CHANNEL

A COLOSSEUM Grafisch ists
schlicht, aber dennoch
ansprechend.

A COLOSSEUM: Zwei-gegen-
zwei-Kampfe sind nun die Regel.
Einzel-Duelle gibts nicht mehr.

Viele Pokémon-Fans erinnern sich noch an die Stadium-Reihe
/  auf dem Nintendo 64. Die Hardware des Modulschluckers
ermoglichte erstmals die Darstellung der putzigen Hosenta-
schenmonster in comicartiger

3D-Crafik. Jetzt hilt die neue
Generation der 3D-Pokémon
Einzug in deutsche Wohnzimmer.
"Pokémon Colosseum” ist ein Rollenspiel in" der Art bekannter
Game-Boy-Advance-Spiele, bei dem Sie mehrere Stidte auf einer
Landkarte abklappern und verschiedene Trainer zum Pokémon-
Duell herausfordern. Neben der GCrafik gibt es weitere
Neuerungen: Erstmals konnen Sie die Pokémon von Trainern
einfangen, allerdings nur solche mit einer dunklen Aura.
Haben Sie eines dieser dunklen Pokémon gefangen, miis-
sen Sie es in spateren Kimpfen antreten lassen, um es
von dieser Aura zu "heilen”. Erst dann kann es sich
wie die anderen Monster entwickeln und neue
Attacken ausfiihren. Ebenfalls neu ist der Wegfall

von Zufallskimpfen. Jetzt kommt es nur noch zu
Auseinandersetzungen, wenn Sie jemanden anspre-
chen oder wenn es die Handlung verlangt.

Eine weitere Hauptattraktion des Spiels ist der Colos-
seum-Modus. Hier lassen Sie lhre im Story-Modus
gefundenen Viecher gegen die des Computers antre-

A CHANNEL: Zusammen mit
Pikachu schauen Sie fern. Hier
lauft gerade eine Quizsendung.

A CHANNEL: Mit dem Finger-
Zeiger machen Sie Pikachu auf
bestimmte Dinge aufmerksam.

ten oder messen sich mit einem Freund. Auch ein Zwei-gegen-zwei-Match
fiir vier Spieler ist méglich. "Pokémon Closseum” unterstiitzt auRerdem die
GBA-GameCube-Linkfunktion. Uber ein Kabel verbinden Sie “Pokémon
Rubin & Saphir” mit "Colosseum” und tauschen seltene Monster.

POKEMON CHANNEL

Fiir die jiingeren Pokémon-Trainer hat Nintendo etwas ganz Besonderes in
petto: "Pokémon Channel” ist so etwas wie eine Alltagssimulation mit dem
beliebten Blitzhamster Pikachu. Sie schauen mit ihm zusammen TV, nehmen
an Quizshows teil, schauen Zeichentricksendungen an

und kaufen tolle Sachen beim Shopping-Kanal.
Insgesamt 20 TV-Kanile empfangen Sie in “Pokémon
Channel”. Doch Sie miissen nicht immer vor der
Mattscheibe sitzen, Sie kénnen auch vor die Tiir gehen,

mit Pikachu spielen, Ritsel l6sen und andere Pokémon 0
treffen. Alle Ereignisse finden zu bestimmten Zeiten
statt, auch das TV-Programm orientiert sich an der "ech-
ten” Uhrzeit. Die Méglichkeiten sind enorm, Kids im Alter
von sechs bis zehn Jahren werden begeistert sein. f

POKEMION COLUSSEUM

System

Hersteller | Nintendo Hersteller | Nintendo

Erschei Erscheint 01.04. | Fertig zu 100%
inscha Einschatzung | Preis: ca. 30¢

DMS X-B.LT * 160Gb HDD

Kein Loten erforderlich
elnbauen und fertigl (s

\laddin DTB [biue] XBOX Q2 / PS2 X-Shock2

este XBOX Chip
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y;
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ek Einbay -2 Jtvo Gaarti 1588 ok Enbey 2 Jve Garantie 209,98

eCard & Swap Magic PlayStation2 Chips jeder Art
e far alle Modelle!

ur 2498 Magic 3.1 9.98/ v5 1998/ Matiix vi-v9 3595
o Matst 310 39.98 / DNS3 12 3588 /9 5595

'S)shipsnp

psolution® GMOH & CO. KG

- Uber 5 Jahre Erfahrung

e ohne

- Hindleranfragen erwilnscht

Ready-to-Play XBOXen

st x4
eeaay to-Play PS2

Komplett umgebaute splelfertige
PlayStation2 mit 2 Jahren Garantie

Mit Chip-Umbau und RGS Kabel

0800 0

- 24h Bestellannahme auf www.PSXChips.de oder telefonisch

- Bestellungen bis 16 Uhr bereits am néichsten Werktag bei lhnen

- Einfache Bezahlung per Vorkasse, Nachnahme, Kreditkarte, Lastschrift oder Bar / EC-Karte
inkl. 2 Jahren Garantie

- Besuchen Sie unser Ladenlokal - Wir sind Mo-Fr von 10:00 bis 18:30 fiir Sie da

PSXChips GAMESOLUTION® GmbH & Co. KG - Bauhofring 21 - 71732 Tamm (Stuttgart)

Starter Pack fir alle Konsolen High-Res. VGA Box

Das wohi bekannteste Cheat-Modul
mit Online-Update Funktion

I schwarz oder silber, 3 Jaive Garantie

beraits ab 23598 UVP. 430, el uns rur 3450 o X sl umoa
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Weitere Angebote
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Benutze ein Arsenal von 'L'gl?er spléle mit 6 Spielern Online W Ubernimm die Kontrolle uber eine
30 hochmodernen, realistischen = o er 2y zweit per Split-Screen. Spezialeinheit und kontrolliere dein
Waffen. Elite-Team mit Sprachbefehlen.

www.rainbowsix.de

m Enteraifment in the US and/or
tertainmentinc.

©2003 Red Storm Entertainment. All Rights Reserved. Rairibow Six,Red Sterm and Red Storm Entertainment are trademarks of Red
other countries. Red Storm 1ho. §s & Ubi Soft company. " and are reqiéterad tradeffiarks of Sony Compute




DIEPVAUFREGENDSTE SHOOTER-ACTION |
PLAYSTATION® 2!

Atemberaubende Grafik g
mit realistischen Licht- und
Schatteneffekten.

>
. PlayStation.2

Eine neue actiongeladene Map
exklusiv auf der PlayStation®2.

UBISGFT



. tions wie der Rock'n'Roll-Club oder

A MOBILE SIMS: Ab April
auf Nokias N-Gage.

In Kiirze brechen die Sims auch auf
dem N-Gage aus. Die PC-Cursor-
Steuerung wird durch eine direkte
Kontrolle ersetzt, 20 neue Loca-

das Tierheim laden zum Besuch ein.
Die N-Gage-Version enthilt exklusiv
acht Minispiele, die den Sim auf der
Karriereleiter voranbringen. AuRer-
dem kann man iiber Bluetooth gegen
andere Spieler antreten und sogar
Gegenstinde er- und versteigern.

Termin: April 2004

CRASH NITRO KART

So richtig Laune
machen Kart-
Racer bekanntlich
in der Gruppe.
Hier spielt das N-
Gage seine Blue-
tooth-Starken
aus, bis zu vier
Spieler  diirfen
gleichzeitig iiber
die Piste brettern und sich in
Arcade-Rennen, Wettrennen und
Kampf-Modus messen. Der Aben-

A CRASH:
Actionrenner.

teuer-Modus diirfte interessant wer-
den fiir Solospieler. Zu den 18
Spielfiguren in "Crash Nitro Kart”
gehoren Crash Bandicoot, Coco,
Cortex und Crunch.

Termin: Sommer 2004

GAMES-DOWNLOAD:
SO FUNKTIONIERTS

* Surfen Sie auf die www- bzw. wap-
Seite des Anbieters

(z.B. www.jamba.de).

Wiahlen Sie lhren Handytyp aus.
Suchen Sie sich ein Handy-Game
aus und bestellen Sie es.

Geben Sie, falls erforderlich, lhre
Mobilnummer ein.

« Surfen Sie auf einer WAP-Seite,
startet nun der Download. Bestel-
len Sie per Internet, erhalten Sie
per SMS einen WAP-Link, unter
dem Sie das gewihlte Spiel herun-
terladen und installieren kénnen.
Bezahlt wird iiber die Handyrech-
nung (beim Netzanbieter), per
Kreditkarte, per Premium-SMS
oder iiber ein zuvor aufgeladenes
Guthabenkonto (z.B. bei Jamba).
Achtung: Zum eigentlichen Spiele-
preis kommen WAP-Gebiihren fiir
den Download. Pro Spiel, je nach
Tarif, zwischen ein und zwei Euro.

.

.
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Raab-Sport fiirs Handy. Erst wahlen
Sie einen Wok: Auf Gusseisen
stimmt die Kurvenlage, Eisenblech
gleitet besser. Dann gehts ab auf die
Prakti-Piste, fiir weitere drei Strec-
ken miissen Sie sich qualifizieren. Im
Eiskanal weichen Sie Elton-Schnee-
ménnern aus, sammeln Olflaschen
fir mehr Speed und versuchen,
nicht aus der Bahn zu gleiten.

FAZIT: Grafisch exzellenter Wok-
Racer mit witzigen Raab-Visagen.

JAVA

Wok schneller.

RAIL RIDER

Rasen Sie mit einer Lore durch die Teufelsmine. In 15
Levels weichen Sie Hindernissen aus und sammeln
Kristalle ein. Am Levelende ballern Sie in Fadenkreuz-
Shooter-Manier auf Fledermiuse oder fliegende
Totenschidel. Als Symbian-OS-Spiel nutzt "Rail
Rider” die moderne Technik von Nokias Serie-60-
Handys fiir hochwertige 3D-Grafik.

FAZIT: Optisch fulminanter Reaktionstest,
garniert mit heiler Balleraction.

< WOW! Fans von 3D-Spielen
kommen auf ihre Kosten.

Anl

Geréte

Mit der

Olflasche machen Sie Ihren

AUTOBAHN RASER

Hinterm Steuer eines Polizei-Porsche miissen Sie eine
Reihe von Autobahnrasern stellen. Dabei geniigen

mehr weiterfahren. Vorsicht: Sammeln Sie keine
Benzinkanister ein, ist der Tank schnell leer. In der
Tradition des PC-Spiels macht auch das Handy-Game

|
|
‘ zwei Beriihrungen und die fliichtende Viper kann nicht
|

wenig Spaft — und sieht zudem hisslich aus

FAZIT: Dieses "Premium-Spiel” ist sein Geld

nicht wert. Autobahn Raser steht fiir Trash!

2

fur Anspruchslose.

JAVA
AUTOBAHN RASER

Anbieter www.jamba.de
Gerate Al sellen

< WENIG SPANNEND: Rasen

5 Euro

STREET SOCCER

Harter Hinterhof-Kick: Ist der Gegner iibermichtig,
wird schon mal “versehentlich” dessen Starspieler ver-
letzt. Schligereien sind da vorprogrammiert.

Ach ja — gekickt wird auch, im Cup-Modus neh-
men Sie sich die sieben Teams nacheinander vor, eine
Niederlage bedeutet das Aus. Leider ist die Steuerung
sehr trage.

FAZIT: Grafisch maRiger Hinterhof-FuRball
mit Schldgereien und Verletzten.

< TOOOR! Ist das Leder ver-
senkt, freut sich das Team.

A3 SN

Anbieter

Gerate

Stau-Vermeidung: In 33 Levels gilt es, verschieden-
farbige Autos zu bestimmten Ausgingen zu lotsen
Dazu kénnen Sie an bestimmten Stellen den Stra-
Renverlauf justieren. Da die Uhr tickt, sollten Sie
Staus vermeiden. Minuspunkte gibts, wenn ein Autc
zum falschen Ausgang fahrt. Bis zu neun Kreuzunger

' TRAFFIC JAM

muss man im Auge behalten.

FAZIT: Interessantes Knobelspiel fiir alle, die

unter Zeitdruck kiihlen Kopf bewahren.

simpel, trotzdem motivierend.

Anbieter wwaw.t-mabile. de

Gerate

Java-Handys

< VERKEHRSLOTSE: Grafisch

3 Euro




“WAS 1CH NICHT UMBRINGT, MACHT 1CHh STARKER.”  nemzscie

~ZONE 12/ 200
nelversprechenderﬂack

hrinteressant!“
1schatzung: Gut X

5
BOX-ZONE 11/7,00% A
onan sieht nach einem Must

LAYZONE 11/2003
ntwickler Cauldron haucht der

"Ji T CONAN DER BARBAR
ntasy-Legende neues Leben ein.“ :

Jetzt als Special Edition im Handel!

B JETZT €RbALTLICD* WWW.CONANGAME.COM.

BEGLEITEN S1€ CONAN AUL SEINEM RUDMREICHEN STRELFLZUG VOLLER ep1ScheRr
ABENTEUER DURCD Ol€ ENDLOSEN WEITEN DES DYBORISCHEN UNIVERSUMS —
£AbRreN s1€ DAS SChweRT Des MACHTIGSTEN KR1EGERS ALLER Ze1TEN!

™ Entdecken Sie auf Ihrer Mission 5 unterschiedlichste hyborische Landschaften, vom eisigen Cimmerien bis zu den
)schungeln von Dafar! ™ Stellen Sie sich 10 furchterregenden Endgegnern! ™ Entwickeln Sie Techniken und Fertigkeiten
nit 16 einzigartigen Schwertern, Axten und Morgensternen und 50 verschiedenen Kombos! ™ Finden Sie die verschollenen
Teile des Schwerts von Atlantis! ™ Kimpfen Sie gegen bis zu 7 Mitspieler in 16 Online-Arenen**!

1] [2] Playstation.2 @ BAMEELEE. @ & Fnitspy. CONCORDE STDK.

F xeox C
LTV E 2

07

*Ab jetzt erhatlich fir PC CD-Rom. Ab April 2004 fiir Xbox™, PlayStation®2 und Nintendo GameCube. | **Online fiir PC und Xbox™ Live™ | Screenshots aus der PC- und Xbox-Version.
Ssote. T TR 4 : 8 Aot haracters, and
TOK A L0GO ARE Microsot, Xbax, Xhox Live and the Xbox ithor
Entertainmen. [




WI(E/A\ vERKAUFSCHARTS

SACRED
Hier sehen Sie, wie die von uns getesteten Spiele in anderen Ma- Genre: Rollenspiel
zinen abgeschnitten haben. So kénnen Sie die unterschiedlichen X2 - DIE BEDROHUNG
'ertungen schnell und problemlos vergleichen. Genre: Space-Simulation
SINGLES - FLIRT UP YOUR LlFEI
Genre: Simulation
nANNO 1503 - AUFBRUCH IN EINE NEUE WELT
Genre; Strategie 3

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
Genre: Action-Rennspiel

DIE SIMS SUPER DELUXE

VIDEO GAME- COMPUTER BRAVO Genre: Simulation

v
5 |
v
-
GAMES PRO BILD  SCREEN- [EH cALL oF buTY
v
[ 8 |
A
Neu

(G =

AKTUELL SPIELE FUN Genre: Ego-Shooter

FUSSBALL MANAGER 2004
Genre: FuBball-Manager
IEN AFRIKA KORPS VS. DESERT RATS
Genre: Strategie t
ET] MORROWIND - GAME OF THE YEAR EDITION

DEUS EX 2: INVISIBLE V\iA‘R 2 86 2,12p0

2,08 peox =
SOCOM 2: U.S. NAVY SEALS 2+ 85 - -
MAFIA 2- 77 - -

WHBEASH Lic 79 = = Neu Genre: Rollenspiel H
METAL GEAR SOLID: —
THE TWIN SNAKES 1- 8s il o Die Charts wurden ermittelt van
FINAL FANTASY: CHRYSTAL CHRONICLES 2 77 1,88 - PLAYSTATION2-CHARTS
KNIGHTS OF THE TEMPLE: n FINAL FANTASY X-2
AL = L = E Neu Genre: Rollenspiel Hersteller: EA
FDBEIDDEN SIREN = i3 = = IEl NEED FOR SPEED: UNDERGROUND
COLIN MCRAE RALLY 4 1 - - - ¥V  Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA
PITFALL: DIE VERLORENE EXPEDITION 2= = = ! HEALDUR S GATE: DARK ALLIANCE 2
Genre: Rollenspiel Hersteller: Acclair
n LEGACY OF KAIN: DEFIANCE
Neu Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos
B FIFA FOOTBALL 2004
Genre: FuBball * Hersteller: EA

I MEDAL OF HONOR: R|S|NG SUN
VGA PREISVERGLEICH W .;-
MAFlA

‘ SINGLES - FLIRT UP YOUR LIFE! PC Neu Genre: Action Hersteller: T
IE S|
! Kuppeln erlaubt! Sorgen Amazon ! 27,99 Euro £ gjrz l\é‘limﬂa?anHEN AUS Hersteller: EA
Sie dafir, dass sich zwei  Karstadt 2 34,99 Euro = —
Youngsters naher kommen. Media Markt 3 34,99 Euro n EYETOY: PLAY + K_AMERA —
V  Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Sony
" X2 - DIE BEDROHUNG pc} ETY DER HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES KONIGS
¥  Genre: Action Hersteller: EA

Entdecken Sie die komple- Amazon ! 35,89 Euro
xeste Weltraumsimula- Karstadt 2 39,00 Euro
tion aller Zeiten. Media Markt 3 44,98 Euro

FUSSBALL MANAGER 2004 =

[El BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE 2

Tiefgrundiger und ausge- Amazon ! 47,98 Euro (PC) Neu Genre: Rollenspiel
feilter Manager fiir akribi- Karstadt 2 47,00 Euro (PC) B NEED FOR SPEED: UNDEHGROUND
sche Fussi-Fans. Media Markt 3 49,00 Euro (PC) V. Conre: ActonRonional
TOP SPIN A IEl LEGACY OF KAIN: DEFIANCE
Neu Genre: Action-Adventure ie
Spiel, Satz und Sieg! Die Amazon ! 54,99 Euro n X
schonste und beste Filz- Karstadt 2 = Neu _Genre: Ego-Shooter
balljagd auf dem Markt. Media Markt 3 53,00 Euro H PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME
i & FINAL FANTASY CHRYSTAL CHRONICLES INKL. GBA-LINK @ | Neu Genre: Action-Adventure
B, Il VIORROWIND - GAME OF THE YEAR EDITION
L _"l;_ Tolles Rollenspiel fiir den Amazon ! 57,99 Euro Neu Genre: Rollenspiel

%%!. Cube mit Giberragendem Karstadt 2 = n MAX PAYNE 2
7] “_ Multiplayer-Modus. Media Markt 2 55,00 Euro

A L V  Genre: Action
herjager, jedoch Il JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS
Neu Genre: Action
JEN FIFA FOOTBALL 2004
¥V Genre: FuBball stel
s 2 et e ET) MEDAL OF HONOR: RISING SUN

ung nach Drucklegung und Irrtmer vorbehalten ¥ Genre: Ego-Shooter

Die Charts wurden ermittelt von

GEHEIMTIPP: Im Konsole:
wenden dort nur englische UK:

e sehr gute Ad

1) Versandkosten:

2) Die Pre
kannen

jon Karstadt entsprechen denen von
utschlandweit varileren. Preisanderung nai

3) For die Preise des Media Markts wurd
Preise konnen deutschlandwelt variieren, Pr

34 VGA www.gamesaktuell.de




WELCHE TITEL HABEN SICH IN DEN

LETZTEN WOCHEN GUT VERKAUFT?

HALF-LIFE: BACK TO GAMES

A Genre: Ego-Shooter Hersteller
IEll HIDDEN & DANGEROUS 2

Neu Genre: Taktik-Shooter He
n BSS - DIABLO 2: GOLD
Genre: Rollenspiel Hersteller
n SPONGEBOB SCHWAMMKOPF: SCHLACHT UM BIKINI BOTTOM
Neu Genre: Jump'n'Bun i
UNREAL TOURNAMENT 2003 [DT VERSIDN]
Genre: Ego-Shooter Hersteller
STRONGHOLD CRUSADER [SB]
Genre: Strategie Herste
MAFIA
Genre: Action Herstel
IEl RAILROAD TYCOON 3

Neu Genre: Strategie Hersteller
[EN FiFA FOOTBALL 2003 CLASSIC

Y Genre: FuBball Hersteller
Eld FINDET NEMO

¥V Genre: Geschicklichkeit Hersteller

T
5
2

-B-0-8

Die Charts wurden ermittelt von e elaniirad]

PS2-PLATINUM-CHARTS
N GRAND THEFT AUTO: VICE CITY

Neu Genre: Action Hersteller: Rockstar
Bl VIEDAL OF HONOR: FRONTLINE
¥  Genre: Ego-Shooter Hersteller:
[EN TEKKEN 4
V¥  Genre: Beatem-Up
IEN FINAL FANTASY X
A Genre: Rollenspiel
B GRAN TURISMO 3: A-SPEC
Genre: Rennsimulation Hersteller: Sany
mER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME
V¥  Genre: Action Hersteller: EA
[EA FiFA FOOTBALL 2003
@ Genre: FuBball
IEN BURNOUT 2

¥  Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Acclaim
[EN JAMES BOND 007: NIGHTFIRE

@® Genre: Ego-Shooter Hersteller: EA
ELN HITMAN 2: SILENT ASSASSIN

¥ Genre: Action Hersteller: Eidos
Die Charts wurden ermittelt van

GAMECUBE-CHARTS

MARIO KART: DOUBLE DASH!!
Genre: Rennspiel Hersteller: Nintendo
NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

Genre: Action-Bennspiel Hersteller: EA
SUPER MARIO SUNSHINE - PLAYER'S CHOICE
Genre: Jump'n'Run Hersteller: Nintendo

MARIO PARTY 4 - PLAYER'S CHOICE

Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo
Hsupen SMASH BROS. - PLAYER'S CHOICE
Genre: Beat'em-Up Hersteller: Nintendo
MARIO PARTY 5
Genre: Geschicklichkeit
SONIC HEROES
Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Atari
PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft

DER HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES KONIGS
Genre: Action Hersteller: EA
METROID PRIME - PLAYER'S CHOICE

Genre: Ego-Shooter Hersteller: Nintendc

Die Charts wurden ermittet von

m

A

Hersteller: Sony

Hersteller: Sony

Hersteller: EA

0-0-0-0

Hersteller: Nintendo

o

2
§
&

2
§
H

-0

24 Stunden

§
4
H
3

EIN KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM

” PLAYSTATION 2

Online-Shoppen

[

56,99

) q ol Wi

7

56,99
'

Porioireie Lieierung*

* bet Nachuatmesendunges eatielien Takiartéebtiren

 _PLAYSTATION /

&ANIME DVD

. TRADING CARDS

Artikel mit ciner Atersfroigabe von 18 Jahren lictern wir ousschlieBlich gegen Altersnadhwei
Versand per Nachnahme Hachnahme und Zohlschein gebuhr 5,99 Vorkasse keine weiteren Gebohren rm-‘.rm- vorbehalten.



WV(E/A\ mosT WANTED

DIE TOP 5

" DRIVER 3

Leser-Charts zum Mitmachen & Gewinnen

Hier kommen Sie zum Zug! Lassen Sie uns wissen, welche Spiele zurzeit lhre Favoriten sind und auf
welche Sie besonders gespannt warten und gerne mehr dariiber lesen wiirden. Fiir lhre Mitarbeit
wollen wir uns auch bedanken: Jeden Monat haben Sie die Chance, aktuelle Spielehits zu gewinnen.

LESE
EN oriver 3 Erscheint: Vormonat:
Genre: Action-Rennspiel Hersteller: Atari Juni 2004 1.Platz
E METAL GEAR SOLID 3: snake EATER
Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami 2004 3. Platz
[EN GRAN TURISMO 4
o — Genre: Rennspiel Hersteller: Sony Herbst 2004 2. Platz
A FLUCHT: Auch diesen Monat liegt n DOOM 3 P
"Driver 3" in den Top Ten ganz vorne. Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision Mitte 2004 4. Platz
HALO 2
2 METAL GEAR SOLID 3 B Genre: Ego-Shoaoter Microsoft 2004 5. Platz
| [N SILENT HILL 4
k Genre: Horror-Adventure Hersteller: Konami 2004 =
S [EA RESIDENT EVIL 4 a
Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcom 2004 9. Platz
BN HALFLIFE 2 ‘ X
Genre: Ego-Shooter Vivendi 2004 7. Platz
[EN HITVAN 3: CONTRACTS G
Genre: Action Hersteller: Eidos April 2004 6. Platz

EL} GTA SAN ANDREAS

Genre: Action Hersteller: Rockstar Oktober 2004 =

A KNAPP: Nur um wenige Stimmen
verpasste Snake den Spitzenplatz.

5N GRAN TURISMO 4

10
SPITZEN-,
SPIELE

zZu gewinne

Wir wollen’s von lhnen wissen!

Verraten Sie uns lhre derzeitigen Lieblingsspiele  Sie es natiirlich auch auf ein
und sagen Sie uns, welche Titel Sie besonders  Blatt Papier iibertragen.
sehnsiichtig erwarten und welche Genres Sie be- Vergessen Sie dabei aber
vorzugen. Damit helfen Sie uns, Videogames  auf keinen Fall, lhre An-
Aktuell noch besser auf lhre persénlichen  schrift samt Telefonnum-
Interessen hin auszurichten. mer anzugeben! Als
Ihre Aufgabe dabei ist ganz einfach: Fiillen Sie Miihen
den Abschnitt unten vollstindig aus, kleben Sie ihn ~ zehn Mal ein aktuelles Spitzenspiel. das Sie sich
auf eine Postkarte oder legen Sie ihn in einen Brief  sogar selbst aussuchen diirfen.
und schicken Sie ihn dann an unsere Adresse —
schon haben Sie die gute Tat des Tages hinter sich! Mitarbeiter von CyPress dirfen icht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gewinne
... ist nicht moglich. Die Gewinner werden von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist
Wenn Sie die VGA ungern zerschnippeln, kénnen  ausgeschlossen.

Belohnung fiir die verlosen wir
A AUSSETZER: Das Edel-Rennspiel

fiel um einen Platz zuriick.
Einsendeschluss: 19.5.2004

7% DOoM 3

WVE/A\ mosT WwANTE

PLATTFORM
I

ICH SPIELE DERZEIT:

NAME, VORNAME: —— =

z ] = - STRASSE:
A VERFOLGER: Auch diesmal landet
Doom 3 auf dem vierten Platz. ORT:
-8 HALO2 TELEFON: ALTER:

se htig B

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

Videogames Aktuell
Kennwort "Most Wanted 0504"
Max-Planck-Str. 13 [ Action O Sport 1 Rennspiel

1 Ego-Shooter [ Adventure [ Taktik/Strategie
97204 Héchberg [ simulation O Jump'n'Run [ Beat'em-Up/Wirestli
[ Action-Adventure [ Taktik-Shooter  [] Rollenspiel

Sivoes

A ERFOLG: Ein funfter Platz ist fur
ein Xbox-only-Spiel ordentlich.

[ Horror-Adventure (] Aufbaustrategie [ Trendsport

36 VGA www.gamesaktuell.de
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WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS e

Auf den leistungsstarken und hochauflésenden PCs sind die Ego-Shooter

HITMAN: CONTRACTS

Action ec).p 15¢

A APRIL: Der Profikiller nimmt schon
bald wieder Agenten, ins Visier.

PERIMETER
Strategie

A MAI: PC-User diirfen sich wieder
auf stilvolles Strategie-Futter freuen.

BLACK & WHITE 2

TITEL

N ISCHEIN

Beyond Divinit

PC A und die vielen Strategie- und Rollenspiel-Varianten zu Hause.

GENRE

HERSTELLER

Rollenspiel Ubisoft Q000
Colin McRae Rally 4 Offroad-Rennspiel Codemasters SO000
DTM Race Driver 2 Offroad-Rennspiel Codemasters Qo000
Hitman: Contracts Action Eidos QOO0
Law & Order 2 Adventure Dreamcatcher SO0
Port Royale 2 Simulation Take 2 SO00
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Stealth-Action Ubisoft SO000
Teenage Mutant Ninja Turtles Action Konami D00
World Championship Pool Billard Bigben o0

[ NEUI

s T S

Battlefield 1942: The WW2 Anthology | Ego-Shooter Electronic Arts | S GS
Crime Scene Investigation 2: Dark Motives | Adventure Ubisoft Q00
Egypt 3 Adventure Dreamcatcher o0
Evany: Schliissel zur Freiheit Adventure Dreamcatcher >
Gangland Strategie Bigben DO0
Harry Potter und der Gefangene von Askaban Action-Adventure Electronic Arts | GO0
Perimeter Strategie Codemasters 000
Syberia 2 Adventure Atari Q00
UEFA Euro 2004 FuBball Electronic Arts | @3G00

NEUERSCHEINUNGEN JUNIZ008 o

Echtzeit-Strategie

A 2004: Die halb gottlichen Tiere
rufen zu einer weiteren Schlacht.

MIDDLE-EARTH ONLINE

Alias Action Acclaim oS00
Combat Elite: WWII Paratroopers Action Acclaim DOCO
Ground Control 2 Echtzeit-Strategie Vivendi SO0
Joint Operations: Typhoon Rising Action Electronic Arts | @3 @
Shellshock: NAM "67 Action Eidos SO0
Thief: Deadly Shadows Action Eidos OO0

Online-Rollenspiel

A 2004: Frodo und seine Freunde
leben online in Mittelerde weiter!

38 VGA www.gamesaktuell.de

CWENTERE NEUERSCHEINUNGEN 2008 ——— |
Black & White 2 Echtzeit-Strategie Electronic Arts SO000
Die Sims 2 Simulation Electronic Arts | Q3330
Dragon Empires Rollenspiel Codemasters SO00
Duke Nukem Forever Action Take 2 SO00
EverQuest Il Online-Rollenspiel Ubisoft SO000
Fahrenheit Action-Adventure Vivendi SO0
Half-Life 2 Ego-Shooter Vivendi SO000
Juiced Action-Rennspiel Acclaim oS00
Kookabonga Geschicklichkeit Vivendi SO0
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude | Action-Adventure Vivendi S00
Medal of Honor: Pacific Assault Ego-Shooter Electronic Arts Q000
Men of Valor: The Vietnam War Ego-Shooter Vivendi SO0
Middle-Earth Online Online-Rollenspiel Vivendi SO0
Operation Flashpoint 2 Action Codemasters SO00
Silent Hunter 3 Action-Simulation Ubisoft SO00
Soldiers: Heroes of World War Il Ego-Shooter Codemasters 00
Stalker Oblivion Lost Ego-Shooter THG DO00
The Bard's Tale Action-Rollenspiel Acclaim SO0
The Matrix Online Action Ubisoft SO00
Vampire: Die Maskerade - Bloodlines Rollenspiel Activision DOO0
World of Warcraft Online-Rollenspiel Vivendi SO000




HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN
TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

PLAYSTATION2

Der unangefochtene Marktfithrer im Konsolenbereich ist Sony.

Aus diesem Grund erscheinen fur die PS2 auch die meisten Spiele.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN APRIL 2004

GENRE

HERSTELLER

TENDENZ

Alias Action Acclaim

All-Star Baseball 2005 Baseball Acclaim SO0
Champions of Norrath: Realms of Everquest | Rollenspiel Ubisoft QOO0
EyeToy: Kamera Hardware Sony SO0
Fallout: Brotherhood of Steel Action Take 2 SO00
Fight Night 2004 Boxen Electronic Arts | &GOS
Firefighter F.D. 18 Action-Adventure Konami D00
Hitman 3: Contracts Stealth-Action Eidos QOO0
Hyper Street Fighter 2 Beat'em-Up Capcom Q0
Malice Jump'n'Run Koch Media D00
Project Zero 2: Crimson Butterfly Horror-Adventure Ubisoft SO00
Red Dead Revolver Shoot'em-Up Take 2 QOO0
Riding Spirits 2 Rennsimulation Capcom LS00
Rise to Honour Action-Adventure Sony SO00
Serious Sam: Next Encounter Action Take 2 SO00
Teenage Mutant Ninja Turtles Action Konami 000
Tomb Raider: The Angel of Darkness (Platinum) | Action-Adventure Eidos ] o] OOOO
Way of the Samurai 2 Action-Adventure Capcom SO0
World Championship Pool Billard BigBen o0
World Championship Rugby Sport Acclaim S0

NEUERSCHEINUNGEN MAI 2004

|

Akte X: Resist or Serve Horror-Adventure Vivendi S00
Cy Girls Action-Adventure Konami SO0
Deadly Skies 3 Action Konami Q00
Runaway Adventure BigBen o0
SingStar Musikspiel Sony SO00
Syberia 2 Adventure Atari oS00
Transformers Action Atari SO0
UEFA Euro 2004 FuBball Electronic Arts | OGSO
Van Helsing Action-Adventure Vivendi SO00
NEUERSCHEINUNGEN JUNI 2004

Combat Elite: WWII Paratroopers Ego-Shooter Acclaim SO0
Driver 3 Action-Rennspiel Atari SO00
MTV Music Generator 3 Musikspiel Codemasters SO00
Shellshock: NAM '67 Action Eidos SO0
Showdown: Legends of Wrestling 3 Wrestling Acclaim (D]

WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2004

Final Fantasy 11 Online-Rollenspiel Sony OO0
Gran Turismo 4 Rennsimulation Sony SOO00
Grand Theft Auto: San Andreas Action Take 2 SOS00
Headhunter: Redemption Aciinn-Adventure Atari SO00

Kingdom Hearts 2 Rollenspiel Sony SO000
Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action-Adventure Konami SOO00
Onimusha 3 Action-Adventure Capcom SOO00
Pro Evolution Soccer 4 FuBball Konami SOo00
Silent Hill 4: The Room Horror-Adventure Konami OGO
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Stealth-Action Ubisoft SOO00
Star Wars: Battlefront Action LucasArts SOG00

HIGHLIGHTS

PLAYSTATION2

CHAMPIONS OF NORRATH

Action-Rollenspiel

» "‘ : s 4
- /

A APRIL: Das Action-RPG macht einen
besseren Eindruck als Dark Alliance.

UEFA EURO 2004
FuBball

A MAI: Rechtzeitig zur Euro in Por-
tugal rollt der Ball auf allen Systemen.

FINAL FANTASY XI
Online-Rollenspiel .p |

A 2004: Es bleibt offen, ob das
Online-RPG noch dieses Jahr erscheint.

SILENT HILL 4: THE ROOM

Horror-Adventure

A 2004: Im September gibt es den
vierten Teil des Horror-Abenteuers.
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WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

XBOX

FALLOUT: BROTHERHOOD...
Action-Rollenspiel .p 12¢]

A APRIL: Sci-Fi-Rollenspiel mit viel
Waffeneinsatz und fetten Aliens.

HALO 2
Ego-Shooter

¥

A MAI: Ob Microsofts Edel-Shooter
noch vor dem Sommer kommt?

DRIVER 3
Action-Rennspiel

A JUNI: Die Mischung macht’s!
Ballern und rasen in einem Spiel.

NINJA GAIDEN

Action |
P r

-8

A 2004: Satte Grafikeffekte bietet
das Xbox-Comeback des Ninja Ryu.

40 VGA www.gamesaktuell.de

R R R D
NEUERSCH - PRIL 2004
Alias Action Acclaim SO0
All-Star Baseball 2005 Baseball Acclaim Q00
DTM Race Driver 2 Offroad-Rennspiel Codemasters Q000
Fallout: Brotherhood of Steel Action-Rollenspiel Take 2 D000
Fight Night 2004 Boxen Electronic Arts | QO3S
Full Spectrum Warrior Ego-Shooter THQ SO00
Hitman: Contracts Action Eidos SO000
Teenage Mutant Ninja Turtles Action Konami SO0
World Championship Pool Billard BigBen o0
World Championship Rugby Sport Acclaim o0

| NEUERSCHEINUNGEN MAI 2004
100 Bullets Action Acclaim SO0
Halo 2 Ego-Shooter Microsoft SO0G0
Harry Potter und der Gefangene von Askaban | Action-Adventure Electronic Arts SO0
Syberia 2 Adventure Atari SO0
UEFA Euro 2004 FuBball Electronic Arts SO000
Van Helsing, Action Vivendi SO0
| NEUERSCHEINUNGEN JUNI 2004

Breakdown Action Electronic Arts | GGG O
Combat Elite: WWII Paratroopers Action Acclaim SO0
Driver 3 Action-Rennspiel Atari SO00
MTV Music Generator 3 Musikspiel Codemasters SO0
Shellshock: NAM “67 Action Eidos Q00
Showdown: Legends of Wrestling 3 Werestling Acclaim o0
Thief: Deadly Shadows Action Eidos D00

WEITERE N
100 Bullets Action Acclaim O00
Akte X: Resist or Serve Horror-Adventure Vivendi SO0
Auto Modellista U.S. Tuned Rennsimulation Capcom DO

BC Adventure Microsoft QOO0
Conker: Live and Uncut Action Microsoft SO0
Fable Rollenspiel Microsoft SOV0O
Fast & Furious Action-Rennspiel Vivendi SO0
Headhunter: Redemption Action-Adventure Atari SO00
Juiced Action-Rennspiel Acclaim DO
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude | Action-Adventure Vivendi OTO
Ninja Gaiden Action Microsoft D000
Operation Flashpoint: Cold War Crisis Action Codemasters SO00
Painkiller Action Dreamcatcher SO00
Pro Evolution Soccer X FuBball Konami DOOO0
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy Action Midway SO0
RalliSport Challenge 2 Offroad-Rennspiel Microsoft SO00
Red Ninja Action Vivendi QD00
Silent Hill 4: The Room Horror-Adventure Konami QOO0
StarCraft Ghost Action Vivendi CO00
The Bard's Tale Action-Rollenspiel Acclaim o000
The Chronicles of Riddick Action Vivendi D000
The Suffering Horror-Adventure Konami D00




HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN
TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

GAMECUBE

Der kleine Powerwiirfel von Nintendo hat etliche gute Spiele in der Pipeline.

AuBerdem lasst er sich prima mit dem Game Boy Advance verbinden.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN APRIL 2004

GENRE

HERSTELLER

HIGHLIGHTS

GAMECUBE

POKEMON CHANNEL

Simulation

TENDENZ

=

Mission: Impossible - Operation Surma | Action Strategie Atari QOO0

Pokémon Channel Simulation Nintendo SOO00

Serious Sam: Next Encounter Ego-Shooter Take 2 OO0 o “
Teenage Mutant Ninja Turtles Action Konami SO0 m e
NEUERSCHEINUNGEN MAI 2004

Asterix & Obelix XXL * Geschicklichkeit Atari D00

Harry Potter und der Gefangene von Askaban Act@ldv;tur: Ectromc Arts SO00

Pokémon Colosseum Beat'em-Up Nintendo SO00

NEUHSCHEINUNGEN L 5 A APRIL: D;er kleiﬁe Pikachu halt Sie
Mario Golf: Toadstool Tour Golf Nintendo o000 ganz schén auf Trab!

World Championship Pool Billard BigBen o0

WEITERE NEUERSCHEINUNGEN 2004
Killer 7 Action-Adventure Capcom SO00

HARRY POTTER 3

Action-Adventure

Phantasy Star Online lll: ¢.A.R.D Revolution | Denkspiel Atari SO0
Pikmin 2 Strategie Nintendo i SOV0O
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Stealth-Action I Ubisoft QO000
StarCraft Ghost Action 2 {ﬂemi_ t‘. 000

A MAI: Das neue Potter-Spiel wird
seine Vorganger deutlich tibertreffen.

MARIO GOLF: TOADSTOOL TOUR
Golf

GAME BOY ADVANCE

Auf dem Nintendo Handheld warden gama Klassvker alter Videospiel-

Tage umgesetzt. Aber auch aktuelle Titel gibt es reichlich. 4

TITEL GENRE HERSTELLER TENDENZ
Dlglmun Racing Action-Rennspiel Atari SO0
Metroid Zero Mission Action Nintendo SO00
Serious Sam Advance Action Take 2 SO00
Shining Force Strategie THQ OO000

| NEUEI

Boktai: The Sun is In Your Hand

Action-Adventure

Konami

T T A R

Harry Potter und der Gefangene von Askaban

Action-Adventure

Electronic Arts

o
Crash Bandicoot: Fusion Jump'n'Run Vivendi SO00
Donkey Kong Country 2 Jump'n'Run Nintendo SO00

THQ DO00

Sonic Advance 3

Geschicklichkeit

A JUNI: Viele von lhnen warten
bereits sehnsiichtig auf "Mario Golf".

same-Press Verlag Sp i

eleberater

Losungsblicher

WA, @@ﬁ@@nﬁ@M@ @@

| Uber 700 Losungen fiir alle Systeme stindig auf Lager !

2 Arc: Ty

ight of the Spirits

2 Breath of Fire 3, 4 oder 5 (14,95
2 Baphomets Fluch 1, 2 oder 3
2 Beyond Good and Evil (14,99)
2 Castlevania

2 Clock Tower 1 oder 3

2 Curse - The Eye of Isis

2 Dark Alliance 1 oder 2

2 Dark Chronicle

2 Deus Ex 1 oder 2 (14,99)

2 Final Fantasy 9, 10, X-2 (14,99)
2 Final Fantasy Buch 1-8 (12,50)
2 Ghosthunter

2 Harry Potter 1 oder 2

2 Herr der Ringe 3 (offiz. 14,95)
2 Jak & Daxter 1 oder 2 (14,95)
2 Legacy of Kain (alle Teile)
2 Prince of Persia: Sands.. (14,99);
2 Ratchet & Clank 1 oder 2
2 Resident Evil (alle Teile)
2 Silent Hill 1, 2 DC oder 3
> Summoner 1 oder 2
| © Tomb Raider (alle Teile)
2 Zelda 1, 2 oder W. Waker-14,95

! neu neu - ab sofort - neu neu!

¢ Schummelmodule

¢ Spiele
# Zubehor
|hr Spiel nicht dabei? Einfach im Fachhandel oder direkt bei uns nachfragen

B
B

- Handleranfragen erwiinscht -




=" 4 g\

42

VG A cewinNsPIEL

DAS VGA-GEWINNSPIEL

Beantworten Sie einfach unsere Frage und gewinnen Sie einen
von lber 20 Preisen von Nokia oder Bigben Interactive!

GESAMTWERT

Zocken und telefonieren mit einem Gerdt! In Zu-
sammenarbeit mit Nokia verlosen wir vier dicke
N-Cage-Pakete. Diese umfassen neben dem
Grundgerat mit "Tony Hawk's Pro Skater” und
"FIFA Football 2004" zwei der besten N-Gage-
Spiele iiberhaupt. Dazu gesellen sich eine

4 riesige Bike-Bag, eine praktische Hiift-
W tasche, ein kleidsames T-Shirt und das ' !
Bodyboard in N-Gage-Optik, womit Sie 3 - Neia

4 zum absoluten Beach-King werden. Jedes i ' e
Set ist gut 500 Euro wert. \ R

Beantworten Sie folgende Preisfrage:
Wie viele Euro sind die Preise auf
dieser Seite zusammen wert?

BIGBEN INTERACTIVE

Alle Kontaktsorgen sind Sie mit der Scartbox von Bigben Interactive auf einen
Schlag los: Hier finden allerlei Konsolen und noch weitere Geratschaften den pas-
senden Anschluss. Vollig kabellos kommt dagegen die "Wireless Gun” daher, mit
der Fadenkreuz-Shooter erst so richtig Laune machen.

B Teilnahme per Postkarte:
Schreiben Sie den Losungsbetrag auf eine frankierte Postkarte
und schicken Sie diese an folgende Adresse:

CyPreés GmbH ¢ VGA-Gewinnspiel Mai
Max-Planck-Strasse 13
97204 Hochberg

GESAMTWERT

400 €

B Teilnahme per SMS:
Schreiben Sie den Lésungsbetrag in eine SMS und schicken Sie
diese an die Nummer 82098. Bitte nur ein SMS-Code pro SMS.

/74 Losungsbetrag

per SMS an 82098

Synapsy, 0,49 €/SMS, gesamt 0,98 €(25MS)

Anteil Vodafone-D2 0,12 €/5MS

Einsendeschluss: 19.5.2004. Mitarbeiter von CyPress. Nokia, Bigben Interactive, Electronic
Arts und Activision diirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gewinne ist nicht mdgiich. Die
Gewinner werden von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

VGA www.gamesaktuell.de



WI(E/A\ TESTCENTER

Die Testexperten von "Videogames Aktuell” verfii-
gen iiber langjahrige Erfahrung im Beurteilen von
Video- und PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil
kommen, werden die Spiele ausfiihrlich gespielt
und anhand verschiedener Kriterien bewertet. Das
Resultat dieses Testvorgangs finden Sie tibersicht-
lich aufbereitet im Kasten "Testergebnis”, der am
Ende jedes Spieletests zu finden ist.

VGA TOP-HIT: Nur be-
sonders gute Spiele erhalten
unsere begehrte Auszeich-
nung zum “Top-Hit".

"Top-Hit” ist ein Garant fiir exzellenten

Der
Spielspa und Unterhaltung. Um dieses Pridikat
zu erhalten, miissen die Spiele inhaltlich, tech-
nisch und spielerisch héchsten Anspriichen
geniigen. Spiele mit dieser Auszeichnung kénnen
Sie praktisch ungesehen kaufen.

ai'm%
F » HALBER

[ Pc: HARDWARE-ANFORDERUNG:

ADD-ON —
ADD-ON:

30 PREIS: = 5 Auch Add-ons ver-
Fast alle An-| & sprechen Spielspa
bieter  legen - zum Kleinen Preis.

oo

Spiele nach eini-
ger Zeit giinstiger auf. Egal ob
als Platinum, Classic oder unter
einer anderen Bezeichnung —
hier finden Sie Top-SpielspafR
zum kleinen Preis.

Allerdings benétigen
Sie meist das urspriingliche
Spiel, auf dem das Add-on
basiert. Nur in seltenen Fallen
kénnen Sie die Erweiterung
ohne Original spielen.

TESTKOMPETENZ VGA

A TESTLABOR Hier leben Kabel, Konsolen und
Kompetenz friedlich zusammen. PS2, Xbox,
GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint.

FINGER WEG:
Der Name ist Pro-
gramm! Mit die-
sem Zeichen wol-
len wir Sie vor Spiel-
spabremsen warnen, die sich
hinter klangvollen Namen ver-
bergen. Seien Sie also vorsich-
tig, selbst wenn Sie das Thema
I eigentlich interessiert!

DAS TESTERGEBNIS

TERMINE UND PREISE: Hier sehen Sie, ob und
wann das getestete Spiel fiir die einzelnen Systeme
erscheint. Ebenfalls auf den ersten Blick ersichtlich: Der

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

TESTERGEBNIS

= — System >
unge e Nerkautspiets pro;Systém: {  Erscheint erhaltich erhaltich | erhaltiich | erhaftich
L Preis 60 Euro | 60 Euro |60 Euro |60 Euro

ZU BEACHTEN: Sollte s bei einem Spiel von P!mform

\—f Zu

2u Plattform gravierende Unterschiede geben, machen wir Sie
an dieser Stelle auf diesen Umstand aufmerksam.

Bis i lag uns nur dm
PS2-Version vor, gréBere Unt
de der Versionen erwarten wir nicht.

Bei PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir vollen
SpielspaR mindestens haben sollten.

Standard |
Proz. 800 MHz ~ Proz. 1,4 GHz  Proz. 3,0 GHz
RAM 128 MB RAM 256 MB  RAM 512 MB

TNT2/Geforce 1 Geforce 2/4MX  Ati Radeon 9800

Genre Rennspiel
Hersteller Electronic Arts
PC-Anforderung (S. 43)
Anzahl der Spieler [1-2

Onli ¥ (nur Ps2 + PC)
Langzeitmativation [Hoch
Schwierigkeitsgr

www.needforspeed.de
Vibration ] Lenkrad [#] Lightgun [
astatur [V Maus [

SPIELE IM TEST

SPIELETITEL SEITE SYSTEM
UNREAL TOURNAMENT 2004 . 44 [

CONAN e s bt 51 5 I BA
BATTLEFIELD: VIETNAM . .. .. s2 5 I iA
GOBLIN COMMANDER . . . . . . . 54 IX]
SPLINTER CELL:

PANDORA TOMORROW . . . . . . se 5 I B4
FRRICRY v s e e s 58 2
CHAMPIONS OF NORRATH ... .62
DTMRACEDRIVER2 ....... 647 PR
FIGHT NIGHT 2004 . ....... 66 .p 3¢
HARVEST MOON . . ........ 68 2

WEITERE GETESTETE SPIELE . . 68
BUDGETTESTS/ADD-ONS

NEVERWINTER NIGHTS: DIE

HORDEN DES UNTERREICHS .. 70 (3
COMMAND & CONQUER:

GENERALE - DELUXE EDITION . 70 (3

MORTAL COMBAT:

DEADLY ALLIANCE . ........ 71 .0 |
WEITERE BUDGET-HIGHLIGHTS . 71

ALTERSFREIGABE

Hier sehen Sie, fiir welches Alter das getestete Spiel von der
USK ( k.de) frei ist. Folgende i
fungen sieht das Gesetz vor:

Freigegeben ohne Altersbeschrankung gemaR § 14 JuSchG.
Spiele mit diesem Siegel sind aus der Sicht des Jugendschutzes fiir
Kinder jeden Alters unbedenklich. Sie sind aber nicht zwangslaufig
schon fiir jungere Kinder verstindlich oder gar komplex be:
herrschbar:

Freigegeben ab 6 Jahren gemaR § 14 JuSchG. Spicle, die auch
Gegnerschaft und Wettbewerb beinhalten, wirken abstrakt-sym-
bolisch, comicartig oder in anderer Weise unwirklich, so dass keine
emotionale Uberforderung der Kinder ab Grundschulalter zu be-
firchten ist. Spielangebote versetzen den Spieler moglicherweise
in etwas unheimliche Spieliume oder scheinen durch ihre Aufga-
benstellung oder Geschwindigkeit 2u stressig fur Vorschulkinder
Oft sind sie ab 8-10 Jahren auch komplex beherrschbar.

Freigegeben ab 12 Jahren gemaR § 14 JuSchG. Hier splelen
ter in der Losung von
reits eine gro&me Rolle, deren Bewaltigung man C.mnds:hmkm
dern nicht mehr zumuten mdchte. Den 12-15jahrigen dagegen
wird durchaus zugetraut, den Charakter des Szenarios eindeutig
als Spielangebot zu reflektieren. Zum Beispiel setzen die Spiel-
konzepte auf Technikf (historische
oder Science-Fiction-Welt) oder auch auf die Motivation, tapfere
Rollen in komplexen Sagen- und Mythenwelten zu spielen. Eine
Kare Unf awischen und
ten erscheint bei in dieser Weise eingestuften Titeln fur Heran
wachsende im mittleren Schulalter besonders aufgrund von zu-
riickhaltender Visualisierung von Kampffolgen moglich und wahr-
scheinlich.

peichern [nach Rennen

AUSSTATTUNG: Welche Hardware unterstiitzt das ‘ NMES
Spiel? In welcher Sprache sind Bildschirmtexte und Sprach- v,
ausgabe? Mit welcher Spieldauer kann man ungefshr rech- —L Tous (] Sprachausgabe| e
nen? Und wann und wie oft im Spiel kann man abspeichern? USK @
— Pro & Contra A | Fast zu schon um wahr zu sein

PRO UND CONTRA: Nichts ist perfekt. Auch nicht | ) urien; una Stylen Bisiden Avat kommt

4 | Viele Abkurzungen und geheime Stellen
die von uns getesteten Spiele. An dieser Stelle nennen wir L] 9

Etwas wenig Autos und Strecken

nochmals ihre wichtigsten Vor- und Nachteile. Und decken
schonungslos auf, was gut und was voll daneben ist

TECHNIK: Weisen Bild oder Ton Besonderheiten auf,
beschreiben wir diese hier. Hier finden Sie Hinweise auf
50/60Hz-Umschaltung, auf besonders beeindruckenden
Sound oder auf ein flimmerfreies Erscheinungsbild

FAZIT UND NOTE: Das Spiel in der Kurzzusam-
menfassung, sowie die finale Bewertung im Schulnotensys-
tem und die Einzelnoten fir Grafik und Sound.

Flimmerfreies Bild,
flussige Grafik, kein
16:9-Modus.

Top-Soundtrack, eintoni-

ge Motorensounds, Pro
Logic Il, THX-zertifiziert.
Grandioser Action-Racer
mit umfangreichem Tu-
ning-Part und spannen-

WERTUNG

den Stadtstrecken.
Verboten schnell und
illegal schon!

Freigegeben ab 16 Jahren gemaR § 14 JuSchG. Eine bestimmte
Reife des sozialen Urteilsvermigens und die Fahigkeit zur kriti-
schen Reflexion der interaktiven Beteiligung am Spiel sind erfor-
derlich. Rasante bewaffnete Action, mitunter auch gegen
menschenahnliche Gegner, sowie Spielkonzepte, die fiktive oder
historische kriey

nachvollziehen lassen, vermitteln eine gréRere Identifikationsmog-
lichkeit mit dem Spielgeschehen. Fur die Bewertung ist von Bedeu-
tung, ob dennoch ausreichende Distanz von angebotenen Denk-
und Handlungsmustern aufgebaut werden kann.

Keine Jugendfreigabe gemaf § 14 JuSchG. Das gesamte ein
seitig gewalttrichtige Spielkonzept sowie die effektvoll program-
mierte Visualisierung und Soundgestaltung der Folgen von Action
(menschiich gestaltete Gegner) lost Befiirchtungen schadigender
Wirkungen sowohl fiir Kinder als auch fir Jugendiche aus. Die
Gutachtergremien gelangen zu der Uberzeugung, dass bei Einrei
chung eines Indizierungsantrages bei der Bundesprilfstelle fir ju-
gendgefihrdende Schriften (BPjS) nach Erscheinen des Titels auf
dem deutschen Markt eine Indizierung wahrscheinlich ware.
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TOP-HIT

UNREAL TOURNAMENT 2004

Der neueste Multiplayer-Shooter aus der Unreal-Reihe lockt mit

Panzern und mehr Strategie. Vernichtet UT die Genre-Konkurrenz?

- BN
A HELLBENDER: Der Jeep ist ideal, um
sich schnell im holprigen Gelande zu bewe-

gen. Zudem verfiigt er tiber zwei Geschiitze.

A ARAC ATTACK: Die Roboterspinnen lau-
ern auf den Feind, um dann selbsténdig zuzu-
schlagen. Fluchtversuche sind zwecklos.

A WERKSTATT: Die Sekundarfunktion
der Link Gun dient als Reparaturwerkzeug.

A AUTSCH! Nun wird auch grafisch dar-
gestellt, aus welcher Richtung man unter
Beschuss genommen wird.

VGA www.gamesaktuell.de

A ONSLAUGHT: Auf der Karte oben rechts wird angezeigt, welche Power-Knoten wir
bereits eingenommen haben. Jetzt noch schnell mit dem Goliath-Panzer einige Kanonen-
Schiisse abgefeuert - und der nachste Knoten gehort uns!

er Vorganger "UT 2003 (dt.)" stand fiir
herausfordernde  Mehrspieler-Kampfe,
groRe Waffenvielfalt und schén gestaltete
Levels. Kritik gab es fiir die wenig inspirierenden
Spielmodi: Deathmatch? Nichts Neues. Capture
the Flag? Schon oft gesehen. Wir waren also
gespannt, ob Epic “Unreal
Tournament 2004” mit dem innovativen
Onslaught- und dem vom ersten "Unreal
Tournament” bekannten Assault-Modus der
grofle Wurf gelungen ist. Ausgiebig getestet ha-
ben wir iibrigens - im Gegensatz zu manch an-
derem Magazin - die deutsche Verkaufsversion.
UMFANG: Insgesamt werden zehn Kampf-
arten geboten. Die erwidhnten Modi werden er-
ganzt durch Bombing Run, bei dem man einen
Ball im gegnerischen Tor unterbringen muss, und
Double Domination. Hier gilt es, zehn Sekunden
lang beide Stationen einzunehmen, um zu punk-
ten. Auch Deathmatch-Variationen wie Invasion
oder Last Man Standing sind wieder enthalten.
Auf iiber 40 neuen Maps kann man sich
nach  Herzenslust Praktisch:
Samtliche Karten aus den Vorgdngerversionen
kénnen in "UT 2004" geladen werden. Die
Waffenanzahl wurde auf 17 erweitert; nach wie
vor finden sich Klassiker wie der Raketenwerfer

Games in

austoben.

oder das Sturmgewehr — dieses jetzt auch als
Doppelvariante. Die insgesamt neun Fahrzeuge
und Flieger sind fiir die Assault- und Onslaught-
Partien hinzugekommen.

SPIEL: Der neue Onslaught-Modus ist
schnell erkldrt: Zwei Teams halten jeweils eine
Festung mit einem Power-Kern. Auf der Karte
sind so genannte Power-Knoten verteilt, die es
einzunehmen gilt. Hat man auf diese Weise ein
liickenloses Stromnetz aufgebaut, kann der geg-
nerische Reaktor zerstort werden.

Um die groReren Strecken zwischen den Kno-
ten ziigig zu iiberwinden, nutzen Sie die neuen
Vehikel. Mit dem ausreichend gepanzerten Hell-
bender-Jeep kommen Sie rasch voran. Zum Ab-
feuern der Plasma-Strahlen benétigen Sie ent-
weder einen Kameraden oder Sie verlassen das
Steuer des Jeeps und begeben sich selbst an
eines der beiden Ceschiitze.

Neben dem duRerst wendigen, aber schwa-
chen Scorpion-Buggy stehen der stahlharte Goli-
ath-Panzer und die rollende Festung Leviathan be-
reit. Beide besitzen eine hohe Feuerkraft und
schalten so aus groferer Entfernung Geschiitze
oder Fahrzeuge aus. Feinde lassen sich auch aus
der Luft attackieren, hierfiir nutzen Sie den Rap-
tor-Jager mit seinen Plasma-Billen und Raketen.



A GIGANT: Der Leviathan verfiigt tber die
beste Panzerung und bietet Platz fir finf.

=

A ASSAULT: Auch das ist UT 2004: Hier nehmen Sie eine Raumstation ein. Zunachst gilt

A FOLGE DEM LICHT: Auf Tastendruck
kann man sich den Weg anzeigen lassen.

\ Lk

es, mit dem Spacefighter die Schutzschilde zu deaktivieren. Nach der Landung bahnen Sie
sich zu FuB den actionreichen Weg zum Energiekern.

Wie bei den Feuerwaffen aktivieren Sie hier mit der
rechten Maustaste die Sekundarfunktion. Im
Assault-Modus miissen Sie mit lhrem Team vor-
gegebene Aufgaben erledigen — und dies mog-
lichst schnell, da die gegnerische Mannschaft ge-
nauso lange Zeit hat, ihrerseits die Missionsziele
zu erfiillen. Dies wiederum versuchen Sie zeitgleich
mit |hren Kollegen zu verhindern. Beispielsweise
nehmen Sie eine Raumstation ein oder verteidigen
eine Roboterfabrik.

Das reichhaltige Waffenarsenal wurde um eini-
ge brauchbare SchieRpriigel erweitert. Sniper-
Fans haben jetzt ein neues Scharfschiitzengewehr
zur Hand, das allerdings durch eine kleine Rauch-
wolke nach jedem Schuss den Standort des
Schiitzen verrt. Beim Granatwerfer bringen Sie
verschossene Granaten durch die Sekundarfunk-
tion zum Explodieren. Mit den Ziel suchenden
Ceschossen des Avril-Raketenwerfers eliminieren
Sie Fahrzeuge und Flieger. Ungewdhnlich sind die
neuen Spinnen-Minen. Diese stihlernen Drohnen
springen automatisch Feinde an, sobald diese in
ihre Nihe kommen.

Solo-Spieler freuen sich iiber einen aufgebohr-
ten TurnierModus. Zundchst spielen Sie sich
durch fiinf Deathmatch-Kdmpfe, um Zugriff auf
vier weitere Ligen zu erhalten. Neu: Sie miissen den

selbstlosen Einsatz ihrer Team-Mitglieder mit
bezahlen. Siegreiche Matches bringen Credits, mit
denen Sie neue Teamkameraden anheuern kénnen.
Ceht das Geld aus, lasst sich durch verschiedene
Wettspiele das Konto aufbessern. Technisch macht
"UT 2004" einen noch besseren Eindruck als der
Vorginger. Sowohl die teilweise wunderschonen
Maps als auch die Spielfiguren weisen einen hohe-
ren Detailgrad auf, was nur unmerklich zu Lasten
der Hardware geht.

FAZIT: Nicht selbstverstandlich fiir einen
Multiplayer-Shooter: "UT 2004" bietet schon
im Einzelspieler-Modus eine XXL-Portion
SpielspafR. So richtig genial wirds aber erst
mit mehreren Mitspielern im Netzwerk oder
im Internet. Die neuen Modi verlangen strate-
gisches Vorgehen und die abwechslungsrei-
chen Fahrzeuge lassen sich exakt durchs
Geldnde steuern. So haben wir uns das vorge-
stellt! Auch Details wie die Leuchtspuren die
den Weg zum Ziel weisen, sind sinnvolle
Verbesserungen. Lediglich die Physik-Engine
wurde kaum weiterentwickelt und steht hinter
dem, was vorab von "Half-Life 2" oder "Doom
3" zu sehen war, doch ein gutes Stiick zuriick.
Trotzdem: Viel mehr Spaff kann man mit
einem Multiplayer-Shooter nicht haben! AZ

£ - = _—2
A GRANATWERFER: Per Sekundarfunk-

4

tion explodieren die haftenden Geschosse.

A SCORPION: Der Buggy verschieBt griine
Energiebander. Er ist wendig und eignet sich

zum Uberbriicken groBerer Entfernungen.

A TREFFSICHER: Dank automatischer
Zielsuch-Funktion eliminiert der Avril-Rake-
tenwerfer Fahrzeuge und Flieger effektiv.

TESTERGEBNIS
UNREAL
System
Erscheint erhaltich| | el
Preis 50 Euro |
Zu beachten | In der deutschen Version wurde auf

Splatter-Effekte verzichtet.

Genre |Ego-Shooter

Hersteller Atari

& | PCAnforderung  |Eodl
zahl der Spieler [1-32

fahig i
eitmativation |hoch ST
erigkeitsgrad|einstellbar

| www.unrealtournament.com

G ES
AKTURLL

TOP-HIT

Vibration[¥] Lenkrad [_] Lightgun
Headset [¥] Tastatur [¥] Mau:

Multitap [ Speichern [nach
Torto Bais] Shrachausgsh

USK 16

Herausfordernde Spielmodi
Coole Vehikel, die ins Spiel passen
Fahrzeuge nicht in allen Modi

ge Ph:

g
Teilweise wunderschon
gestaltete Levels, detail-
lierte Charaktere

Erstklassige Soundeffek-
te, sehr gute deutsche

Sprachausgabe
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Jetzt mit bis zu 20 Spielern gleichzeitig Vollgas geben und alles demolieren, was vier Rader hat.
Wie? Ganz einfach: Hol dir den Netzwerkadapter, leg Destruction Derby Arenas ein und gib Gummi.

@

PlayStation Net
ey

FUN,
ANYONER



Acht Freunde miisst ihr sein: TIF 2004 ist das einzige Fufiball-Game mit einem 4 gegen 4 Online Modus.
Dank Network-Gaming kannst du dir europaweit Mitspieler suchen und sogar per Headset jederzeit die
Taktik besprechen. Genauso spektakuldr wie das Teamfeeling: Gansehaut-At hére in den Stadi
nochmals verbesserte Optik und unglaubliche 18.500 Spieler.

4

@

PlayStation Net. |
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ird unter Lizenz von AUTOMOBILES PEUGEDT
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Wenn es Nacht wird in der Stadt, werden die Strafen zur Rennstrecke: Bis zu vier Spieler jagen im
Network-Modus durch die Héuserschluchten. Dabei habt ihr die Wahl zwischen 20 Fahrzeugen, die ihr
tunen und designen kénnt. Je mehr der 100 Rennevents ihr gewinnt, desto heifier werden eure Autos.

PlayStation Net. |
)




Eine neue Welt mit tausenden neuen Bewchnern: SIMS aus ganz Eurup'a fithren in der Online | I~
Edition von Die SIMS ihr eigenes Leben. Und das Leben ist aufregend: Von der grofien Liebe bis | ke
zum Streit mit dem Nachbarn, vom Traumhaus bis zum Fashion Store — jeder kann sich aufbauen, ‘ PlayStation Net
was er will. Die SIMS online: noch komplexer, noch realer, noch spannender.
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So schnell bist du in der Welt von PlayStation Net: Einfach den Netz-
werkadapter an Deine PlayStation=2 anschliefen, per Breitband (z. B. DSL)
ins Internet gehen und mit der Network-Access-Disc blitzschnell registrieren.
Jetzt nur noch eins der vielen Network-Games einlegen und schon hast du
tausende neue Mitspieler in ganz Europa.

@
k,« FUN.
= [ PlayStation Net ANYONERP




CONAN

VGA

Der Barbar schwort Rache! Fiihren Sie das Schwert des méachtigsten

Kriegers aller Zeiten durch das hyborische Universum.

A EISKALTE ACTION: Wie hier auf dem Black Mountain kampfen Sie meist gegen

blutriinstige Bestien und Monster. Im Spielverlauf erlernen Sie viele neue Schlagkom-
binationen, um sich gegen die Feinde effektiver zur Wehr zu setzen.

onan — Der Barbar” war 1981 Arnold

Schwarzeneggers Sprungbrett zur interna-
tionalen Schauspieler-Karriere. Der mehrfache
Mister Universum war wie geschaffen fir die
Rolle, die einen muskelbepackten Helden ver-
langte. Jetzt, mehr als 20 Jahre spéter, kommt
neben einer digital iberarbeiteten DVD-Fassung
des Streifens auch eine virtuelle Umsetzung auf
alle Spiele-Plattformen.

STORY: Nach einer langen Reise steht
Conan kurz vor seinem Heimatdorf Grannach, als
eine geharnischte Rittermeute an ihm vorbei-
prescht. Langsam verzieht sich der Staub und
legt sich wie ein Leichentuch iiber die vergliihen-
den Triimmer und die abgeschlachteten Dorfbe-
wohner. Tief erschiittert dariiber, Familie und
Heimat verloren zu haben, begibt sich der
Barbar auf einen erbarmungslosen Rachefeldzug.

SPIEL: Sie durchstreifen fiinf unterschiedli-
che Regionen, die aus bis zu elf Abschnitten be-
stehen und sich stark an den Filmschauplatzen
orientieren. Auf seinem blutgetrankten Weg von
den Schwarzen Bergen von Cimmeria bis zu den
todlichen Dschungeln von Darfar schldgt sich der
blaugugige Hiine mit unterschiedlichen Kreaturen
herum und lost simple Schalterritsel. Aus der
Third-Person-Perspektive kimpfen Sie mit 16

Waffen. Sechs Schwerter, drei Streitkolben und
sieben verschiedene Axte werden Sie im Verlauf
des Abenteuers gegen die Feindeshorden erhe-
ben. Wihrend der Schnetzelei erhalten Sie Up-
grades, auRerdem sammelt Conan fleiRig Erfah-
rungspunkte, mit denen der Barbar neue, durch-
schlagskraftigere Kombos erwerben darf. Beiflen
Sie ins Gras, bekommen Sie von Gott Crom eine
zweite Chance — jedoch nur, wenn Sie dessen
Probekampf tiberleben. In der Arena warten drei
Kampfmodi, in denen Sie sich als einer von 16
Gladiatoren mit einem Freund duellieren kénnen.

FAZIT: "Conan” ist ein lineares, sehr
umfangreiches Hack'n’Slay. Sie bekommen
viele Waffen in die Finger und diirfen lhr bar-
barisches Schlagrepertoire im Spielverlauf er-
weitern. Leider sieht der Langhaarige nicht
aus wie Arnold, aber zumindest spricht er mit
dessen Stimme. Optisch ist “Conan” nicht ge-
rade der letzte Schrei, sondern eher zum
Schreien. Besonders die Sprunganimation
wirkt vollig deplatziert und ist eines muskel-
strotzenden Barbaren unwiirdig. Fans, die
dies ebenso wie die ungenaue Steuerung
nicht stort, konnen trotzdem zuschlagen.
Schon allein wegen der Original-Filmschau-
platze und dem gewaltigen Umfang. PR

Hey,was zal[ dasl Das w.
vielfernen. ., vielleicht

A VIDEOS: Zahlreiche Zwischensequenzen
bieten genauso wie kleine Schalterratsel
geringe Abwechslung zum Gemetzel.

5§
A AUTSCH: Die Widersacher kommen
selten allein. Trotzdem sind sie aufgrund

der schlechten KI meist leicht zu besiegen.

TESTERGEBNIS

System

Erscheint
Preis 50 Euro |50 Eurc |60 Euro |60 Euro
Zu beachten Nur PC- und Xbox-Version bieten

Online-Schlachten gegen bis zu sieben
Mitspieler in 16 Arenen.

Genre_ Action-Adventure
g | Hersteller TDK Medi
PCAnforderung |
Anzahl der Spieler |1-2
Onlinefahig W ]
La niedrig
Schwierigkeitsgrad einstellbar —
W com

Multitap [ Speichern [Specherpunke
f] Sprachausgabe [deutsch |

Pro & Contra A | Sehr langes Barbaren-Abenteuer
4 | Viele Waffen/Schiagkombinationen
¥ | Miese Animationen/fade Hintergriinde
Ungenaue Steuerung/nervige Kamera
Unspektakulare Optik
auf allen Plattformen.

Deutsche Synchro mit
Arnies Stimme.

Sehr umfangreiches Ge- \WERTUNG

metzel an den Film-
schauplatzen mit vielen
Waffen und Kombos.
Steuerung und Optik
sind barbarisch.

3+
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BATTLEFIELD VIETNAM (i/Xn

IDEOC

AKTUELL

Weg mit den alten Klapper-Jdeeps und Propellermaschinen von 1942 -
jetzt nehmen Sie Platz in den Panzern, Jets und Helis der Sechziger!

A RUNDFLUG: Neuerdings kdonnen die
Hubschrauberpassagiere aus Fenster und
Tir heraus schieBen.

A WAS’N ROHR: Dieser M110 Panzer ist

zwar nicht sehr wendig, doch dafiir hat er
die groBte Zerstorungskraft.

MG auf dem Dach des Transporters.

A TRICKY: Helikopter lassen sich zur Not
auch mit Maus und Tastatur steuern. Nur
das Zielen ist verdammt schwer.

VGA www.gamesaktuell.de

A TEAMWORK: Ein Kamerad bedient das

A STAHLKOLOSS: Wenn Sie bevorzugt mit Panzern oder anderen Fahrzeugen unterwegs
sind, solliten Sie als Soldaten einen Engineer wahlen. Dieser kann das Gefahrt schnell repa-

rieren, wenn es durch heftigen R:

V ietcong”, "Conflict: Vietnam”, "Men of
Valor: Vietnam”, “Shellshock: Nam ‘67"...
fallt lhnen was auf? Richtig, Taktik-Shooter mit
Vietnamkrieg-Setting liegen genauso im Trend
wie Castingshows, Sushi und Fotohandys. Nach
dem groflen Zweiter-Weltkriegs-Boom stiirmen
nun alle Entwickler in den Dschungel. Kein Wun-
der, jeder will sich ein Stiick vom Kuchen sichern.
Das grofte Stiick diirfte jedoch — dank des
Popularititsbonus seines Vorgdngers - fiir
"Battlefield Vietnam” abfallen.

MODI: Statt mit der Geschichte beginnen
wir diesmal mit der Ausstattung des Multiplayer-
Hits, denn der Story-Modus fehlt noch und soll
per Patch nachgereicht werden.

Wer alleine ein paar Gefechte austragen will,
klickt auf Soforteinsatz und kampft an der Seite
von Bots gegen Bots. Aufgrund der durchwach-
senen Computerintelligenz vergeht lhnen daran
aber schnell die Lust.

Besser Sie spielen im Internet oder im loka-
len Netzwerk gegen einige menschliche Teamka-
meraden. Die drei Multiplayer-Modi nennen sich
Eroberung, Evolution und Eigenes Gefecht. Im
Grunde gleichen sich die drei Spielvarianten:
Zwei Armeen (entweder U.S.-Army gegen die
nordvietnamesische Armee oder Nordvietname-

beschuss b

digt worden ist.

sen gegen Siidvietnamesen) kimpfen im weitlau-
figen Gelande um die Vorherrschaft, indem sie
strategisch wichtige Stiitzpunkte besetzen. Hat
ein Team weniger Basen als das andere, sinkt ein
Ticketzahler kontinuierlich — steht er auf null, ist
das Match verloren. Die Unterschiede zwischen
den Modi sind sehr fein: Bei Evolution werden
zwei Gefechte auf verschiedenen Karten ausge-
tragen und die Ergebnisse zusammengerechnet,
beim Eigenen Gefecht darf der Server-Admin
(Spielersffner) bestimmen, welche Fahrzeuge
und Waffen zum Einsatz kommen.

SPIEL: Alles dreht sich um die Besetzung
von Stiitzpunkten. Um eine Basis einzunehmen,
missen Sie in die Nahe des gut sichtbaren
Fahnenmastes kommen und dort einen Moment
stehen bleiben. Wie lange es dauert, bis die
Eroberung abgeschlossen ist, sagt Ihnen die
neue Zeitanzeige. Je mehr Teamkameraden sich
in der gegnerischen Basis breit machen, desto
schneller lduft der Timer ab. Da Stiitzpunkte
aber als Wiederbelebungspunkte dienen, miis-
sen Sie immer auf der Hut sein vor plétzlich auf-
tauchenden Soldaten. Bevor Sie "Huch” sagen
konnen, liegen Sie schon im Leichensack.

Zu Gefechtsbeginn oder jedes Mal, wenn Sie
wiederbelebt werden, wihlen Sie nicht nur einen



A HINTERHALT: Als Scharfschiitze postie-
ren Sie sich in einem zerbombten Gebaude.

A AUTHENTISCH: Im Cockpit eines Jets
fithlt man sich wie ein echter Pilot.

A NUSSSCHALE: Mit kleinen Booten
kommen Sie schnell Gber den Fluss.

A SCHWERFALLIG Wenl der Panzer zu
trage ist, steigen Sie aus und erledigen den
feindlichen Soldaten auf klassische Art.

A HARDWARE-FRESSER: Wenn auf dem
Schirm viel los ist, kommen altere Rechner
schnell ins Schwitzen.

A GEIER STURZFLUG: Haben wir mit unserem MEB0 den gegnerischen Helikopter vom
Himmel geholt oder war es der verbiindete Jager? Ausschlaggebend fiir Sieg und Niederlage

ist die Wahl der richtigen Ausriistung und der perfekte Umgang mit Fahrzeugen.

Einstiegspunkt auf der Karte, sondern auch eine

Landeplattform fiir Helis. Ganz Mutige schwingen

Klasse fiir Ihren Soldaten. Der Sanititer aus  sich ins Cockpit eines Kampfjets mit Raketen und = A

"Battlefield 1942" wurde mangels Beliebtheit ge-  Bomben. Die Maus sollte man dann jedoch gegen System |
strichen. lhre Wunden versorgen Sie nun selbst  einen Joystick eintauschen — ohne den lassen E:i":em :2:}.;;

an stationdren Erste-Hilfe-Kdsten. Die iibrigen  sich die Flugzeuge kaum beherrschen. Bis Sie Zu beachten | Kein Add-on, "BF 1942" wird nicht

vier Klassen sind MG-Schiitze (Maschinenge-
wehr, Cranaten und Handfeuerwaffe), Engineer
(repariert Fahrzeuge), Heavy Assault (schweres
Gewehr und Panzerfaust) und Scharfschiitze
(Scharfschiitzengewehr und Handfeuerwaffe).
Die Effektivitit lhrer Ausriistung ist abhangig von
der Vegetation, der Beschaffenheit des Geldndes
und davon, welche Vehikel vorhanden sind.

Die wichtigsten Neuerungen betreffen den
Fuhrpark. Dieser wurde — gemaf dem Setting —
komplett modernisiert; schlieRlich sind wir in den
Sechzigern unterwegs. Michtigste Streitmacht zu
Lande sind die verschiedenen Kampfpanzer mit
schweren Geschiitztiirmen und beweglich mon-
tierten MGs. Truppentransporter fiir bis zu sechs
Passagiere bringen die Infanterie schnell an die
Front. Noch schneller gehts mit einem Transport-
helikopter, der nicht nur Soldaten, sondern auch
Panzer beférdert. Creift der Feind schon bei der
Landung an, schieRen die Insassen aus den geoff-
neten Tiiren. Fiir die Wasserwege im Dschungel
gibt es Boote mit Abwehrgeschiitzen und einer

wirklich alle Fahrzeuge ausprobiert und ge-
meistert, alle Maps auswendig gelernt und alle
Taktiken angewandt haben, werden Monate ver-
gehen. Aufgrund der vielen Handlungsmoglich-
keiten wird lhnen so schnell nicht langweilig.

FAZIT: Wer den Kauf von "Battlefield
Vietnam” erwagt, obwohl er am liebsten allei-
ne spielt, sollte sich besser woanders um-
schauen. Ein simpler Einspieler-Modus ohne
Handlung, Gegner, die einen auch durch Gras
und Gebiisch hindurch sehen kénnen und
Teamkameraden, die am Zaun hingen blei-
ben, braucht niemand.

Der Kern des Spiels ist der Mehrspieler-
Modus. "BF1942"-Veteranen freuen sich iiber
noch mehr Spielméglichkeiten mit den neuen
Fahr- und Flugzeugen. Auch grafisch kann "
Vietnam” dank enormer Sichtweite, hohem
Detailgrad und schéner Effekte iiberzeugen —
sofern man einen dicken Rechner besitzt.
Taktik- und Teamshooter-Fans sollten diesen
Titel nicht verpassen. CG

benétigt. Fur die Flugzeugsteuerung
empfehlen wir einen Joystick.

Genre Taktik-Shooter
Hersteller Electronic Arts

PC-Anforderung | EFE=EM (s. 43)

Anzahl der Spieler |1-32
0 i o

Langzeitmotivation |hoch

| Schwierigkeitsgrad|hoch
www.eagames.com

p .nu-u

TOP-HIT

Vibration [#] Lenkrad [_] Lightgun [
Headset [_] Tastatur [#/] Maus
Multitap [_] Speichern [nicht mogi
Texte [deutsch| Sprachausgabe [englisch
USK  [i6] Spieldauer [unhegrenz

Pro & Contra A

Teamarbeit und Absprache erforderlich
Uber 30 Fahrzeuge und 14 Maps

Lahmer Einspieler-Modus, mabige K
Braucht einen starken Rechner

Dichte Vegetation, tolle
Weitsicht, gelegentlich
tockt es.

Voluminoser Sound,

60er Rockmusik, etwas
ervige Funkspriiche.

Viele Fahrzeuge und au-

thentische Schauplatze

| vermitteln packende

Kriegsatmosphare. Fir
Online- und Netzwerk-
spieler ein Muss.
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GOBLIN COMMANDER:
UNLEASH THE HORDE

Alles hort auf lhr Kommando! Als gestandener Goblin-Feldherr miissen

Sie lhre Armeen siegreich durch einen gewaltigen Krieg fuhren.

10/10 10/10

{0 T

A MASSENAUFLAUF: Treffen groBe Armeen aufeinander, geht es auf dem Schlachtfeld

ain . o ST

recht chaotisch zu. Hoffentlich haben Sie zuvor im Clan-Schrein ausreichend Gold in
bessere Waffen und Riistungen fiir Ihre Kampfer investiert.

chtzeit-Strategie auf Konsolen ist ein heikles

Thema: Meistens handelt es sich um PC-Um-
setzungen, die urspriinglich fiir die Steuerung per
Maus und Tastatur ausgelegt worden sind. Zudem
geht beim Spielen auf dem Fernseher die hoch-
auflssende PC-Grafik und damit in der Regel die
Ubersicht verloren. Jaleco versucht nun mit einer
exklusiven Entwicklung fiir Konsolen diese Klippen
zu umschiffen. Mit den Briidern Ron und Chris
Millar hat man sich Fachleute ins Entwicklerteam
geholt, die bereits an Klassikern wie “Warcraft”
und "Diablo” mitgewirkt haben.

STORY: Im Lande Ogriss leben in friedli-
cher Koexistenz fiinf Goblin-Clans, die dem
machtigen Herrscher Fraziel dienen. Nach des-
sen Verschwinden zerbrechen die Biindnisse zwi-
schen den Stammen und es kommt zu einem
Krieg. Als Grommel, Kommandant des Stonekru-
sher-Clans, miissen Sie lhre Truppen in einer um-
fangreichen Kampagne zum Sieg iiber die zahl-
reichen Feinde fiihren.

SPIEL: Der Fokus des Spiels liegt klar auf
moglichst schneller Action. Langwieriger Aufbau
einer groen Basis ist in "Goblin Commander”
nicht angesagt, alle Gebaude sind bereits zu Be-
ginn einer Mission auf der Karte vorhanden und es
kénnen auch keine neuen gebaut werden. Am

VGA www.gamesaktuell.de

wichtigsten sind die Schreine, in denen Sie maxi-
mal zehn Einheiten fiir lhre bis zu drei parallel
gesteuerten Clans produzieren kdnnen. In der so
genannten Halle der Titanen wartet zusitzlich ein
besonders machtiger Zeitgenosse, wie z.B. ein rie-
siger Steintroll mit Morgenstern, auf seinen
Einsatz. Diesen zu bekommen, kostet Sie aller-
dings richtig viele Seelen — die neben dem obli-
gatorischen Gold einzige Ressource des Spiels.
Wahrend Sie Gold ganz simpel durch Zerstorung
von Objekten in lhrer Umgebung erhalten, fiillt
sich Ihr Seelenkonto durch gewonnene Schlachten
und die Eroberung magischer Brunnen.

FAZIT: Ein groes Lob verdient "Goblin
Commander” fiir seine tadellose Steuerung.
Man vermisst Maus und Tastatur keine Sekun-
de lang und scheucht die Armeen mit dem
Joypad intuitiv durch die abwechslungsreich
gestalteten Levels. Jede Rasse verfiigt zwar
nur iiber fiinf verschiedene Typen von
Einheiten, diese sind aber sehr gut ausbalan-
ciert und sorgen zusammen mit dem fairen
und doch fordernden Schwierigkeitsgrad fiir
spannende Stunden vor der Konsole. Die
mittelprachtige Grafik und vor allem der feh-
lende Online-Modus verhindern aber den
Sprung in héhere Wertungsregionen. FK

Froisotzon
\

A ABRISSKOLONNE: Mit gezielten Stein-

wiirfen zerlegen lhre Goblins das Gebaude,
um ein paar Goldstiicke zu verdienen.

) ” 114 g G s &
O i RE S
A ZWEISPIELER-MODUS: Der gefahrliche

Titan des Stormbringer-Clans macht sich
auf, einer ganzen Horde Gegner einzuheizen.

TESTERGEBNIS
GOBLIN COMMANDER: unteask e Horpe
System |l Ps2[b dxbox|[G] GC
Erscheint erhaltlich | erhaitlich | erhaltiich
Preis |50 Euro |50 Euro [50 Euro
Zu beachten ?

Genre Echtzeit-Strategie

PlayStation.2

Hersteller Bigben Interactive
PC-Anforderung |-

Anzahl der Spieler |1-2

Fa = =

L i ivation |mittel

Schwierigkeitsgrad | mittel

Vibration ¢! Lenkrad [_] Lightgun [_|
Headset [_] Tastatur ] Maus []
Multitap [_] Speichern [ederzet |
Te deutsch| Spi deutsch

[ca 15 54]

UskK [12]
Pro & Contra A | Eingangige Steuerung
A | Gut ausbalancierte Einheiten
¥ | Grafisch nur oberer Durchschnitt
Kein Online-Modus

Die nicht sonderlich de-
taillierte Grafik kommt
gelegentlich ins Ruckeln.
Atmospharische Musik,
Goblins sprechen pas-
sende Fantasiesprache.

Einsteigerfreundliche
Echtzeit-Kampfe mit tol-
fer Steuerung und ber-
zeugender Story. Nur
ein umfangreicher Multi-
player-Modus fehit.




BOFL "

Magerzoa4 |

= SPIELT NICHT UM PUNKTE.
% SPIELT UM EUER LEBEN!

T

002 seBeuei 1408
% -

. Trainer, Manager und Vereinsvorstand in einem.
So viel Einfluss wiirde ich mir mal wiinschen.”
(Ralf Rangnick)

Manager20%

vom Jans
it atfen Transers ¥

Stihlerne Nerven. Eiskaltes Taktieren. Knallhartes Verhandlungsgeschick.

www.codemasters.de
Bei BDFL Manager 2004 ist Kontrolle alles. Du kimmerst Dich um Transfers, Sponsoren und Stadion-
ausbau. Wahlst aus Uber 19.000 Spielern und 750 Clubs Deine Top-Mannschaft. Peitscht sie mit

Codemasters'(f,
Zurufen von der Trainerbank zum Sieg. Dann ist Mitfiebern angesagt. In grafisch exzellenter 3D "

Live-Match-Action erlebst Du, ob Deine Spieler ihr Geld wert sind. Oder es Dir selbst ans Leder geht. GENIUS AT PLAY"
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DEO

AKTUELL

TOP-HIT

SPLINTER CELL: panDORA TOMORROW

Ein indonesischer Rebellenfiihrer bedroht den Weltfrieden mit einem
tédlichen Biokampfstoff. Nur ein Mann kann ihn jetzt noch aufhalten...

A MEHRSPIELER 1: Als Soldner miissen
Sie mehrere Virusbehalter verteidigen. lhre
Lampe erhellt nur kleine Bereiche.

SCoR Annecl totatmiPkio A

i -me_

A MEHRSPIELER 2: Die gelbe Markierung
zeigt den Spionen die Richtung an, in der
sich der nachste Behalter befindet.

A TIEF: Im Flughafen von L.A. klettern Sie
in einem Fahrstuhlschacht nach oben.

A FEST IM GRIFF: Pirschen Sie sich
leise an einen Gegner heran, kdnnen Sie
ihn niederschlagen oder von hinten packen.

VGA www.gamesaktuell.de
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A TRAUMHAFT: Schon im ersten Level werden Sie mit herrlichen Grafikeffekten verwohnt.
Ihr Einsatz beginnt bei Sonnenuntergang an der Kiiste eines indonesischen Dorfchens. An
einer Stange hangeln Sie sich iber das herrlich animierte Wasser.

it Ausnahme von Japan war "“Splinter
Cell” auf der ganzen Welt kommerziell
ein voller Erfolg — Japaner scheinen mit realisti-
schen Spielen partout nichts anfangen zu kon-
nen . Der Titel gilt als das Nonplusultra im
Bereich Stealth-Action. Dementsprechend uto-
pisch sind die Erwartungen an den Nachfolger.
Geht es denn iiberhaupt noch besser?
STORY: Suhadi Sadono ist der Anfiihrer
der indonesischen Widerstandsbewegung Darah
Dan Doa. Sadonos grofes Ziel ist die Befreiung
Indonesiens von den amerikanischen Truppen —
er will damit das Fundament fiir eine stabile Re-
gierung schaffen. Ein ehrenhaftes Vorhaben,
doch seine Methoden sind unmenschlich: Auf
der ganzen Welt haben die Terroristen in dicht
besiedelten Gebieten Behilter mit einem hochst
gefahrlichen Virus installiert. Sadono meldet
sich taglich bei seinen Leuten und gibt einen
Zahlencode durch — zusammen mit dem
Kennwort “Pandora Tomorrow”. Bleibt der Anruf
des Fiihrers aus, wird der Virus freigesetzt.
SPIEL: In der Rolle des Topagenten Sam
Fisher begeben Sie sich auf eine heikle Ein-Mann-
Mission. Sie pirschen sich durch ein Kiistendorf
nahe der U.S.-Botschaft in Ost-Timor, wo Geiseln
festgehalten werden. Sie nehmen im Nachtzug

von Paris nach Nizza Kontakt zu einem Informan-
ten auf und Sie infiltrieren Sadonos Hauptquartier
im tropisch feuchten Dschungel Indonesiens.

Um nicht von patrouillierenden Wachen oder
von Zivilisten entdeckt zu werden, bewegen Sie
sich — wie schon im Vorgdnger — nur im Dunkeln
und wahlen verborgene Wege. Sie rutschen an
Seilen entlang, hangeln an Rohren und Dachkan-
ten oder waten durch einen seichten Fluss. Neuer-
dings kann Sam Bodenluken 6ffnen und hin-
durchschliipfen — sowohl von oben als auch von
unten. Mit dem SWAT-Turn huscht er unerkannt an
offenen Tuiren vorbei, selbst wenn er dabei kurz
angestrahlt wird. Mit seinem verbesserten
Spagatsprung kann er sich diesmal zwischen noch
engere Wdnde klemmen, sich nach oben hin
abstofen und hohere Kanten erreichen.

Auch Sams Hightech-Ausriistung wurde auf
den neuesten Stand gebracht. Die flexible Glasfa-
serkamera, die Sie durch Tiir- und Lukenspalte hin-
durchschieben, verfiigt nun tiber Nacht- und War-
mesichtmodus. Mit Rauch-, Blend- oder Chaff-
Granaten verwirren Sie Gegner oder stéren Uber-
wachungskameras. Weiterhin wurden die Waffen
mit einem Laserpointer ausgestattet, der hundert-
prozentigé Treffer erméglicht. Doch Vorsicht: Die
Opfer kénnten den roten Punkt sehen!



A PENG: Nicht immer geht alles glatt.
Werden Sie entdeckt, schieBen Sie zurick.

Plant explosives

{5t 20K,

A EINDRUCKSVOLL: Die aufwandigen
Echtzeit-Schatten sorgen fiir Atmosphére.

yadono s plang

A LAUERND IM GRAS: Mit seinem griin-grauen Tarnanzug hockt Sam mitten in einem
Hanffeld, das an ein Guerilla-Lager grenzt. Bewegen Sie sich durch das Feld, biegt sich jede

einzelne Pflanze leicht zur Seite und wippt nach.

Die grofRe Stirke von "Splinter Cell: Pandora To-
morrow” sind die abwechslungsreichen Missionen.
Im Nachtzug nach Nizza klettern Sie seitlich und
unter den Waggons entlang, um nicht gesehen zu
werden. Drinnen sehen Sie sich die Passagiere mit
dem Warmesichtgerit an, denn nur so erkennen
Sie den gesuchten Informanten an
Beinprothese. In Jerusalem befreien Sie den
Waffenhindler, der lhr neues Gewehr fiir Sie
bereithilt, von zwei Dieben. Und in Indonesiens
Hauptstadt Jakarta dringen Sie in eine TV-Sen-
destation ein, um Sadono bei einer Aufzeichnung

seiner

zu erwischen. Langweilig wirds bestimmt nicht.
Zum Schluss noch ein Blick auf den Mehrspie-
ler-Modus, iiber den VGA in den Ausgaben
12/2003 und 4/2004 bereits ausfiihrlich berich-
tet hat. Insgesamt vier Spieler treten dabei ge-
geneinander an. Zwei Spieler iibernehmen die
Kontrolle iiber die Shadow-Net-Spione (Sams
anonyme Kollegen) und zwei steuern die ARGUS-
Séldner (ARmed GUardian Services). Aber auch
ein Match "Drei gegen einen” ist moglich. Die
Séldner werden aus der Ego-Sicht gesteuert und
haben weniger Uberblick und Bewegungsfreiheit,
dafiir sind sie schwer bewaffnet. Ilhre Aufgabe ist
es, mehrere Virusbehilter zu beschiitzen. Die Spio-
ne hingegen nutzen die geometrischen Eigen-

heiten einer Map und kraxeln iiberall hinauf. Sie
miissen moglichst unentdeckt die Behilter neutra-
lisieren und Konfrontationen vermeiden.

Dank der intelligent aufeinander abgestimm-
ten Fahigkeiten der Charaktere und der ausgeklii-
gelten Maps werden Onliner und Netzwerker viele
spannende Matches erleben.

FAZIT: “Splinter Cell: Pandora Tomor-
row” iibertrifft die Erwartungen, weist aber
trotzdem Mangel auf. Die Missionen sind
spannend und facettenreich wie eh und je und
die Steuerung geht noch besser als vorher von
der Hand - vor allem dank dem iiberarbeite-
ten Waffeninventar. Grafisch schligt es den
Vorginger um eine Nasenldnge: Uppige
Dschungelflora, fliissige Animationen und
jede Menge Echtzeit-Schatten machen "Pan-
dora Tomorrow” zum schénsten Xbox-Spiel.

Und jetzt das groRle "Aber”: Der
Einspieler-Modus bietet nur acht Missionen
(der Vorganger hatte zehn), von denen einige
mit extrem fiesen Passagen gespickt sind. An
fiinf oder sechs Stellen sind selbst wir nur mit
dem Trial&Error-Prinzip und reiner Sturheit
weitergekommen — fluchend und oft verzwei-
felt. Doch der geniale Mehrspieler-Modus
stimmt sofort wieder versshnlich. CG

A HEIKEL: In der Wartehalle des Flugha-
fens suchen Sie nach Terroristen.

A HEISS: Wahrend das Automatikgeschiitz
auf die Hitzespur lhrer Leuchtfackel zielt,
umgehen Sie die Falle und schalten sie ab.

A GEHEIM: Der erste Virusbehalter befin-
det sich in einem Labor in Jerusalem - meh-
rere Terroristen erwarten Sie dort.

TESTERGEBNIS

SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW
System 2o Pc|Ed ps2|pid xbox|[G] GC

Erscheint 03. | Sommer |25.03. | Sommer
Preis 50 Euro |60 Euro |60 Euro |60 Euro
Zubeachten | Der Test basiert auf der Xbox-Version.

Ein Mehrspieler-Modus fir die GC-
Version ist unwahrscheinlich.

Genre |Action-Adventure

Schwierigkeitsgrad|hoch _

www. pandoratomorrow.com

Vibration ¥ Lenkrad

Headset [¥] Tastatur

Multitap [ Speichern
[d i deutsch

AKTUELL

TOP-HIT

[automatisch

USK  [16] Spield:
Geniale, abwechslungsreiche Missionen
4 | Enorm viele Bewegungen und Geréte
¥ | Einige fiese Stellen nerven

L Sprache im Onli
Bild Exzellente Schatten und
Animationen, teils kahle
Mehrspieler-Maps.
Kiare Umgebungsge-
rausche, super Synchro,
teils rauschige Samples.
Realistischer, aber auch
sehr schwerer Spiona-
ge-Krimi mit: he

[ca. 15 Std.

i
Grafik. Auch der Mehr-
spieler-Modus ist enorm
motivierend! Zugreifen!
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FAR CRY

AKTUELL

TOP-HIT

Ballern bis der Arzt kommt. In diesem Ego-Shooter legen Sie sich mit

einer Horde Sdldner und auBer Kontrolle geratenen Mutanten an.

A KRAFTIGER BURSCHE: Dieser Trigens
ist mit einem Raketenwerfer bewaffnet
und unglaublich hart im Nehmen..

A GEMEINER BURSCHE: Dieser nette
Kerl hingegen ist oft unsichtbar und mit
einer Maschinenpistole bewaffnet.

A FLINKER BURSCHE: Schnelle Sprung-
angriffe sind die Starke dieses Trigens.

A TOTER BURSCHE: Dieser Wissen-
schaftler wurde Opfer seiner eigenen
Trigens-Experimente.

VGA www.gamesaktuell.de

[ e »
A SO WEIT DIE FUSSE TRAGEN 1: Das Auffalligste an Far Cry sind die riesigen Levels.

Alles was man sieht, kann man auch zu FuB erreichen. Hier zum Beispiel ist unser Ziel die
Satellitenschiissel auf dem Berggipfel am Horizont.

S ie sind Jack Carver und Sie sind Kapitan
eines Touristen-Kutters im Pazifischen
Ozean. Das hért sich nicht besonders aufregend
an? Lassen Sie sich sagen, Sie tauschen sich - in
dem in Coburg entwickelten Ego-Shooter "Far
Cry” spielt sich mitten in der Inselidylle ein
Action-Trip der Extraklasse ab.

STORY: Als die hiibsche Journalistin
Valerie Sie um eine Uberfahrt auf eine benach-
barte Insel bittet, ist die Welt noch in Ordnung.
Die Sonne scheint, die Wellen flappen trage und
nichts stort die tropische Ruhe im Inselreich
Mikronesien. Pech nur, dass es auf besagter Insel
von schieRwiitigen Séldnern nur so wimmelt. lhr
Schiff wird von einer Rakete versenkt, noch bevor
Sie den Strand erreichen, Valerie wird gefangen
genommen und Sie retten sich mit letzter Kraft in
eine Unterwasserhohle — von wegen Ruhe!

Von da an sind Sie nur noch damit beschaf-
tigt, sich gegen eine erdriickende Séldneriiber-
macht zu wehren, Valerie aus den Klauen der
Schurken zu befreien und gleichzeitig eine Mag-
lichkeit zu finden, von der verdammten Insel zu
fliehen. Und als besonderen Bonus stolpern Sie
unterwegs auch noch iiber die missgliickten
Gen-Experimente eines wahnsinnigen Wissen-
schaftlers: Diese "Trigens” sind eine Kreuzung

aus Affe und Mensch und sind je nach Gattung
entweder extrem flink oder aber extrem zah. In
jedem Fall aber sind sie extrem tédlich.

SPIEL: Wie jeder gute Ego-Shooter
beginnt auch “Far Cry” recht gemichlich, Sie
haben also Zeit, sich mit der Steuerung vertraut
zu machen. Obwohl diese keine grofien Unter-
schiede zu Genrekonkurrenten aufweist, gibt es
doch eine entscheidende Besonderheit: Ob Sie
nun laufen, gehen, kriechen oder krabbeln — jede
Bewegung macht unterschiedlich viel Larm. Und
weil Sie auf der Insel alleine gegen ungefahr eine
Million Séldner und Trigens stehen, sollten Sie
sekiindlich abwégen, ob Sie sich eben diese Ge-
rdusche derzeit erlauben kénnen.

Die Gegner haben namlich nicht nur exzel-
lente Augen, mit denen sie gestrandete Boots-
fiihrer in roten Hawaiihemden sogar auf Hunder-
te von Metern erspahen. Nein, sie lauschen auch
noch aufmerksam in die Umgebung und werden
durch ungewshnliche Gerdusche aufmerksam.

Eine kleine Anzeige am unteren linken
Bildschirmrand gibt Aufschluss dariiber, wie sehr
die Wachen Sie gerade auf dem Kieker haben:
Griin bedeutet, alles ist o.k., bei Rot fliegt Ihnen
das Blei um die Ohren. "Das kennt man doch
alles aus Splinter Cell”, sagen Sie nun vielleicht.



A FERNGLAS: Aus sicherer Distanz erkun-
den Sie Stellung und Anzahl der Feinde.

A GRELL: Das Mundungsfeuer taucht die
Szene in gespenstisches Blitzlicht.

A SO WEIT DIE FUSSE TRAGEN 2: In der Satellitenschiissel raumen wir zum
Levelabschluss noch den wachhabenden Offizier aus dem Weg und sprengen das Ding in die
Luft. Vom Start im Schlauchboot (links) bis hier gab’s noch keine Ladepause!

"Stimmt schon”, sagen wir, nur dass "Far
Cry"eben ein knallharter Ego-Shooter ist. Wenn
es hart auf hart kommt, haben Sie sogar noch im
offenen Feuergefecht eine Chance. Aber mit
Vorsicht kénnen Sie diese riskanten Schuss-
wechsel eben auch vermeiden.

Und das sollten Sie auch. Die Séldner sind
namlich hervorragende Teamplayer. Wenn Sie
beispielsweise von einem Zweiertrupp erspaht
werden, verwickelt Sie einer der beiden in ein
Feuergefecht, wahrend der zweite wenn moglich
um Hilfe ruft. Natiirlich gehen auch Schiisse nicht
unbemerkt an den Wachen vorbei. Wird irgendwo
geballert, eilen meist gleich ein Dutzend Séldner
herbei. An manchen Stellen kénnen diese sogar
Luft- bzw. Seeunterstiitzung rufen. Dann kommt
entweder ein Hubschrauber und setzt weitere
Soldner ab oder aber ein Raketenboot schiefit
vom Meer her mit Raketen auf Sie.

Bei so vielen schlauen Computergegnern
bleiben knifflige Stellen keine Seltenheit. So
brauchen Sie fiir manche Situationen etliche
Anliufe. Man hat aber nie das Cefiihl, dass der
Cegner zu unfairen Mitteln greift. Und genau das
macht das Spiel so motivierend. Einziger Wer-
mutstropfen: “Far Cry” kénnen Sie nicht beliebig
abspeichern, Sie sind auf Speicherpunkte ange-

wiesen, die aber zum Cliick recht haufig sind.
Etwas ibers Ziel hinaus geschossen sind die
Entwickler bei den mutierten Trigens. Die sehen
nicht nur bedrohlich aus, sie sind es auch. Man-
che davon springen quer durch einen Raum auf
Sie zu und zerfetzen Sie mit zwei bis drei Klauen-
hieben. Andere sind unsichtbar und ballern lhnen
mit Maschinenpistolen(!) vor den Latz, noch be-
vor Sie Zeit finden, das Hitzesichtgerat einzu-
schalten. Wieder andere sind mit Raketenwerfern
(!!) bewaffnet und lassen sich selbst von mehre-
ren Volltreffern mit dem eigenen Raketenwerfer
nicht aus den Socken hauen. Mit Umsicht sind
aber auch diese Brocken klein zu kriegen.
FAZIT: Knallharte Action, verstohlenes
Schleichen und intelligente Gegner - so lange
"Doom 3" und "Half-Life 2" nicht erschienen
sind, ist "Far Cry” der Platzhirsch in der Ego-
Shooter-Herde. Sowohl die detailreiche Grafik
mit der unglaublichen Fernsicht als auch das
geniale Leveldesign ziehen einen véllig in die
Welt von Jack Carver hinein. Der Schwierig-
keitsgrad ist allerdings schon auf der zweiten
von fiinf Stufen knackig. Doch wenn man auch
an manchen Stellen wild fluchen wird, zu
schaffen ist alles. Einfacher wars aber mit
Quicksave-Funktion gewesen. TS

A ABSTURZ: Der Raketenwerfer verhin-
dert, dass der Heli Verstarkung absetzt.

&) A = x
A FLUG 1: Mit diesem Gleitflieger kiirzen
wir unseren Weg tber eine tiefe Schlucht
ab und sparen uns Laufarbeit.

A FLUG 2: Allerdings erwischt uns dabei
dieser Helikopter. Nun miissen wir erst ein-
mal den Bordschiitzen ausschalten.

AR CR
System PC PCL

Erscheint erhaltlich L

Preis 50 Euro |

Zu beachten | Uber eine Xbox und sogar eine PS2-

Umsetzung wird schon gesprochen.
Besttigt ist aber noch nichts.
|Ego-Shooter
Ubisoft

Genre

Hersteller

34 | Pc-Anforderung

| Anzahl der Spieler
Onlinefahig |V

L [mittel

(5.43)

| Schwierigkeitsgrad einstellbar

www.farcry.de
Vibration[_| Lenkrad [_] Lightgun [

= [ES | | Headset [ Tastatur VIMaus [V
axroact | | Multitap [—] Speichern fach evl ]

Texte [deutsch] Sprachausgabe
UsK 18] [ca.
Pro & Contra A | gute Fernsicht und Grafikdetails

4 | Super realistische Soundeffekte
Einzigartig gute Gegner-KI
Schwierigkeitsgrad schwankt stark
Bild Gestochen scharf, mit
riesiger Weitsicht und
tollen Spezialeffekten.

TOP-HIT

<>

Wummernde Schisse,
plappernde Gegner und
brummelnde Monster.
Packender Ego-Shooter
mit hachintelligenten

WERTUNG

Gegnern und genialen
Levels. Fur Besitzer
schneller PCs optisch
ein Augenschmaus.
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CHAMPIONS OF NORRATH

AKTUELL

TOP-HIT

Tolle Optik, geniale Spielbarkeit - wer auf munteres Monster-

verprigeln steht, der sollte hier mal einen Blick riskieren.

A BRANDHEISS: In den Lavahdhlen

geniigt ein falscher Schritt und |hr Held
verbrutzelt in der glihend heiBen SoBe.

bringen Sie schnell und ohne Umwege ins
Dungeon. Das spart unnotige Laufarbeit.

A QUEST 1: Manchmal mussen Sie wie
hier einige Teile in einem Level finden...

A QUEST 2: ...erst dann lasst Sie lhr
Auftraggeber passieren und Sie errei-
chen das nachste Level.

VGA www.gamesaktuell.de

Murkdwell

A HARTE BOSSGEGNER: Diese riesige Krabbe namens Murkdwell lauert in einer
Unterwasserhohle auf unvorsichtige Abenteurer. Doch mit der richtigen Strategie ist sie
kein Problem fir einen gut ausgeriisteten Helden.

H aben auch Sie einen ausgepragten Sam-
meltrieb? Dann sollten Sie mal einen ge-
nauen Blick auf das neueste Hack'n'Slay-Rollen-
spiel der "EverQuest”-Erfinder Sony Online En-
tertainment werfen. In "Champions of Norrath”
wagen Sie sich als verwegener Abenteurer hinab
in dunkle Verliese, um den Monstern ihre
Schitze zu entreifRen und damit lhre Spielfigur
besser auszuriisten.

STORY: Anfangs sind Sie nimlich noch
recht wehrlos unterwegs. Sie werden vom Herr-
scher der Waldelfenstadt Kelethin zu Hilfe ge-
rufen, weil eine Armee von Orks und Goblins die
friedlichen Walder unsicher macht und nun sogar
in die Baumstadt selbst eingedrungen ist. lhr Job
ist ebenso einfach wie direkt. Halten Sie die
Invasion auf, finden Sie die Ursache des Ubels und
beseitigen Sie sie. Klar, dass es nicht bei den Orks
als einzigen Gegnern bleibt. Nach und nach eroff-
net sich lhnen ein finsterer Plan, der das Schicksal
von ganz Norrath beeinflussen kénnte, wenn Sie
Ihren Job nicht richtig erledigen.

Das Abenteuer starten Sie wahlweise als Bar-
barenkrieger, als dunkelelfischer Schattenritter, als
Eruditen-Zauberer, als elfischer Waldliufer oder
als Kleriker, wobei Sie sich zudem entscheiden
miissen, ob Sie lieber als Mann oder als Frau un-

terwegs sein wollen. Einfluss auf die Fihigkeiten
und Kampfwerte Ihrer Spielfigur hat die Wahl des
Geschlechts jedoch nicht.

SPIEL: Nach einer kurzen Phase der
Charaktererschaffung geht's auch gleich mitten
ins Getiimmel. Bestiickt mit einer einfachen Waf-
fe vertreiben Sie zunichst besagte Goblins aus
der Elfenstadt. Diese kurze Spielsequenz gibt
Ihnen zudem Gelegenheit, sich mit der Steuerung
vertraut zu machen. Eine Taste des Controllers
dient zum Zuschlagen, eine weitere zum Blocken
von Angriffen, die von vorne kommen. Gezaubert
wird ebenfalls auf Knopfdruck. So kénnen Sie
zwei Tasten nach Belieben mit je einem Zauber-
spruch belegen und diesen dann direkt ausspre-
chen. So schleudern Sie Ihren Feinden beispiels-
weise Giftwolken oder Blitze entgegen.

Krieger, die naturgemaf nicht tiber Zauber-
fahigkeiten verfiigen, haben stattdessen spezielle
Kampffahigkeiten. Beispielsweise den so genann-
ten Schildschlag, mit dem Sie Feinden zusatzlich
Schaden zufiigen und sie sogar fiir einige Sekun-
den bewusstlos schlagen.

Uberhaupt spielen sich die fiinf verschiede-
nen Charakterklassen erfreulich unterschiedlich.
Wihrend Krieger und Schattenritter naturgemafd
im Nahkampf glinzen, verlassen sich Zauberer



A ZOOM 1: Die Kamera ist weit weg, der
Kamerawinkel sehr steil.

'-ﬂlfr’

A SCHATTE

/4 0

icil

RITTER: Eine Spezialfahigkeit des Schattenritters ist das Beschworen eines

A ZOOM 2: Die Kamera ist ebenfalls weit
weg, dafiir ist der Winkel etwas flacher.

Skeletts. Der Knochenmann folgt einem auf dem FuB und attackiert auftauchende Feinde.
Seine Starke nimmt zu, wenn Sie mehr Levelpunkte in die Fahigkeit investieren.

und Waldldufer lieber auf Fernangriffe (in Form
von Zauberspriichen bzw. Bégen) und benotigen
deshalb auch eine ginzlich andere Spieltaktik, um
erfolgreich zu sein. Doch Vorsicht, auch Ihre
Feinde beherrschen verschiedene Zaubereffekte
und setzen sie auch regelmifig ein. Feindliche
Heiler erwecken beispielsweise bereits getotete
Monster zu neuem Leben und Spinnen werfen mit
klebrigen Netzen um sich und verlangsamen so
Ihre Laufgeschwindigkeit. Ein Entkommen wird
dadurch in brenzligen Situationen schwerer.
Besonders auffillig ist das riesige Angebot an
Ristungen, Waffen und Ringen, mit denen Sie
Ihren Helden ausstatten kénnen. Dabei folgt die
Vergabe der Gegenstinde einem simplen Muster:
Je gefihrlicher der Ort, desto besser die Fund-
stiicke. Und neben den “normalen” Fundstiicken
gibt es auch noch in blauer Schrift beschriebene
magische Teile sowie goldene Artefakte, die es
jeweils nur einmal gibt in Norrath. Einen Grofteil
der Langzeitmotivation bezieht “Champions of
Norrath” aus diesen Sammeleien. Denn an den
exzellenten Animationen, den wirklich beein-
druckenden Levelgrafiken und den feinen Zauber-
effekten hat man sich nach ein paar Stunden satt
gesehen. Und dann zeigt das Spiel auch seine ein-
zig wirkliche Schwache: Auf Dauer passiert ein-

fach nichts Neues. Man erledigt eine Aufgabe,
stolpert in das nichste Level, bestaunt dort ein
wenig die neue Grafik und beginnt wieder mit
dem massenhaften Abschlachten von Spinnen,
Skorpionen, Vampiren oder dhnlichem Fantasy-
Geziicht.

Fiir Besitzer eines Breitband-Internetan-
schlusses und eines PS2-Netzwerkadapters wird
dieser Motivationsdurchhanger durch den her-
vorragenden Online-Modus wieder wett ge-
macht. Bei jenem kann man namlich gemeinsam
mit anderen PS2-Spielern ins Abenteuer einstei-
gen und das Spiel im Kooperative-Modus aus-
probieren. Unterstiitzt wird auch das PS2-
Headset. Damit kénnen sich die Spieler sogar
miteinander unterhalten. Eine feine Sache, die
aber nicht ganz billig ist in der Anschaffung.

FAZIT: Top-Grafik, Top-Spielbarkeit,
verschiedene Heldenklassen und eine einfa-
che, aber motivierende Charakterentwicklung
- hier kénnen Sie nichts falsch machen.
Sofern Sie auf Action-RPGs stehen, versteht
sich. Denn im Prinzip ist "Champions of
Norrath” eine gelungene Mischung aus
"Diablo”, "Baldur’s Gate: Dark Alliance” und
"EverQuest”. Und das sind ja wahrlich nicht
die schlechtesten Referenzen... TS

A ZOOM 3: Die Kamera zoomt nahe ans
Geschehen, der Winkel ist sehr flach.

A NASSES GRAB: Unter Wasser legen Sie
sich mit einer Horde ertrunkener (und ent-
sprechend iibel gelaunter) Piraten an.

A ZWEIKAMPF: Treffer werden iber dem
Gegner angezeigt. Je starker eine Waffe
ist, desto mehr Schaden richtet sie an.

TESTERGEBNIS
CHAMPIONS OF NORRATH
System 1= |Hd Ps2|
Erscheint | erhaltlich i
Preis 60 Euro

Zu beachten Der umfangreiche Online-Teil des Spiels
kann nur mit Breitbandanschluss und

PS2-Netzwerkadapter genutzt werden.

PlyStation? Genre Action-RPG

o Hersteller |Ubisoft
PC-Anforderung |-
Anzahl der Spieler |14
Onlinefahig __|[V]
Langzeitmativation |hovj 5
schwierigkeitagradielry
WWW. i .com

Lenkrad [ Lightgun
Tastatur [_] Maus
Multitap [#] Speichern [Speicherpunkt
Texte [deutsch| Sprachausgabi
UsK  [ig] (15 std._|
Sehr viele Ausristungsgegenstande
Umfangreiche Charakterentwicklung
Zahireiche Zauberspruche
Auf Dauer fehit
Extrem detailliert, kei-
nerlei Flimmern und
super fliissig.
Ton Dramatische und gut
| abgemischte Musik-
untermalung.
Einsteigerfreundliches
Action-Rollenspiel mit
ragtem Jager-

Vibration |

ausgeps
und Sammlercharakter
im zugkraftigen

"EverQuest™-Universum.

Mai 2004 VGA

63



64

B\ VGA teEsT

DTM RACE DRIVER 2 /X

AKTUELL

In acht Jahren sollen Sie zum Starpiloten aufsteigen - und Sie erleben
auf dem Weg dorthin eines der packendsten Rennspiele iiberhaupt.

Cummins

A FRISCH: Die australische Supercar-
Serie ist mit einigen in Rennspielen noch
recht unverbrauchten Kursen vertreten.

A FRAGIL: Mit ihren diinnen Aufhangungen
erinnern diese sehr spaBintensiven Formel-
Wagen ein wenig an Spinnen.

A RALLYE: Auch eine recycelte Colin-2-
Etappe gehort zu lhrem Rennkalender.

%

A LENKERLOS: Eine richtige Cockpit-
Ansicht wurde wegrationalisiert, den Blick
durch die Scheibe gibt es aber noch.

VGA www.gamesaktuell.de

A COMEBACK: Mit dem fiktiven "Loch Rannoch"-Kurs feiert ein Klassiker aus TOCA 2
seine Riickkehr. Fahrerisch nicht allzu anspruchsvoll, bietet er einige der schonsten Stellen
aller Strecken — auch in der Xbox-Version, die Sie hier auf dem Bild sehen.

ie schafft man sich eine méglichst gro-
Re Zielgruppe fiir sein Rennspiel?
Codemasters versucht es mit einer Mischung aus
Vielfalt und Kompromissen. In "DTM Race Driver
2" erwarten Sie unzahlige Fahrzeugklassen, Dut-
zende Rennstrecken und eine Fahrphysik im
Spagat zwischen Arcade und Simulation.
STORY: Story? Bei einem Rennspiel? Aber
ja doch: Als junger Nachwuchsrennfahrer werden
Sie von einem erfahrenen Teambesitzer an die
Hand genommen, der Sie innerhalb von acht Jah-
ren zu einem Weltklassefahrer formen will. Im Ge-
gensatz zum Vorganger spielen Sie nicht mehr
Ryan McKane, sondern quasi sich selbst. Erneut
treiben zahlreiche Videosequenzen die Ge-
schichte voran. Die besteht wiederum aus typi-
schen Versatzstiicken wie grantelnden Teamchefs,
bésen Rivalen und anbandelnden Boxenludern,
hat aber vermehrt Einfluss auf die Rennen.
SPIEL: Auch im zweiten Teil der Serie
kampfen Sie sich durch Dutzende von Mini-Renn-
serien, die anfangs nur aus zwei bis vier, spater
aus bis zu zehn Einzelliufen bestehen. Sie treten
gegen fiinf bis zwanzig Konkurrenten an, die ent-
weder im gleichen oder in einem passenden Fahr-
zeugtyp sitzen. Um voranzukommen, miissen Sie
in jeder Meisterschaft bestimmte Vorgaben erfiil-

len: Punkte sammeln, einen Podestplatz erreichen
oder Preisgelder in einer bestimmten Hohe
einfahren. Spater kommen vermehrt Ziele hinzu,
die direkt mit der Story zu tun haben: Sie miissen
Ihre Rivalen schlagen oder die Aufmerksamkeit
von Teams erringen.

Zwar sackt der Spannungsbogen im Verlauf
der Karriere bisweilen etwas in den Keller. Doch
insgesamt kénnen Sie sich auf enorm viel Ab-
wechslung freuen, zumal sich jedes Auto spiirbar
anders fahrt. Nicht nur, dass Sie stindig unter-
schiedliche Arten an Rennern — Supertrucks,
Formel-Autos und Gelindewagen kamen hinzu -
tiber die Piste dirigieren. Es sind auch vollig neue
Renntypen dabei, bei denen sich Codemasters
von anderen Titeln inspirieren lieR: Die Eisrennen
erinnern an “RalliSport Challenge”, der Ritt im
Nissan Skyline iiber einen Stadtkurs an "Gran
Turismo” und fiir einen Rallye-Ausflug hat man
sich sogar der eigenen "Colin”-Serie bedient.

Hohepunkt ist wiederum die titelgebende
DTM-Serie. Die profitiert besonders vom deut-
lich verbesserten Fahrmodell, bei dem sich die
Fahrzeuge nicht mehr anfiihlen, als wiirden sie
standig tibers Eis schlittern.

Ebenfalls verbessert wurde die KI. Sie agiert
nicht mehr so aggressiv und macht weniger



A AUF SONNE...: Schon bei guter Witte-
rung ist Laguna Seca ein kniffliger Kurs...

A ...FOLGT REGEN: ...bei Regen erfordert
er zu jeder Sekunde hiochste Konzentration.

A KLEIN GEMACHT: Nach einer heftigen Kollision ist der komplette Vorderwagen dieses
DTM-Audi-TTs eingedriickt. Hinten im Bild sieht man noch einen Reifen wegkullern - fiir den

Piloten das Ende eines kurzen Arbeitstages.

Fehler — speziell bei den Starts brechen nun
deutlich weniger Spoiler. Einen Schonheitsfehler
hat sie allerdings: Durch Schikanen und um enge
Kehren zuckeln die Autos iibertrieben langsam.
Mit viel Wagemut, einem Geschwindigkeits-
iiberschuss und ein wenig Blech-Kuscheln kénnen
Sie auf einen Schlag viele Plitze gutmachen.

Einmal im Karriere-Modus bestrittene
Rennserien diirfen Sie fortan auch einzeln anwih-
len. Schraubt man Rundenzahl sowie Gegner-KI
hoch und aktiviert die Boxenstopps, nahert sich
"DTM Race Driver” zumindest vom Rennablauf
her einer richtigen Simulation an und erfordert
durch den Langstreckencharakter wieder vollig
andere Fahrerqualititen. Hier hat Codemasters
endlich wichtige Details integriert: Ihr Bolide ver-
braucht Benzin und kann den Windschatten des
Vordermanns fiir mehr Topspeed und somit Uber-
holmanéver am Ende der Geraden nutzen. Arger-
licherweise bleibt das Qualifying auch im zweiten
Teil den Einzelrennen vorbehalten.

Der Online-Modus féllt auf PC und Xbox
quasi identisch aus, bis zu zwolf menschliche
Mitspieler gehen auf Zeiten- und Punktejagd.
Zwar miissen Sie auf Karriere-Modus und Qua-
lifying verzichten, mit der Masse an Fahrzeugen,
Strecken und Rennserien gehoért "DTM Race

Driver 2" aber unbestritten zu den spaRigsten
Multiplayer-Rennspielen iiberhaupt.

Die Prisentation wurde stark verbessert.
Nicht nur die Filmsequenzen haben zugelegt, vor
allem die Streckengrafik sieht nun richtig gut aus
und katapultiert "DTM Race Drive” in die
Spitzenklasse. Auf dem PC sollten fiir fliissige
Rennen schon einige MHz und eine dicke
Crafikkarte unter der Rechnerhaube brummen, die
Xbox-Version fiuft bis auf die Splitscreen-Modi
jederzeit mit 60 Bildern pro Sekunde.

FAZIT: Bravo Codemasters! Spannende
Rennen und eine riesige Auswahl an Strecken
und Fahrzeugen hatte schon der erste Teil.
Also arbeitete man vor allem an der Fahrphy-
sik, der Gegnerintelligenz und kiimmerte sich
vermehrt um Details. Dazu kommen ein exzel-
lentes Schadensmodell sowie eine erstklassige
Prasentation. Noch immer mangelt es leider
an Realismus: Fehlende Qualifikationsrunden
im Karriere-Modus und die oben erwihnten
“Chaos-Kurven” schlagen Anhingern der Si-
mulation doch etwas aufs Gemiit. Das sind
aber nur kleinere Macken im ansonsten
makellosen Lack. Kein anderes Rennspiel bie-
tet so viel fahrerische Abwechslung auf einem
so konstant hohen Niveau. MG

A QUIZ: Ein Aston Martin, der bers Eis
fegt — an welchen Film erinnert uns das?

A REMINISZENZ: Einige Strecke-Fahrzeug-
Kombinationen erinnern ein wenig an Sonys
Rennspiel-Klassiker Gran Turismo.

A VIDEOS: In der Ego-Perspektive erleben
Sie den Fortgang der Geschichte mit. Hier
lasst sich ein Rivale als Sieger feiern.

TESTERGEBNIS
DTM RACE DRIVER 2
3 Pc

System bid Xbox|
Erscheint 23.04. |23.0a.
Preis 50 Euro |60 Euro |
Zu beachten | Mit Xbox Live! konnen nur zwolf
Spieler, statt wie auf PC gleich 20, an
den Start gehen.
= [ Genre Rennspiel
e Hersteller Codemasters
U PC-Anforderung  |[EXT (5. 43)
=== Anzahl der Spieler [1-20
Onlineféhig 4] ol
Langzeitmoti |sehr hoch
igkeitsgr
www, .de

Vibration [¥] Lenkrad (¥ Lightgun [ ]
Headset [V] Tastatur [
Multitap [ Spei
Texte [deutsch’
USK [frei Spi
Pro & Contra A | Deutlich verbessertes Fahrmodell
Riesige Anzahl an Autos und Rennen
Exzellente Grafik, guter Sound
Kein Qualifying im Karriere-Modus
Bild. " | Sehr gute, fiissige
Grafik, schon gemachte
Videosequenzen.
Kraftvolle Motoren- sounp
sounds, etwas dahin- +
platschernde Musik.
Mehr Abwechslung als
roject Gotham Racing
2", mehr Tiefgang als
"DTM

<>

WERTUNG

der Vorgange
Race Driver 2" ist das
beste Aliround-Rennspiel.
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FIGHT NIGHT 2004

IDEC

AKTUELL

TOP-HIT

Sie sind der schnellste Knépfchendriicker Ihrer Clique? Machen Sie sich
zum ersten Mal beim virtuellen Boxen auf eine Niederlage gefasst.

A KAMPF DER GENERATIONEN: Die Boxer sind wunderschon modelliert und mit reali-

stischen Animationen versehen. Niederschlage sehen dank iiberragender Physik-Engine
immer anders aus und hangen von Schlagart und -winkel ab.

umm! Roy Jones Jr.'s Korper klatscht auf

den Ringboden. Pfiffe hallen durch die
Arena. Roy blinzelt. Offnet die Augen. "One,
Two, Three”, vernimmt er leise den Ringrichter.
Sieht ihn verschwommen. "Six, Seven, Eight”. Das
Bild des Referees wird schirfer. Roy richtet sei-
nen verschwitzten Korper langsam auf. "Nine" Er
steht wieder. Der Kampf geht weiter!

SPIEL: In "Fight Night 2004" spielt sich
diese Szene folgendermafen ab: Sie sehen das
Bild des Ringrichters dreifach und miissen per
Analog-Sticks die drei Umrisse in Einklang brin-
gen, um wieder aufzustehen. Ganz ohne Himmern
auf die Controlle-Knépfe. Doch nicht nur nach
Niederschligen wurde unkontrolliertes Button-
driicken aus EAs Boxspiel verbannt.

Dank Total Punch Control fiihren Sie fast alle
Attacken mit dem rechten Stick aus. Bewegen Sie
ihn nur nach rechts oben, feuern Sie eine flinke
rechte Gerade ab. Aus einem Halbkreis im
Uhrzeigersinn resultiert beispielsweise ein kraft-
voller linker Haken. Um nicht in die Fauste lhres
Kontrahenten zu halten Sie eine
Schultertaste gedriickt und schlingeln den
muskuldsen Oberkdrper mit dem linken Stick aus
der Schussbahn. Ein versiertes Blocksystem,
umsetzbar mit Schultertaste und rechtem Stick,

laufen,

VGA www.gamesaktuell.de

lasst zudem harte Schldge an Ihren Handschuhen
abprallen — gutes Timing und schnelle Reaktion
natiirlich vorausgesetzt. Im Karriere-Modus prii-
geln Sie sich mit einem Promi-Boxer oder einem
selbst gebastelten Kampfer von Platz 50 der
Weltrangliste bis an die Spitze. Durch harte
Trainingseinheiten an Sandsack oder Combo-
Dummy sammeln Sie Fahigkeits-Punkte, um fiir die
nichsten Duelle gewappnet zu sein.

Auf ein technisches K.O. kann die Konkurrenz
von "Fight Night” nicht hoffen. Wunderbar model-
lierte Athleten, eine toll animierte Zuschauermeu-
te und atmosphirische Kampftempel setzen neue
Mafstibe. Auch in Sachen Lizenzen hat sich EA
wie gewohnt nicht lumpen lassen. Die Riege der
Schldger samtlicher Gewichtsklassen reicht von
Coverboy Roy Jones Jr. iiber Lennox Lewis bis zu
"The Greatest of All Times”, Muhammad Ali.

FAZIT: Endlich ein Boxspiel, bei dem
Geschick gefragt ist und bei dem nicht der
schnellste Knopfedriicker gewinnt. Die Total
Punch Control revolutioniert den virtuellen
Boxkampf. Eine blitzsaubere Optik und die
tolle Physik-Engine bringen "Fight Night” den
WM-Titel ein. Lediglich dem Karriere-Modus
fehlt es etwas an Abwechslung und das Trai-
ning erfordert selbst sehr viel Training. PR

A WIRR: Nach einem Niederschlag sehen
Sie den Ringrichter dreifach. Mit den zwei
Sticks schieben Sie die Bilder iibereinander.

SWING BONUS
X

A FORTSCHRITT: Jede Trainingsart for-
dert bestimmte Fahigkeiten. Ubungen am
Boxsack verbessern Kraft und Technik.

TESTERGEBNIS
FIGHT NIGHT

System

Erscheint. 04. |30.04. |
Preis | 80 Euro |60 Euro |
Zu beachten | Der angekundigte Online-Modus ist

leider dem Rotstift zum Opfer gefal-
len.

Genre |Boxen/Sport
Hersteller |Electronic Arts
| PC-Anforderung |-

Anzahl der Spieler [1-2
Onlinefahig [

L i hach
| Schwierigkeitsgrad| einstellbar _

www.easports.com/games/fightnight2004
Vibration ] Lenkrad [_] Lightgun [_]
Headset [_| Tastatur[_|Maus []
Multitap [_] Speichern [nach jedem Kampf
Texte [Geutsch] Sprachausgabe [englisch |
USK (8] unbegrenzt]
Steuern mit Kopfchen statt Knopfchen
Hammer-Optik und viele Lizenz-Boxer
Karriere etwas abwechslungsarm
Training ist teilweise zu schwer
Schone Schatten, tolle
Boxermodelle und realis-
tische Animationen.
Aggressiver Rap-Sound
von MOP, David Banner,
Chingy, Biggie & Co.
Das beste Boxspiel, das
es je gab. Knopfeham-
mern ist out, Gberlegtes

WERTUNG

Vorgehen ist notig. Spie-
lerisch und optisch Sie-
ger aller Klassen.
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HARVEST MOON: A WONDERFUL LIFE

Frith aufstehen, Tiere fiittern, Felder bestellen - das soll SpaB machen?

hr Tag als Landwirt beginnt schon frih mit = B

harter Arbeit. Sie fiittern das Vieh, melken die AR 00 A WONDER
Kiihe, scheren die Schafe, sammeln die Hiihner- System | GC
eier ein, bringen Saatgut aus, wissern das Beet E’:’i’:eim } !‘ \:z.(::;’u
und mihen das Gras. Mit dem Verkauf von Tieren, PR die Game-BoyAdy
Gemiise, Milch und anderen Erzeugnissen verdie- Link-Funktion, Datenaustausch mit -

"Harvest Moon: Fr. of Min. Town".
Genre [si

Hersteller |Ubisoft
PC-Anforderung |-
Anzahl der Spieler |1
Onlineféhi ]

L itmoti hoch
Schwierigkeitsgrad |niedrig
www.ubisoft.com/de

Vibration[¥] Lenkrad [ Lightgun [

nen Sie Celd und investieren dann in neue Werk-
zeuge, die lhnen die Arbeit erleichtern. Oder Sie
lassen neue Gebiude errichten. Wenn Sie Zeit
dafiir finden, sollten Sie einen Abstecher in das

T E TR S s Dorf machen, um den Bewohnern dort bei ihren
A "KUCK MAL: BLUME!" In der Nachbar- Problemen zu helfen, um spezielle Gegenstinde
schaft machen Sie einem Méadchen den Hof.

-

einzukaufen oder um ein nettes Madchen kennen

zu lernen. Vielleicht bahnt sich da was an? Headset [_] Tastatur [_| Maus
3 _ . Multitap (] Speichern [jederzeit _ ]
:§ FAZIT: Geld verdienen, den Hof ausbau Yosva s3] Sprachausgans i)
en und ein erfolgreicher Farmer werden - das usK i

ist der Reiz der "Harvest Moon"-Serie. Auch BEE B R Ruhiges, aber spafiges Spielprinzip

{5 4 | Abwechslungsreiche Tatigkeiten
“A Wonderful Life” macht genau deswegen so ¥ | Kamera ist unflexibel
viel SpaR. Technisch hinkt die t X :e': "’fCZ:B:‘ Ef'"s:eg Tor Maulinge
. e N ehr niedlich, farben-
Bauernhof-Sim ihrer Zeit jedoch etwas hinter- froh, simple Animatio-
her. Die Kamera ist unflexibel, die Kollisions- nen und Polygonbauten.
: : Keine Sprachausgabe
hé ddel
ge ung und die K -Grafik er- pmssande Mu
fiillt zwar ihren Zweck, holt aber nicht einmal | Soundeffekt
¥ > = die Halfte des Moglichen aus dem Cube raus. e .| WERTUNG
2 % r sich also di ntspannende - lieber einen Ausflug aufs
A HEILIG: lhr erstes Nutztier ist eine We- c o7 ieses eA P undjey beschauliche Land
Kuh. Sie will zweimal pro Tag gemolken gleich motivierende Spielchen zulegt, muss machen? Dann ist die-
: ) . ¥ Spi '
werden und verlangt nach Zuneigung. kleinere Kompromisse eingehen. CG 2es Spial e Doy

AUSSERDEM ERSCHIENEN...

Videogames Aktuell testet alle Spiele und bringt die besten und interessantesten Games ausfihrlich ins Heft.

Weitere getestete Spiele der letzten Wochen sehen Sie hier in der Ubersicht.

Titel System Genre Fazit

.hack Infection e Rollenspiel Originelles Action-Rollenspiel mit simuliertem Online-Modus. 2 |
Bad Boys 2 eef p 3¢ Action Lizenz-Ballerei mit boser Technik und édem Spielablauf. 13-
BDFL Manager 2004 .p ¢ Fussball-Man. | Technisch bescheidener, aber spielstarker FuBball-Manager. £
Die Geistervilla . 15 Action-Adv. Nettes Abenteuer fiir jiingere Spieler mit spaBigen Minigames.
Firefighter F.D.18 Action Interessanter, aber bald monotoner Einsatz als Feuerwehrmann. 3 |
Ghost Recon: Jungle Storm Taktik-Shooter| Neues Futter fiir alle Freunde spannender Team-Shooter.
Jeanne d'Arc @ Action Ansprechender Mix aus Action und Echtzeit-Strategie.
MTX: Mototrax X Offroad-Renn. | Motocross-Racer mit super Fahrgefiihl und tollem Online-Modus.
MX Unleashed IX] Offroad-Renn. | Noch einen Tick besser als "Mototrax", aber nur offline spielbar.
Rainbow Six 3 .0 3¢ Taktik-Shooter| Der Xbox-Hit wurde erstklassig auf die PS2 umgesetzt. 1]
Rise to Honour b | Action Schick prasentierter Action-Priigler mit wenig Abwechslung.
Singles &= Flirt-Sim. Erotisch angehauchte Beziehungskiste - die Sims sind besser. 2]
Spy Hunter 2 (] Action-Renn. | Das mittelmaBige Actionrennspiel sieht mau aus und ist zu schwer. 3-]
Star Trek: Shattered Universe 15¢] Shoot'em-Up | Selbst fiir "Star Trek"-Fans enttauschender Weltraum-Shooter.
Tak und die Macht des Juju m Jump'n'Run Kinderfreundlicher Hiipfer mit kleinen spielerischen Macken.
Teenage Mutant Ninja Turtles | 2 ¢} Action Uninspiriertes FlieBband-Gekloppe mit dem Schildkréten-Quartett. 4 |
The Westerner pc) Adventure Hiibsches und sehr witziges Adventure im Wilden Westen. 1-}
This is Football 2004 b | Fussball Gute Atmosphére, aber trage Steuerung und viele Fehler nerven. 2]
Wok WM P Geschicklichk.| Wokmist: Technisch und spielerisch grottenschlechter Lizenzmiill.
Wrath Unleashed ] Strategie Recht seichte Rundenstrategie mit netten Actionkampfen. ER
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.Was wir hier sehen, ist ein kampaktes 3-4-3-System,

wie es die Paschulkes gerne spielen. Natarlich mussen die
Jungs vorne die Buden machen, aber ohne Unterstutzung
von hinten geht naturlich nix. Mit dieser Taktik haben die
Paschulkes jetzt zum vierten Mal in Folge das Triple geholt”

FOOTBALL'S COMING HOME

FUN. ANYONER
PlayStation.2



VGA tesT

NEVERWINTER NIGHTS:

DIE HORDEN DES UNTERREICHS

A RESPEKT: Von solch einem Ungetiim
sollte man zunachst Abstand halten.

A ALTE BEKANNTE: Die Beholder sind
wohl die bekanntesten und nicht gerade
ungefahrlichsten D&D-Monster.

M it den "Horden des Unterreichs" er-
scheint bereits das zweite Erweiterungs-

NWN: DIE HO

TESTERGEBNIS
RDEN DES UNTERREICHS
PC

Set fiir das "Forgotten Realms”-Rollenspiel "Ne- System PC | G
verwinter Nights”. Neben den zahlreichen Ver- ~  Erscheint (e | —
b d . fir d b Preis 30 Euro | |

esserungen und Zusatzen fiir den Abenteuer- e R EuEhs i deE Velversion

Editor und das Online-Spiel ist eine etwa 20-
stiindige Einzelspieler-Kampagne enthalten. Die

"Neverwinter Nights".

N . Genre |Rallenspiel
Story setzt jene der ersten Erweiterung fort: Sie [Hersteller | Atai
werden Zeuge eines Uberfalls der dunklen Hor- Anforderung | [Standard | (s. 43)
Anzahl der Spieler |1

den auf die Stadt Waterdeep. lhre Aufgabe be-
steht natiirlich darin, den Ursprung der Brut aus-
findig zu machen. Dabei treffen Sie wieder auf
einige bekannte Gefahrten, darunter auch Dee-
kin, den Kobold. Im Gegensatz zu den Vorgin-
gern schlieRen sich nun sogar bis zu zwei weite-
re Helden an, um lhnen beim Kampf des Cuten
gegen das Bose bebhilflich zu sein.

FAZIT: Die neue Erweiterungs-CD zu
"Neverwinter Nights” wird die Fans sicher zu-
frieden stellen. Nicht nur, dass weitere
Waffen, Fihigkeiten und Charakterklassen
hinzukommen sind, auch technisch hat sich
die Serie entwickelt. Besonders der ausgereif-
te Editor gefillt. Seit Erscheinen stehen
bereits unzihlige von hervorragenden, selbst
kreierten Abenteuern zum kostenlosen
Download im Internet bereit. SH

[Onlinefahig ¥
Langzeitmotivation |hoch |
Schwierigkeitsgrad  einstellbar
http://nwn.bioware.com/
| Vibration[_| Lenkrad [ Lightgun
Headset [ Tastatur [¥/| Maus
Multitap [_] Speichern [ederzsit
Texte [deut: Sprachausgabe [de:

usk  [12] Spi 205w

| etwas grob, jedoch sehr
| atmospharisch.

 Gelungene Erweiterung

Gelungene Verbesserungen von Details
Bis zu drei Gefahrten in der Gruppe
20-stindige Einzelspielerkampagne
Sprachausgabe wirkt aufgesetzt

Die Grafik ist manchmal

Schone Musikunterma-
ung, aber Sprache
nicht lippensynchron.

n WERTUNG
mit vielen neuen Fea-
tures, allerdings ohne

besondere Highlights.
Fans der Serie diirfen
bedenkenlos zugreifen.

—3
g
&

COMMAND & CONGUER

GENERALE - DELUXE EDITION

70

A SCHON: Ohne die Panzer kénnte man
von einem malerischen Anblick sprechen.

A EXPLOSIV: Zoomt man ganz nah heran,
kommen die Spezialeffekte besonders gut
zur Geltung.

VGA www.gamesaktuell.de

in neues "Command & Conquer” ldsst lei-
der noch auf sich warten, dafiir gibt's nun

eines der zurzeit besten Echtzeit-Strategiespiele System & PC |
7 e Erscheint erhaltiich | [
Command & Conquer: Generdle” sowie das = i
Preis 50 Euro |
dazugehdrende Add-on "Command & Conquer: | Zubeachten | Fir 50 Euro echalt man das "C&C:

Generile — Die Stunde Null" im Doppelpack zum

Generale" plus "Die Stunde

al Null"-Add-on.
Sparpreis fiir 50 Euro. | Genre |Echtzeit-Strategie
Zusitzlich ist das "C&C: Generile — World Hersteller | Electronic Arts
Builder Tool” enthalten, mit dem Sie Einzel- | PC-Anforderung |8
) Aoy : Anzahl der Spieler |1-64
spieler-Missionen und Multiplayer-Karten erstel- [Onlinefahig 2

len konnen. Als weiteren Bonus bekommt der
Kaufer das Deluxe-Edition-Einheitenposter. Auf
dieser zweiseitigen Ubersicht sind alle Truppen,
Gebiude und General-Starken iibersichtlich dar-
gestellt, damit Sie sie in der Hitze des Gefechts
schnell zur Hand haben.

FAZIT: Auch zwolf Monate nach Er-
scheinen ist "C&C: Generile” die Referenz im
Echtzeit-Strategie-Genre. Das Spiel ist sowohl
grafisch als auch spielerisch wegweisend und
motiviert durch seine actionreichen Kriegs-
taktiken iiber Wochen hinweg. Online-Spieler
werden damit sogar noch linger Freude
haben. Das beiliegende Add-on, der
Missionen-Editor, das Poster und nicht zuletzt
der attraktive Preis sollten angehende PC-
Generile zum Kauf bewegen. sz

Langzeitmotivation lhoch
| Schwierigkeitsgrad| einstellbar

ames.de L
Vibration[_| Lenkrad [
Headset [__| Tastatur

[ Lightgun [
IMaus [V

Texte [deutsch] Sprachausgabe [deutsch |
uskK [16 04l

Umwerfende Grafik
Motivierendes Kampfsystem
Packend ausgearbeitete Missionen
Seltene KI-Schwachen

| Auf einem modernen PC
brennt "C&C: Generale”
ein Grafik-Feuerwerk ab.
| Gute deutsche Sprach-

| ausgabe und stimmungs-
| volle Begleitmusik.

immer noch das schons-
te und motivierendste
Strategiespiel. Spates-
tens beim ginstigen
Bundle mit netten Boni
soliten Sie zugreifen.

WERTUNG



MORTAL KOMBAT:

DEADLY
ALLIANCE

Sie wollen Keilerei fir’n Appel und’n Ei?

——BROADSUWORDS:

A SCHNITTIG: Quan Chi macht aus dem
untoten Ninja Scorpion Geschnetzeltes.

A ZWEI NEUE: Kenshi (links) ist zwar
blind, beherrscht dafir aber Telekinese.

Hier holt er gerade Li Mei von den Socken.

er’s gerne hart mag, kommt bei "Mortal
Kombat: Deadly Alliance” voll auf seine
Kosten — vor allem jetzt nach der Preissenkung.
23 muskelbepackte Krieger treffen sich zum fiinf-
ten Mal zum Turnier auf Leben und Tod. Mit da-
bei sind Veteranen wie Jax, Scorpion oder Kano,
aber auch viele Neulinge wie der blinde Kenshi,
die eiskalte Frost oder der dickleibige Drunken-
master Bo' Rai Cho. Alle Kimpfer beherrschen
neben Spezialattacken (Feuerfontine, Enterha-
ken, Telekinese) drei verschiedene Kampfstile
und massenhaft Kombos, die alle Stile miteinan-
der vereinen. Sogar Waffen stehen zur Verfiigung.
Scorpion greift zum Katana, Quan Chi benutzt
zwei Breitschwerter und Johnny Cage ziickt zwei
Nun-Chakus. Damit Solospieler linger Spaft am
Kloppen haben, gibt es den Konquest-Modus mit
je zehn Missionen pro Figur und ein umfangrei-
ches Sammelsurium an versteckten Extras wie
Videos, Kostiime, Zeichnungen und Arenen.
FAZIT: Bisher immer als Trash-Serie ver-
schrien, steigt "Mortal Kombat” nun mit der
"Deadly Alliance”-Episode in die Oberliga der
Beat’em-Ups auf. Das Kampfsystem ist intuitiv
und komplex, der Konquest-Modus hilt lange
bei der Stange und dank der attraktiven Gra-
fik gibt's auch technisch nix zu meckern. CG

MORTAL KOMBAT DEADLY ALLIANCE
; &

System GC
Erscheint. erhaltllch erhaltiich | erhatiich
Preis |30 Euro |30 Euro [60 Euro

Die GameCube-Version ist offiziell
noch nicht zum Budget-Preis
erhaltlich.

Genre |Beat'em-Up
Hersteller  |Konami
PC-Anforderung |-

Anzahl der Spieler |1-2
Onlinefahig =

| Langzeitmotivation |mittel
Schwierigkeitsgrad einstellbar

www. mk om
Vibration[¥ Lenkrad [ Lightgun [_]
Headset \4 Tastatur [_] Maus ]
Multitap [ | Speichern [nach Level
Texte [engisch| Sprachausgabe fenglisch
USK  [18] Spieldauer 205w
Pro & Contra A | Flottes Kombosystem

A | Motivierendes Bonussystem

¥ | Nur ein Fatality pro Figur

¥ | Mehr Kombos hatten nicht geschadet
Bild Imposante Arenen, eini-
ge Animationen sind
lacherlich, B0Hz-Modus

| Belanglose Musik, wuch-
tige Kampfschreie und
Treffergerausche

2u brutal fir Kinder und  WERTUNG

Zu beachten

Jugendliche, doch er-

wachsene Spieler freuen
sich auf ein forderndes
Prigelspiel ohne groBe

Macken.

s ==

GUNSTIGE BUDGET-HIGHLIGHTS
Jeden Monat erscheinen viele Videospiel-Hits (PC, PS2, XBox und GameCube) zum ginstigen Sparpreis. VGA hat fiir Sie

die Interessantesten zusammengetragen. Aufgelistet sind nur die Systeme, fiir die das Spiel giinstig zu haben ist.

Titel System Genre Preis/€ Fazit

Aggressive Inline Trendsport 29,99 Einzig wahrer Konkurrent von Tony Hawk. 1 |
Midtown Madness 2 P Rennspiel 10,00 Genialer GroBstadt-Raser im "Driver"-Stil. ‘
Racing Simulation 3 = Formel1-Renn.| 10,00 Der Rennspiel-Nachfolger unserer Heft-Vollversion. ‘ 2+]
Blood Omen 2 [PC Action-Adv. 10,00 | Spannendes und blutiges Vampir-Abenteuer.
TimeSplitters Ego-Shooter 20,00 Ego-Shooter mit vielen Mehrspieler-Modi. 3 |
Red Faction 2 e | ‘ Ego-Shooter 20,00 Diisterer Sci-Fi-Shooter mit netter Grafik. E
Racing Simulation 3 V | Formel1-Renn. 20,00 Der PS2-Nachfolger unserer Heft-Vollversion. 2+4]
Futurama Action 20,00 Kunterbuntes Zeichentrick-Ballerspiel zur TV-Serie. ER
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme X l Action 30,00 Das Spiel zum Film endlich auch fiir Xbox hilliger. g 1
James Bond 007: Nightfire PC " Ego-Shooter 20,00 Abwechslungsreicher Agenten-Ego-Shooter. 3 |
Project IGI 2 ‘ EgnTShucn:er 15,00 Hervorragender aber auch knackiger Agenten-Shooter.
Moto GP 2 Rennspiel 30,00 Realistisches Motorrad-Rennen mit Online-Modus. 1]
Yager Action 30,00 Gutes Flug-Ballerspiel von deutschen Entwicklern.
Medieval - Total War: Battle Collection | = Strategie 30,00 Grandiose Mittelalter-Strategie mit Taktik-Anteil. =
Die Sims Deluxe Lebenssim. 30,00 "Sims"-Hauptspiel mit zahlreichen Erganzungen. E
Battlefield 1942: The ww2 Antolo. Ego-Shooter 50,00 Ein Paket mit allem, was der "Battlefield"-Fan braucht. | [E
Delta Force: Black Hawk Down Gold Pack | [ Ego-Shooter 50,00 Das geniale Hauptspiel mit der offiziellen Erweiterung.
C&C Generale Deluxe Edition & Strategie 50,00 "C&C: Generale" inklusive dem Add-On "Die Stunde Null". | &
Tomb Raider: Angel of Darkness - Plat. Action-Adv. 30,00 Das neue Laral-Abenteuer gibts zum Platinum-Preis. 2 |
Prisoner of War Adventure 15,00 Kniffliges Ausbruchs-Abenteuer im Zweiten Weltkrieg. B
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G-778.885/ €7.69
FINDING NEMO 68x98cm
G-774.280/ €£7,69
24 SEASON 3 68x107em

3 (6-268.636 / € 17,90
MICHAEL JORDAN Langbahnposter, 182,5x58cm

S —
yill e
il k

L

(-808.380/ € 6,69
KILL BILL POSTER 67x86cm

Gi
limitierte A
fikat!

A-800,820 / € 5,99
H KILL BILL ‘PUSSY WAGON'
Metall-Schlisselanhanger
GroBe 7xdcm

MATRIX
RELG, ED I

2-771,500 / € 39,90
SONNENBRILLE NEO
Metal Collection, im Matrix-Softcase

‘Ialagg | g

ﬁ’ '%_).; b )

6808410/ €669
HAPPY TREE FRIENDS
61x86cm

G-814.630/ €7.69
THE PUNISHER 65x107cm

(-813.840 / €7,69
BERND DAS BROT 93x62cm

Die Kriegsdaten
der USA
aufgelistet wie
die Tourneedaten
einer Band!

(L) / €29,90
OMINATION TOUR
sweatshirt

T-796.
US WORLD
Kapuz

Z-796.140/ €4,99
US WORLD DOMINATION TOUR

Z-780.220 / € 39,90
SONNENBRILLE TWINS
Metal Collection, im Matrix-Softcase

Sonnenbrille Nasenzwic

2-780.800 / € 49,90
BRILLE DES CAPTAIN ~ 'MORF"

adl

P

i

H-769.470/ € 19,90

GREMLINS: GIZMO PLOSCHFIGUR 28x77cm

C1S
6-808.560 / € 7,69
SHREK 2 64¢90cm

y

“6-815.720/ €669
PINK 67486cm

TOILET.CAM

M,h
fs o

G-767.595/ € 9,99
PIRATES OF THE CARIBBEAN
L 53x158cm

6-815.400/ €9,99
TOILET.CAM
53x158cn

5 4(M) / €15,90
US WORLD DOMINATION TOUR
T-Shirt

T-816.490 (XL) / € 16,9(
T-816.491 (L) / € 16,90

VAN HI MIT WAF
G-807.380 / €7,69 L Ui

VAN HELSING 68x707cm

G-792.590/ € 6,69
US WORLD DOMINATION TOUR
POSTER 68x107cm

jackass

the movie

2-530.480 / €15
STIMMEN-
VERZERRER

3 AA Batterien
erforderlich
(nicht enthalten)

Gleich
mitbestellen!
3xZ 000
€049
BATTERIE AA
ALKALINE
GP 156

798.840 € 19,90
JACKASS:
THE MOVIE

Einfach das Mikro unter der Maske oder am Kragen
befestigen. Den Lautsprecher z.B. am Giirtel tragen:
* Extralange Mikrofonschnur » Alien-Stimme
» Eigene Stimmverzerrung » Monster-Stimme




- - - SHIRTS 1700% Baumwolle
s 5
dragon fantasy B ’v

WAS IST GEIL
UND HAT EINEN
STREIFEN AUF
DEM RUCKEN?

T-816.620 (XL) / € 14,90 030 (XL) / € 12,90
EINEN STREIFEN AUF i T-816.621 (L) 4,90 T-810.031 (L) / 03 (S)
DEM RUCKEN? DON'T PANIC - IT'S T0O CHE GUEVARA: HASTA LA KILL YOUR LOVER
LATE ANYWAY VICTORIA SIEMPRE! GIRLIE-SHIRT

L]
Luiees

Wean ie mich renen sehen,

Gothic, sehr hochwertig bleiben Sie dicht hinter mir!
(2er-Set) 9x18cm 1 € 14,90
€14,90

01 (L) / € 14,90

AGGED PEOPLE

—_— 78
) ]
6-815.590/ € 6,69 | 511 € 15,90 1 SEE FR

T 501 €
THE BLACK DRAGON 93x62cm CHOOSE YOUR WEAPON BOMBENSPEZIALIST

Legalise

T-782.471 (L) / € 29,90 ey
GERMAN SOCCER ;-g}gggg 5%;
hirt old school mit T-816.710 JAMAICA
TR T €100 niirkragen, bestickt . 2 s e -
¢ = =

2792770/ €490 | ;‘J nﬂﬂﬂm :
in den Farben ' Bettbezug: 135x200cm
Hanfblatt leuchtet unterschiediich gemustert Y Kissenbezug: 80x80cm
Y ¥ 100% Baumwolle
s

T-807.080 / € 39,90
KLEINER FEIGLING

7.758,020/ € 4,98
27584641 €499 IS - LICHTERKETTE
BURNING LEAF 2204/ 15 Wat, 10 Lichter, incl. 2 Ersatzlampen

Batterien gleich
mitbestellen!
3x 000

e €0,
BATTERIE AA

Z-792.510/ € 2,99 ALKALINE GP 15 G

GLOCKWUNSCH-

BLUME

Formbare Pliisch-

e Mk 4 Z-805.760 / € 5,90 TERROR GLASSES
el 1 2-755.390 / € 4,95 Brille mit Leuchtfunktion, Damit jagt man jede Omi
S o LUFTGITARRE Aufblasbare  Unters Bett. Durch ein Verbindungskabel. das man in
mnv'fd” e Lute, Gitarre, ca. 1m lang, kommt in dlie Tasche steckt, kann man die Augen aufleuthten
WEI[;' m; "‘,’,i’-"}”"f ht ¥ blaw, wenn rot nicht lieferbar.  'assen. Aber Achtung: Das Sichtfeld (st stark einge-
(el g schrankt und daher sollte man jede Aktivitit bei
Asnanle bkt Gebrauch vermeiden. 3AA Batterien erforderlich!
gzﬂfnz"/ez;ff ’I:gpduf" = (nicht enthalten)

Birthday to you'.

Gleich GRATIS-KATALOG anfordern!

* Mindestbestellwert €13,- und ab einem
Bestellwert von €75,- versandkostenfrei!

‘® A\

Z-795.140 / €6,90
SCHOCK-

/ KUGELSCHREIBER .

f Beim Drcken des Knoples » Versandkosten: BRD €3,70 - A/CH €5,50
bekommt man einen  Bei Nachnahmesendungen (nur BRD)
olekiriaciin Sohiag berechnen wir zusétzlich €3,70

Batterien enthalten :
Die Bestellung kann innerhalb von 14 Tagen bei Close Up,

4 - < ZeppelinstraBe 41, 73760 Ostfildern in Textform oder durch
£ 7-783.760 / € 13,90 h é;’éﬁ‘;ﬂé&iﬁ% e Rilcksendung der Sache widerrufen werden. Die Frist be-
T POLIZEISIRENENWECKER BLAU 5 ginnt mit Absenduna der Bestellung. Alle Preise enthalten
7-815.780/ € 7,90 H-815.070 / €599 Enthélt Lampchen und 2 ; Partyshooter auf die Fiasche die gesetzliche Mehrwertsteuer, ohne Versandkosten.
FUSSBALL KAUGUMMI-SPENDER  JESUS ACTIONFIGUR Batterien. 8x72cm ‘% stacken und der Jnhalt schiesst
Tischspender, ohne Befilllung  Kopf und Arme beweglich,  Digitaler Wecker mit Licht- b innerhialb von wenigen "
x23cm auf Rollen, Grofe 13cm und Soundsirene. Sekunden durch den Rachen...




WVW(E/2\ BESTENLISTE

TOPSPIELE

ACTION

ACTION

Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie
kaum ein anderes Genre. Hier diirfen Sie aus dem Vollen schépfen.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

Battlefield 1942

SYSTEM

GENRE

Ego-Shooter

ot

NOTE TEST IN

6/2003

1]

Call of Duty Ego-Shooter W | 12/2003

Castlevania ] | Action | 3/2004

GTA VICE CITY [DT] Counter-Strike Condition Zero C Ego-Shooter 1-] 6/2003

TAKE 2 Freedom Fighters Action E® | 10/2003

MAX PAYNE 2 Grand Theft Auto: Vice City (dt.) 1-p C Action 1 | 8/2003

TAKE 2 Halo K| Ego-Shooter M| s6/2003

RAINBOW SIX 3 Max Payne 2: The Fall of Max Payne _p 3¢ Action 2| 12/2003

UBISOFT

Medal of Honor: Frontline Ego-Shooter 1 | 6/2003

: Panzer Dragoon Orta ¥ Shoot'em-Up ®| s6/2003

Planetside | Ego-Shooter M| 8/2003

Rainbow Six 3 Taktik-Shooter = 1,/2004

Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy Ego-Shooter 1 ] | 11/2003

TimeSplitters 2 Ego-Shooter 1 | ‘ 6/2003

Tron 2.0 Action = | 11/2003

@ True Crime: Streets of LA Action B | 12/2003

BATTLEFIELD 1942 Unreal 2 1 Ego-Shooter 1-} 6/2003

ELECTRONIC ARTS | _ - X | Ego-Shooter 2| 4/2004
HALO W R e S e e

MICROSOFT | B Conflict: Desert Storm 2 ‘BN [E | Taktik-Shooter B8 | 11/2003

STAR WARS .o knicHr: JED] i Der Herr der Ringe: Die Riickkehr d. Konigs | [Z5 B P4 [@ | Action 12/2003

ACTIVISION = = i ble = B4 Ego-Shooter |EH| 4/2004

= James Bond 007: NightFire {[E | Ego-Shooter ‘ 10/2003

Rogue Ops T4[@ | Stealth-Action 2 | 3/2004

Secret Weapons over Normandy sel_p Action BB | 12/2003

e ] | Taktik-Shooter Bf | 4/2004

METRDID PRIME

ACTION-ADVENTURE

Actionreich und finster sind die Spiele aus dem Bereich Action- und Horror- ‘ “7

Adventure. Besonders stark zeigen sich hier die Konsolen.

»

'Q

&
NOTE TEST IN

NINTENDE TITEL SYSTEM GENRE
SPLINTER CELL WERTUNG "SEHR GUT"

UBISOFT Beyond Good & Evil EXiAE | Action-Adventure 1-} 1/2004
METAL GEAR SOLID Blood Omen 2 Horror-Adventure 1-] 6/2003
KONAMI Eternal Darkness: Sanity's Requiem [El | Action-Adventure s 6/2003
: Legacy of Kain: Defiance EAF4[E | Horror-Adventure 11-} 3/2004
Mafia C Action-Adventure 1 | 6/2003
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Action-Adventure [ | 11/2003
Metal Gear Solid 2: Substance el.r > Action-Adventure 1 | 6/2003
[& | Action-Adventure B | 4/2004
Metroid Prime Action-Adventure 1 | 6/2003
Onimusha 2: Samurai's Destiny e | Action-Adventure 1-] 6/2003
SILENT HILL 3 F‘rin-ce of F'e-;rsia: The Sands of Time [ | Action-Adventure & | 12/2003
KONAMI I pel.r | Resident Evil Horror-Adventure = 6/2003
RESIDENT EVIL ZERO Resident Evil Zero [@ | Horror-Adventure 1-] 6/2003
CAPCOM | Silent Hill 3 Horror-Adventure M| 6/2003
LEGACY OF KAIN: DEFIANCE Splinter Cell e B Action-Adventure M| 6/2003
EIROS The Legend of Zelda: The Wind Waker | Action-Adventure 1 | ‘ 6,/2003
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s Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.



U ) JA b L) ) =
. » »
B it | F Bibars: Mier frciah S5 dae richtige Spsl, = ACTION- RENNSPIEL
= 0 m ayStation.c

Colin McRae Rally 4 SMMFA | Offroad-Rennspiel | [l | 10/2003
F-Zero GX @ | : Action-Rennspiel B | 12/2003
F1 2002 7A@ | Formel1-Rennspiel | (B 6/2003
Gran Turismo 3: A-spec | Rennsimulation 1 | 6/2003 NEED FOR SPEED UNDERGROUND
Grand Prix 4 Formel1-Rennspiel = 6/2003 EM | ELECTRONIC ARTS | = HE
Nascar Racing 2003 Season Rennsimulation 1-} 6/2003 F-ZERO GX
Need for Speed: Underground .p | Action-Rennspiel | M | 12/2003 KE | NINTENDO | [©]
Project Gotham Racing 2 pd Rennsimulation 1 | | 1,/2004 BURNOUT 2 e
WRC 3 Offroad-Rennspiel B | 1/2004 BB | AccLam I H &
Burnout 2 .p | | Action-Rennspiel 11/2003 RENNSIMULATION
Colin McRae Rally 3 el .p | Offroad-Rennspiel 2+] 6/2003
Crazy Taxi s | Action-Rennspiel B | 6/2003
DTM Race Driver Director's Cut K| Rennsimulation 2] 6/2003
Formel Eins 2003 .p | Formel1-Rennspiel 2 | 8/2003
Grand Prix Challenge n Formel1-Rennspiel 2 | 6/2003 s
GT Concept 2002: Tokyo - Geneva Rennsimulation ‘ | s&/2003 GRAN TURIS 3 A-PEC
Mario Kart Double Dash!! Action-Rennspiel | | 12/2003 SONY | (2]
Midnight Club 2 =i | Action-Rennspiel El | 6/2003 NASCAR RACING 2003 SEASON
Moto GP 2 P Rennsimulation Bl | &/2003 VIVENDI |
Need For Speed: Hot Pursuit 2 e].p B | Action-Rennspiel E| 6/2003 DTM RACE DRIVER
RalliSport Challenge Offroad-Rennspiel | EB} | 6,/2003 CONEMBSTERS [lecl.e X
Splashdown 2: Rides Gone Wild .0 ] Action-Rennspiel B | 11/2003
V-Rally 3 1= N B Offroad-Rennspiel El| 6/2003 OFFROAD
Wipeout Fusion e | Action-Rennspiel B | &/2003
World Racing . ] Rennsimulation £l | 10/2003

ROLLENSPIELE

Wer gerne mit magischen Zweihandern in dunklen Hohlen machtige 8 o g
Drachen niederstreckt, der findet bei den Rollenspielen seinen Favoriten. COLIN MCRAE RALLY 4
NOTE TEST IN [l | CODEMASTERS | BE

-
»

TITEL SYSTEM GENRE

WERTUNG "SEHR GUT" WRC 3
Baldur’s Gate 2 PC| Rollenspiel 1 | 6/2003 EE | sony |
Diablo 2 c Rollenspiel |®| s/2003 RALLISPORT CHALLENGE
Final Fantasy X 1] Rollenspiel @ | s&/2003 MICHE DY
Flucht von Monkey Island 5C Adventure 1] 6/2003
Morrowind X Rollenspiel 6/2003

BH i B e/ ROLLENSPIEL
Phantasy Star Online Episode | & Il FA[E | Online-Rollenspiel = 8,/2003 .
Sacred | Action-Rollenspiel = 3/2004
Star Wars Knights of the old Republic 1 4 | Rollenspiel i | 10/2003
Arc: Twilight of the Spirits .p | Rollenspiel 2 | 1/2004
Baldur's Gate: Dark Alliance 2 Rollenspiel El| 1/2004 -

= 1 STAR WARS KNIGHTS OF THE OLD REP.

Baphomets Fluch 3: Der schiafende Drache L] Adventure | 1/2004 TUCAS ARTS I
Dark Chronicle .p | Rollenspiel ‘ 10/2003 BALDUR’S GATE 2 5
Everquest Online Adventures P | Online-Rollenspiel B | 272004 INTERPLAY
Fallout: Brotherhood of Steel . D¢ Rollenspiel |E| 2/2004 MORROWIND
Final Fantasy X-2 | Rollenspiel | 3/2004 UBISOFT




WV (E/A\ BESTENLISTE

TOPSPIELE

STRATEGIE

STRATEGIE/SIMULATION

Dank Maussteuerung, Festplattenunterstiitzung und hoch-
auflésender Grafik sind Strategiespiele die Doméne der PCs.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"
Age of Mythology

SYSTEM

GENRE

Echtzeit-Strategie

6/2003

SIMULATION

Anno 1503 Aufbau-Strategie 2| 6/2003
C&C Generale: Stunde Null Echtzeit-Strategie = | 1272003
WARCRAFT 3 Ci-viliz.ation 3 - R.undeantra'cegie 1 | 6/2003
VERD] = Die Sims brechen aus EA A& | Simulation 1-] 1,/2004
SPELLFORCE Eurofighter Typhoon ( Flug-Simulation [1-] 6/2003
JOWOOD [ Falcon 4.0 Flug-Simulation 1-} 6,/2003
C&C GENERALE: STUNDE NULL IL-2 Forgotten Battles Flug-Simulation | 8| 8/2003
ELECTRONIC ARTS Pikmin | Echtzeit-Strategie | [E | 6/2003
Spellforce: The Order of Dawn Echtzeit-Strategie 1 | 1/2004
Warcraft 3 Aufbau-Strategie B | s&/2003
B

FALCON 4.0
HASBRO | =
IL-2 FORGOTTEN BATTLES
UBISOFT II=

DIE SIMS BRECHEN AUS
ELECTRONIC ARTS ¢

BEAT'EM UP

Castlestrike C | Echtzeit-Strategie | % | 3,/2004
Dynasty Tactics 2 .p | Runden-Strategie 2 | 2/2004
Empires die Neuzeit Echtzeit-Strategie E® | 12/2003
FuBballmanager 2004 el p I5¢ | FuBball-Manager 2 | 1/2004
Lock On G Flug-Simulation E 2/2004
War of the Ring Flug-Simulation | E 1/2004
World War 2: Frontline Command Echtzeit-Strategie ‘ 2+] l 08/2003

BEAT'EM-UP

- &

Nur auf den Konsolen - und auf der PlayStation2 im Speziellen - findet der >»*
Priigelfan geniigend Auswahl fiir gepflegte Kdmpfe Mann gegen Mann.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE

NOTE TEST IN

Dead or Alive 2 Beat'em-Up 6/2003
Dead or Alive 3 <] Beat'em-Up 11-] 6/2003
Soul Calibur 2 4@ | Beat'em-Up | il | 10/2003
Tekken 4 Beat'em-Up ‘ 11-} 6,/2003
SOUL CALIBUR 2 Virtua Fighter 4 Evolution P | Beat'em-Up ‘ M| s8/2003
EA/NINTENDO REE
VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION Def Jam Vendetta I [ | Wrestling | 24] 8/2003
;02‘;0 OR ALIVE 3 I o Mortal Kombat: Deadly Alliance EIHE | Beat'em-Up “ [2+] 6/2003
MICROSOFT I 3¢ Super Smash Bros. Melee [&] | Beat'em-Up ‘ 6/2003
WWE Smackdown! Here comes the Paint | [ Wrestling [ 2+] 1/20947

SUPER MOI\IKEY BALL

SEGA
FREQUENCY

CAPCOM | @
HARRY POTTER QUIDDITCH-WM
ELECTRONIC ARTS =@
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GESCHICKLICHKEIT/DENKSPIEL

Wer gerne alleine oder in lustiger Runde seine Fingerfertigkeit unter Beweis

stellt, wird bei der folgenden Auswahl fiindig:

TITEL
WERTUNG "GUT"

SYSTEM

GENRE

=
NOTE TEST IN

Dancing Stage Fever Tanzspiel | 2 | 2/2004
Dog's Life Geschicklichkeit | Ed | 12/2003
Frequency Musikspiel |El| 6/2003
Harry Potter Quidditch-\WM - Geschicklichkeit l El| 1/2004
Super Bust-a-Move 2 [& | Geschicklichkeit Ed | 11/2003
Super Monkey Ball Geschicklichkeit 2 | 6/2003
You dont't know Jack 4 ‘ Denkspiel EH | 11/2003

B Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste



DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.
SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

SPORT
Egal ob FuBball, Golf, Tennis oder American Sports. Das Sport-Genre bietet
von knallharten Simulationen bis hin zu witzigen Fun-Versionen wele Facetten.

TITEL SYSTEM GENRE
WERTUNG "SEHR GUT"

ESPN NFL Football X [ American Football EW | 11,2003

ESPN NHL Hockey @ | Eishockey | 12/2003

Madden NFL 2004 pel p X American Football | M | 10/2003

NHL 2004 FREE Eishockey | @ | 12/2003 ESPN NBA BASKETBALL

Pro Evolution Soccer 3 C| FuBball e ] 1 | | 11/2003 SEGA I
Tiger Woods PGA Tour 2003 b Golf | = | 6/2003 NBA LIVE 2004

Top Spin X Tennis |m| 1/2004 ELECTRONIC ARTS |[EREE

NBA STREET VOL.2
P2 | ELECTRONIC ARTS [ mEE

WERTUNG "GUT"

All-Star Baseball 2004 Baseball E 6/2003

AnstoB Action FuBball 2 | 6/2003 |
Beach Spikers [@ | Volleyball 6/2003 FUSSBALL
ESPN NBA Basketball > [ Basketball 11/2003

FIFA Football 2004 s A& | FuBball Bl | 1272003

Links 2004 | Golf El | 6/2003

NBA Live 2004 C HE [ Basketball 4 | 1272003

NBA Street Vol.2 @ [ Basketball 6/2003

Rocky b Boxen | 6/2003

RTL Skispringen 2004 C Wintersport 2] | 12/2003

TIF: This Is Football 2003 FuBball ‘ 6/2003

Virtua Tennis 2 Tennis B | 6/2003

TRENDSPORT
Nicht nur bei der jungen Generation sind Skateboards, Snowboards und
Inliner beliebt. Selbst altere Zocker haben SpaB mit Tony Hawk und Co.

>
SYSTEM GENRE NOTE TEST IN

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

Aggressive Inline Inline - 6/2003 “‘!‘?\' &h‘w\#\\“ )

Jet Set Radio Future Inline = 6/2003 AUMOEE

SSX 3 Snowboard W | 12/2003

Tony Hawk's Pro Skater 4 ].p | Skateboard M| 6/2003

Tony Hawk's Underground e D€ | Skateboard | (M | 12/2003 TONY HAWK’S UNDERGRUUND
[ B [ acrveion I D

1080° Avalanche Snowboard [ 1/2004 — zfgnanmc p- 1 5

Airblade Skateboard 2 | 6/2003 JET SET RADIO FUTURE

Amped 2 ] Snowboard Y| 12/2003

Disney's: Extreme Skate Adventure g 4[@ | Skateboard 11,/2003

JUMP'N'RUN

Das klassische Jump'n'Run-Genre ist zwar langsam am Aussterben,

doch noch immer gibt es echte Highlights fur alle Konsolen.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Jak & Daxter: The Precursor Legacy g Jump'n'Run M| 6/2003

Jak 2: Rene.gade Jump'n'Run [® | 11,2003 RATCHET & CLANK 2

Kya: Dark Lineage Jump'n'Run = 1/2004 SONY I
Ratchet & Clank 2 Jump'n'Run 1] 1/2004 JAK 2: RENEGADE

Rayman 3: Hoodlum Havoc EEEAFAE | Jump'n’Run 11-} 6/2003 I

Sly Raccoon Jump'n'Run 11-] 6/2003 SUPER MARIO SUNSHINE
Super Mario Sunshine | Jump'n’Run 11-] 6/2003 iE | NINTENDO I @]

. Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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VGA HARDWARE

AKTUELLE HARDWARE

HARDWARE-TICKER

ATI CATALYST TREIBER 4.3
Auf der Homepage von ATI
(www.ati.de) stehen jetzt neu die ak-
tuellen Catalsyst-Treiber fiir die Ra-
deon-Grafikkarten-Familie mit der
Versionsnummer 4.3 zum Download
bereit. Neben einigen Bugfixes wur-
den zahlreiche Probleme mit diver-
sen Spielen beseitigt. e

NVIDIA-KARTEN IM
BUNDLE MIT STALKER?

Laut einem Forums-Beitrag von An-
ton Bolshakov (Vizeprasident von
GSC Gameworld) ist es mehr als
wahrscheinlich, dass der viel verspre-
chende Ego-Shooter "Stalker” im
Bundle mit der nichsten Grafikkar-
ten-Generation von Nvidia (NV40)
verkauft wird.

A STALKER: Gibt es den
Shooter mit Nvidia-Karten?

NEUE ELSA ZAHLUNGS-
UNFAHIG

Die Nachfolge-Firma des Hardware-
Spezialisten und Crafikkarten-Her-
stellers Elsa ist erneut zahlungsunfa-
hig. Gegen die Unternehmen Elsa AG
und Neue Elsa GmbH ermittelt der-
zeit der Staatsanwalt wegen Insol-
venzvergehen. ++

SPEICHERREKORD!

Als erster Hersteller von Fest-
platten liefert Maxtor ein Gerit
mit 400 GB Speichervolumen
aus. Die fiinf Speicherscheiben
rotieren dabei mit 7200 Um-
drehungen pro Minute. Es wird
voraussichtlich eine Version mit
ATA100- und eine weitere mit Serial-

MAX MEMORY 32 MB
MEMORY CARD

Ein neues "Alles-in-einem”-Konzept fiir eine PlayStation2-Memory-Card
liefert die Firma Bigben Interactive. Der Memory Card, die mit 32 MB
Speicherplatz iibrigens viermal so viel Volumen bietet wie eine Original-
Memory-Card aus dem Hause Sony, liegt eine Software-CD bei. Darauf
finden sich mehr als 100 Spielstande fiir die besten PS2-Spiele und wei-
tere niitzliche PlayStation2-Programme.

Die Spielstinde lassen sich iiber ein (leider) englischsprachiges
Menii von der CD auf jede beliebige Memory Card iibertragen. Das

P
A MINI-DISC: Die CD sollte
genau in der Aussparung liegen.

f MAX Memory
Hore

Besondere daran: Der Spielstand fiir “Burnout 2" schaltet beispielswei
alle Fahrzeuge und Cheats frei, bei "Pro Evolution Soccer 2" haben alle
Teams die Original-Daten der Saison 2002. Bei "Die Sims” bringt Ihnen
der Speicherstand jede Menge Geld und ein riesiges Anwesen ein.

NUTZLICHE DOWNLOAD-FUNKTION

Uber einen zusitzlich erhiltlichen Ethernet-Adapter von Sony und
einen richtig konfigurierten Internetzugang kénnen Sie weitere
Speicherstande direkt von der Homepage des Herstellers herunterladen.
Wer sich iiber die beiliegende CD registriert, dem winkt ein weiteres
Schmankerl: Eigene Spielstinde kénnen Sie dann direkt auf dem Internet-
Server von Datel ablegen und mit anderen Benutzern austauschen.

Aber das Gerdt hat auch Macken: Dringend abraten miissen wir von
der Funktion, mit der Sie Datenvolumen der Spielstinde komprimieren
kénnen. Das kann zum Verlust der
Daten fiihren. Auch funktionieren
einige Spielstande nur mit der engli-
schen Version der Spiele. Will man
direkt auf die Max Memory 32 MB
Memory Card speichern, ist das
ebenfalls etwas umstandlich. Vor
dem Spielstart miissen Sie immer die
beiliegende CD in die PS2 einlegen.

son PLAYSTATION:2

ENTHALT MERR
sistot
i
MAX MEMORY 32MB MEMORY CARD
System

Hersteller
Prei

Bigben Interactive

jonomie
Fazit: Etwas umstandliche Memory
itt vielen Sonderfunktionen.

& 4 0 oD mer option | Prose o Toselec | Use oy & o 10harl

A NUTZLICH: Hier kénnen Sie
neue Spielstande ‘runterladen.

i MAX Memo

My Dovicos > Memcard

ey
& Claok
Bystem Configuration
LOKD 1

7Spielprofl 1
= MOH Rising Sun MARKUS

A PRAKTISCH: Hier kopieren Sie
Spielstande auf die Memory Card.

SHECT.CAR!

A FUNKTIONIERT: Sofort hat
man bei "Burnout 2" alle Autos.

ATA-Anschluss geben. it

DOOM 3 BENCHMARK

Die Kooperation zwischen id-Soft
und Nvidia soll Geriichten nach bald
Friichte tragen. So soll es auf der
Homepage von Nvidia einige Wo-
chen vor dem Erscheinungstermin
ein offizielles Benchmark-Tool mit
der "Doom 3"-Engine geben. +++

A DOOM 3: Nvidia will einen
Benchmark veroffentlichen.

ONLINEKOSTEN-CHECK
IN DIESER TABELLE FINDEN SIE JEDEN MONAT DIE EMPFEHLENSWERTESTEN ONLINE-TARIFE*.

Anbieter Tarifname An-| Vor ‘

up/down Grundpreis u Begrenzung
SURFINO TimeFlat- Vorhandener 500MB/
www.surfino.com | rate 128/768kbit/s | 0,00 Euro 9,90 Euro T-DSL-Anschluss* * | Monat
TISCALI DSL Start Vorhandener 1000MB/
www.tiscali.de 1000 128/768kbit/s | 2,79 Euro keine T-DSL-Anschluss* * | Monat
FREEDEE Vorhandener Keine Volumen-
www.freedee.de flat light | 128/768kbit/s | 9,90 Euro keine T-DSL-Anschluss* * | begrenzung
TLINK | Vorhandener Keine Volumen-
www. t-link.de Gamersfl. | 128/768kbit/s | 11,90 Euro | keine T-DSL-Anschluss* * | begrenzung
TISCALI DSL Flat ‘ Vorhandener Keine Volumen-
www.tiscali.de fair 128/768kbit/s ‘ 15,90 Euro | keine T-DSL-Anschluss* * | begrenzung

Preisanderungen nach Drucklegung und Irrtiimer bleiben vorbehalten.

Die monatliche Grundgebuhr fur einen T-DSL-Anschluss variiert je nach Art des Telefonanschlusses zwischen 12,98 Euro
und 24,99 Euro. Die Neueinrichtung eines Anschlusses bei T-Online kostet einmalig 99,95 Euro.
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Nitzliches, Ausgefallenes, Innovatives oder auch Enttauschendes: Wir
stellen lhnen Produkte fiir jede Plattform und jeden Geldbeutel vor.

cewiNneN MIT ATARI

Auch diesen Monat verlosen Atari und VGA tolle Spiele und Hardware im
Wert von 850 Euro. Was miissen Sie dafiir tun? Reichlich wenig: Schicken
Sie uns einfach eine Postkarte mit dem Kennwort "UNREAL". Mit etwas
Cliick sind auch Sie unter den Gewinnern.

HAUPTGEWINN MAI 2004:
Eine Konsole nach Wahl (PS2, Xbox, GC, GBA)

5x Unreal Tournament 2004 (PC)
5x Unreal 2 (Xbox)
5x Unreal Tournament 2004 Speedpads

® Teilnahme per Postkarte:
Schnappen Sie sich einfach eine frankierte Postkarte
und schicken Sie diese an folgende Adresse:

CyPress GmbH
Kennwort: UNREAL
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

18.5.2004. Mitarb n d Atari dirfen nicht teilnehmen.
ist nicht mogiich. Die Gewinner werden von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

der Gewinne

VGA

SHARKOON
GAMER BAG MIDI

Sie wollen demnichst an einer LAN-Party teilnehmen, Ihr Rechner ist aber
zum Transport viel zu unhandlich? Dann hat Zubehér-Spezialist Sharkoon
genau das Richtige fiir Sie: Mit der Sharkoon Gamer Bag Midi lasst sich
der Rechner problemlos einpacken und bequem transportieren. Die niitz-
liche Transporthilfe eignet sich fiir alle gingigen Midi-Tower-Rechner und
wird mit zwei horizontal und zwei vertikal verstellbaren Riemen passgenau
um den Rechner geschnallt. Ein gut gepolsterter Tragegriff sowie ein ver-
stellbarer und sogar abnehmbarer Schultergurt schonen Hinde und
notigen  Stauraum  fiir
Peripherie-Gerate (Tastatur, Maus)

Riicken. Den

bieten vier unterschiedlich groRe
Taschen an der Aufenseite. Die
Sharkoon Gamer Bag Midi gibt es
in den Farben rot und blau.

HARDWARE
SHARKOON GAMER BAG MIDI

System
Hersteller
Preis

Niitzliche und solide verarbeitete PC-
Tasche fir LAN-Party-Géanger.

WIRELESS GUN

Kabellose Controller sind inzwischen keine Sensation mehr — deshalb
trumpft Zubehor-Spezialist Bigben nun mit einer kabellosen Lichtpistole
auf. Im Paket der Wireless Gun befinden sich passende Akkus und eine La-
destation inklusive Funkempfinger. Angeschlossen wird der Ballermann an
den USB-Port — die Pistole ist also lediglich fiir Spiele geeignet, die auch
Namcos GunCon2 unterstiitzen. Trotz des
Akkus bleibt die Waffe angenehm leicht.
Zwei Nachteile sind uns aufgefallen: Am
Schaft ist ein Schalter so ungiinstig plat-
ziert, dass man diesen ofter aus Ver-
sehen betdtigt und die Schalter sind
nicht besonders hochwertig verarbeitet.

/ARDWARE
WIRELESS Gl
System

UNIVERSAL AV CABLE

Sie besitzen mehrere Konsolen und sind es Leid, am Fernseher stindig die
Kabel umzustecken? Dann hat Zubehor-Spezialist Speed Link genau das
Richtige fiir Sie. Das Universal AV Cable bietet Anschliisse fiir alle aktuel-
len Konsolen (PS2, Xbox, GameCube), die in einem RCB-, bzw. S-Video-
tauglichen Scart-Stecker zusammengefasst sind. Als einziges Multi-
Konsolen-Kabel hat das Produkt am Xbox-Stecker sogar einen optischen
Digitalausgang, iiber den Raumklang-Signale direkt an
den Heimkino-Verstarker weitergeleitet werden. Allerdings
sollte man es vermeiden, mehrere 0
Konsolen gleichzeitig zu betreiben. a
Dies konnte zu massiven Bildsts-
rungen fiihren.

HARDWARE

UNIVERSAL AV CABLE

System XS

Hersteller

A PRAKTISCH: Funkemp-
anger & Ladestation in einem.

Sehr gute, kabellose Lichtpistole mit
kleinen Mangeln in der Verarbeitung.

Speed Link

Hersteller
Preis.

A ALLES IN EINEM: Ein
Kabel fiir Ihre drei Konsolen.

Nie mehr Umstecken: Dieses Kabel ist
komplett ausgestattet und praktisch.

GAMETRAC:

das Gerat MP3- und Videodateien. Weitere Funktionen wie Bluetooth 2 und
GPRS erméglichen sogar spannende Mehrspieler-Duelle ohne Kabelsalat.
Doch das ist bei weitem noch nicht alles. Im Gehiuse sind eine Digital-
kamera, deren Auflésung leider noch nicht bekannt ist, und ein MMS-taug-
liches (Multi Media Service) Triband-Handy untergebracht. Der Preis steht
derzeit noch ebenso wenig fest wie das endgiiltige Spiele-Lineup.

DER GAME-BOY-KONKURRENT

Mit dem Gametrac steht nach dem N-Gage der nichste Herausforderer um den Titel des beliebtesten Spiele-
Handhelds in den Startléchern. Auf dem 2,8 Zoll groRen Display der tragbaren Spielplattform sollen ein Prozessor
mit 400 MHz und ein 64-Bit-Grafikprozessor unter Windows CE.NET modernste Spielgrafik liefern. Auerdem liest

HARDWARE
GAMETRAC
System Gametrac

Hersteller | The Gametrac Group
noch nicht bekannt:

Neues Handheld mit modernster Tech-
nik ~ hoffentlich wird's nicht zu teuer.

A DESIGN: Der Gametrac hat
eine schicke silber-blaue Hiille.
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DIE RICHTIGE GRAFIKKARTE FUR SIE

Bitte eine groBe Tiute Chips: Wir haben uns den aktuellen Grafikkarten-
Markt vorgeknopft und sagen Ilhnen, welche Modelle ihr Geld wert sind.

DIE EINSTEIGER
ANWENDUNGSBEREICH:

SSE

Sie wollen maximal 100 Euro ausgeben und sind auch mit weniger Performance zufrieden. Eine hohere Auflosung als 1024 Mal 768 bei mittlerer Detailstufe

ist nur selten drin, wenn's fliissig laufen soll — von Anti-Aliasing und solchen Sperenzchen gar nicht erst zu reden.

NVIDIA GEFORCEFX 5200

Nvidias 5200er-Chip hat gegeniiber seinem ATI-Konkurrenten einen Vorteil: Er ist voll DirectX-9-tauglich, bietet also
theoretisch auch bei modernen Spielen maximale Bildqualitit. Die Ultra-Variante ist hoher getaktet, aber auch merk-
lich teurer. Angesichts des geringen Geschwindigkeitszuwachses ist sie keine attraktive Alternative und deshalb aus dem
Angebot vieler Hersteller verschwunden. Die normale 5200 bekommen Sie mit 128 MByte schon ab 60 Euro. Im
Billigbereich ein gutes Angebot — ansprechende Spieleleistung sollten Sie davon aber mittelfristig nicht erwarten.

Finger weg von Modellen mit 256 MByte Speicher, der positive Effekt allein die Mehreinnahme fiir die Hersteller.

PREIS CA. SPIELETAUGLICHKEIT ZUKUNFTSSICHERHEIT PREIS/LEISTUNG URTEIL

GeforceFX 5200 128 MByte 65 Euro noch ausreichend ungeniigend sehr gut - gut Empfehlenswert
GeforceFX 5200 256 MByte 90 Euro noch ausreichend ungeniigend ausreichend Nicht empfehlenswert
GeforceFX 5200 Ultra 128 MByte 120 Euro ausreichend ungeniigend ausreichend Bedingt empfehlenswert
GeforceFX 5200 Ultra 256 MByte 145 Euro ausreichend ungeniigend mangelhaft Nicht empfehlenswert
.
-
ATI RADEON 8200 » 4
ATls 9200-Reihe kann in Sachen Geschwindigkeit mit Nvidias GeforceFX 5200 mithalten. Allerdings bleibt mangels
DX9-Support hichste Bildqualitdt verwehrt. Auch hier sind 256 MByte Grafikspeicher iiberfliissig, die wenigen ver- _ —
fugbaren Modelle kosten jedoch nur unwesentlich mehr. Andersherum lasst sich mit 64 MByte-Modellen richtig spa- a o)
ren: Statt sonst 80, zahlen Sie nur rund 55 Euro. Insgesamt sind Sie in dieser Preisklasse bei Nvidias 5200er aber einen i
Tick besser aufgehoben. Eine Warnung zum Schluss: Greifen Sie auf keinen Fall zur extrem abgespeckten "SE”-Version. 3

50 Euro

Radeon 9200 64 MByte mangelhaft ungeniigend gut-befriedigend Bedingt empfehlenswert
Radeon 9200 128 MByte 75 Euro noch ausreichend ungeniigend befriedigend Bedingt empfehlenswert
Radeon 9200 256 MByte 85 Euro noch ausreichend ungeniigend befriedigend Bedingt empfehlenswert
Radeon 9200 SE 64 MByte 45 Euro ungeniigend ungeniigend mangelhaft Nicht empfehlenswert
Radeon 9200 SE 128 MByte 55 Euro ungeniigend ungeniigend mangelhaft Nicht empfehlenswert

A DOOM 3: Der Shooter soll von Karten
mit 256 MByte RAM ordentlich profitieren.

A STALKER: Nur Karten mit guter DXS-
Unterstiitzung werden den Tschernobyl-
Shooter in bester Qualitat darstellen.

VGA www.gamesaktuell.de

DIE ALTEN UND SCHWACHEN?
Altere Karten miissen t automatisch ab-
grundtief schlecht sein. Eine gebraucht sehr
giinstig zu erstehende Nvidia Geforce 4 4600
etwa kann sich leistungsmaRig immer noch im
Mittelfeld platzieren — auch wenn schon lingst
die nichste Grafikchip-Generation von Nvidia
auf dem Markt erschienen ist.

Ihr Problem ist mittelfristig eher die man-
gelnde Bildqualitit aufgrund fehlender DX9-
Unterstiitzung. Weniger schéne Spezialeffekte
in modernen Spielen sind die Folge. Die hitte

A GEFORCE 4 TI 4600: In Sachen Ge-
schwindigkeit immer noch ganz passabel.

sehr wohl ATls Radeon 9500; auch ist er min-
destens so schnell wie sein Nachfolger 9600
Pro. Um das Neukartengeschift nicht mit
Dumping-9500ern zu gefihrden, hat ATI den
Chip deshalb konsequenterweise komplett vom
Markt zuriickgezogen.
Mit etwas Cliick finden Sie so eine Karte
u fiir unter 150 Euro, dann haben Sie jeden-
falls ein absolutes Schnippchen vor sich und
kénnen bedenkenlos zuschlagen.

A RADEON 9500: Der Chip war ein gro-
Ber Wurf, ist aber kaum noch zu kriegen.
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ANWENDUNGSBEREICH:
Sie suchen den Kompromiss: Allzu viel Geld wollen Sie nicht ausgeben, aber bis zu 200 Euro diirfen es schon sein? Dafiir erwarten Sie dann aber auch eine Karte, die bei
aktuellen Spielen nur wenige Abstriche erforderlich macht und die auch die ndchsten 24 Monate mit Wiirde iibersteht. Und ordentlichen Spielspaf wollen Sie auch.

NVIDIA GEFORCEFX 5600 b

Nvidias Beitrag zur unteren Mittelklasse hat nun schon etliche Monate auf dem Buckel und verschwindet langsam aus
dem Angebot vieler Hersteller Und das zu Recht: Gegeniiber dem Quasi-Nachfolger 5700 fillt ihr Preis-
Leistungsverhiltnis schlechter aus. Noch schlechter sieht's aus bei der neuesten Variante: Beim S600XT fillt die
Performance auf das Niveau der 5200, der Preis liegt jedoch hoher. Auch hier sind 256 MByte RAM véllig iiberfliissig.

PREIS CA. SPIELETAI

ICHKEIT ZUKUNFTSSICHERHEIT PREIS/LEISTUNG URTEIL

GeforceFX 5600 128 MByte 110 Euro ausreichend mangelhaft befriedigend Bedingt empfehlenswert
GeforceFX 5600 256 MByte 130 Euro ausreichend mangelhaft ausreichend Nicht empfehlenswert
GeforceFX 5600 Ultra 128 MByte 130 Euro noch befriedigend ausreichend befriedigend Bedingt empfehlenswert
GeforceFX 5600 Ultra 256 MByte 145 Euro noch befriedigend ausreichend ausreichend Nicht empfehlenswert
GeforceFX 5600XT 128 MByte 100 Euro noch ausreichend ungeniigend mangelhaft Nicht empfehlenswert
GeforceFX 5600XT 256 MByte 125 Euro noch ausreichend ungeniigend ungeniigend Nicht empfehlenswert

NVIDIA GEFORCEFX 5700

MittelmaRige Leistung zu mittleren Preisen bietet Nvidias 5700er-Reihe. Der Aufpreis gegeniiber der Ultra ist relativ
deutlich. Die Luxus-Variante gleicht die hoheren Kosten trotz extra schnellen DDR2-Speichers jedoch nicht durch
Mehrleistung aus. Zumal mit dem 5900XT eine genauso teure, aber deutlich schnellere Alternative aus dem eigenen
Stall kommt. Zum Thema 256 MByte Grafikspeicher gilt auch hier: Sparen Sie sich den unntigen Aufpreis.

GeforceFX 5700 128 MByte 140 Euro befriedigend ausreichend gut — befriedigend Empfehlenswert
GeforceFX 5700 256 MByte 170 Euro befriedigend ausreichend ausreichend Nicht empfehlenswert
GeforceFX 5700 Ultra 128 MByte 190 Euro gut bis befriedigend befriedigend befriedigend Bedingt empfehlenswert

ATI RADEON 9600

Cleich vier Varianten gibt es von ATIs Radeon 9600 - sie liegen aber in ihrer Beurteilung erstaunlich weit auseinander.
Vergessen Sie wiederum die “SE". Die normale 9600 ist inzwischen deutlich billiger zu haben und eine gute Wahl. Die
Pro ist kaum noch zu finden, da sie zum gleichen Preis von der spiirbar schnelleren XT-Variante abgelést worden ist.
Diese stellt zusammen mit Nvidias 5900XT momentan die erste Wahl in der gehobenen Mittel- bis Oberklasse dar.

Radeon 9600 SE 128 MByte 85 Euro noch ausreichend ungeniigend ausreichend Bedingt empfehlenswert
Radeon 9600 128 MByte 100 Euro noch befriedigend mangelhaft gut Empfehlenswert
Radeon 9600 256 MByte 120 Euro noch befriedigend mangelhaft befriedigend Bedingt empfehlenswert
Radeon 9600 Pro 128 MByte 160 Euro befriedigend ausreichend ausreichend Nicht empfehlenswert
Radeon 9600XT 128 MByte 170 Euro gut bis befriedigend befriedigend gut Empfehlenswert

DIE SPITZENKLASSE

ANWENDUNGSBEREICH:
Leistung geht Ihnen iber alles? Trotzdem miissen Sie nicht unbedingt 500 Euro ausgeben: Durch die ungeheure Modellvielfalt von Nvidia und ATI gibt es schon im Bereich
um 200 Euro Karten mit Spitzenleistungen, die auch zukiinftige Spielehits in ihrer ganzen Pracht iiber den Monitor flimmern lassen.

NVIDIA GEFORCEFX 5800/5850

Der FX 5900XT fiillt die durch die Produktionseinstellung der FX 5800 entstandene Kluft zwischen dem 5700 Ultra
und dem 5900 sehr gut. Seine Performance steht kaum hinter der des normalen 5900ers zuriick, liegt aber preislich
in den Gefilden des 5700 Ultra. Somit ist der 5900XT ganz klar der Star im aktuellen Nvidia-Aufgebot. Im
Spitzenbereich sind die Preis- und Leistungsunterschiede zwischen 5900 Ultra und 5950 Ultra relativ gering.

PREIS CA. SPIELETAUGLICHKEIT ZUKUN ICHERHEIT PREIS/LEISTUNG URTEIL

GeforceFX 5900XT 128 MByte 195 Euro | sehr gut bis gut gut sehr gut Empfehlenswert (VGA-Tipp)
GeforceFX 5900 128 MByte .| 280 Euro sehr gut bis gut gut befriedigend Bedingt empfehlenswert
GeforceFX 5900 256 MByte 350 Euro sehr gut bis gut gut ausreichend Nicht empfehlenswert
GeforceFX 5900 Ultra 256 MByte 350 Euro sehr gut sehr gut gut Empfehlenswert
GeforceFX 5950 Ultra 256 MByte 400 Euro sehr gut sehr gut gut-befriedigend Empfehlenswert
ATI RADEON 9800 i
Ignorieren Sie auch bei ATls Spitzenchip die “SE"-Variante, deren Leistung nicht mal an eine 9600XT heranreicht. Da 7
man normale 9800er und den fast genauso schnellen Vorgdnger 9700 meist vergeblich sucht, lautet der Tipp in die- | By
ser Klasse: 9800 Pro mit 128 MByte RAM. Zwar werden Spiele wie "Doom 3" oder "Half-Life” wahrscheinlich von 256 i
MByte profitieren, bei aktueller Software reichen aber die 128 MByte véllig aus. !
Radeon 9800 SE 128 MByte 190 Euro gut bis befriedigend ausreichend ausreichend Bedingt empfehlenswert
Radeon 9800 Pro 128 MByte 240 Euro sehr gut gut gut Empfehlenswert (VGATipp)
Radeon 9800 Pro 256 MByte 350 Euro sehr gut sehr gut befriedigend Bedingt empfehlenswert
Radeon 9800XT 256 MByte 450 Euro sehr gut sehr gut ausreichend Nicht empfehlenswert
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Hier haben Sie das Wort. In unserem ei-
gens eingerichteten Online-Leserforum
unter www.gamesaktuell.de diskutiert
sich die Videospieler-Gemeinschaft die
Finger heil. Wir wollen Ihnen die besten
Themen nicht vorenthalten und liefern
lhnen hier in Zukunft die spannendsten
Diskussionspunkte.

“"Doom 3" vs. "Half-Life 2"
Gameplayer
BERTGH 14.03.04 22:12 Uhr

Thema:

Autor:

Zwei Ego-Shooter-Bomben kommen uns in
nachster Zeit entgegen. Beide haben eine
klasse Grafik und eine tolle Physik-Engine.
Doch was denkt ihr??? Wer wird aus diesem
Rennen als Sieger hervorgehen??? Habt ihr
vor, euch eines dieser Spiele zu kaufen, oder
sogar beide?? Ich werde mir wahrscheinlich
"Half-Life 2" kaufen, da ich denke, dass mein
Vater mir "Doom 3" verbietet... soll ja ein
ziemlich harter Schocker werden.

Re: "Doom 3" vs. "Half-Life 2"
Chris
sE1AT G 15.03.04 19:46 Uhr

Ich denke mal, ich werde nur “Doom 3" kaufen.
Ich zocke nie auf dem PC und ich weif auch nicht,
ob "Half-Life 2" fir die PS2 oder fiir die Xbox
erscheint. Den ersten Teil von "HL" hab ich zwar
nicht gezockt, aber trotzdem kann man noch ein-
steigen. "Doom 3" wird das Rennen gewinnen.

A DOOM 3 VS. HALF-LIFE 2: Welcher
Shooter wird der beliebtere werden?

VGA LEserFORUM

LESERFORUM ONLINE

NEUER BEITRAG | SETUP | MAILBOX | SUCHE | USER | LOGOUT

Thema: Demo in VGA?

AT GHE 12.03.04 20:40 Uhr

Wie wirs mit einer Demo in der VGA?? Das
wire bestimmt cool. Da VGA jetzt schon so
viele Kiufer hat, wire das vielleicht ein Ruck
fiir die VGA. Fiir 1 Euro mehr wiirde ich lieber
auch eine Demo dazu haben wollen. Ich
meine, dadurch wird man auch keine Kiufer
verlieren, wenn das Heft mal 1 Euro fiir eine
Demo mehr kostet, oder?

Re: Demo in VGA?
Borussenchristian
BELITGHE 15.03.04 15:15 Uhr

Eine Demo-CD ist nicht schlecht, aber der Preis
sollte nicht zu sehr steigen, da das Magazin sonst
wieder allen anderen gleicht! Aber das Problem
liegt in Folgendem: Games Aktuell berichtet iiber
alles (PS2-PC-XBox-GBA-GC), also was fiir eine
CD beilegen? PC-Demo? PS2-Demo? GC-
Demo? Xbox-Demo?

Soweit ich weif, sind multifunktionale CD-
ROMs, die auf allen vier Systemen laufen, unmog-
lich.... das ist wohl das groRte Problem! Aber
der Vorschlag hat was!

A TOMEBE RAIDER: Lara Crofts Abenteuer
sind ziemlich knifflig. Deshalb helfen sich
Leser gegenseitig weiter.

WWW.GAMESAKTUELL.DE -
WIE REGISTRIEREN SIE SICH?

II‘ Klicken Sie auf der Startseite von
www.gamesaktuell.de auf “Forum”.

2]

Klicken Sie in der oberen Zeile auf
"Registrierung”

Thema: Tomb Raider - Angel of Darkness
Cari
15.03.04 17:47 Uhr

Hey Leute!

Ich brauch’ unbedingt eure Hilfe! Ich bemiih
mich jetzt schon seit 2 Monaten, weiterzu
kommen, aber es klappt einfach nicht! Icl
spiel’ grad mit dem Typen (nicht Lara) und bir
bei dem komischen Hund! Auflerdem hab icl
keine Munition mehr und bin dann gleich tot
Hatte einer einen Tipp oder besser: Weif? viel
leicht jemand, wie man die Cheats eingibt?
Danke schon mal!

Re: Tomb Raider - Angel of Darkness
Oete
(I H 16.03.04 12:30 Uhr

Ich hoffe, ich habe jetzt die richtige Stelle. De
“Hund" nennt sich glaube ich Reaper? Ist ja auct
nicht relevant. Ich weift es nicht mehr 100 pro
ich glaube aber, so war es. Wenn der auf dict
zustiirmt, draufhalten, irgendwann blieb der glau
be ich benommen sitzen, dann hin und ihm mi
diesem Diskus eine verplitten. Dann haut da:
Vieh ab und greift irgendwann wieder an
Zwischendurch erscheint Munition. Das muss
du ein paar Ma
machen, frag mict
jetzt aber nicht, wi
oft, ist schon ne Weilg
~ her bei mir ;) Ich hoffe
ich konnte dir helfen, wenn du ne ande
re Stelle meinst, musst du das genauel
erkldren...

Fiillen Sie die Felder "Username”,
"E-Mail” und "Ort” aus.

n Warten Sie auf die Bestatigungs-
Mail, mit der Sie Ihr personliches
Password erhalten werden.

A WWW.GAMESAKTUELL.DE: VGA-
Leser diskutieren online im Forum.
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Einfacher geht’s eigentlich nicht: Mit integriertem Ethernet-Adapter
und Festplatte lauft Microsofts Online-Service zur Héochstform auf.

A WICHTIG: In diesem Dialogfenster legen
Sie lhren Spielernamen fest. Er lasst sich
nachtraglich nicht mehr andern!

Online-Spiele sind grundsitzlich eine schéne Sa-
che - allerdings gibt es gerade bei PC-Spielen
einen gewaltigen Haken: Fiir jedes einzelne Spiel
muss man sich mit neuem Spiele-Namen regis-
trieren und oft fallen fiir jeden Titel einzeln Nut-
zungsgebiihren an. Dieses Konzept ist fiir Konso-
len-Spieler viel zu kompliziert — so haben sich
das zumindest die Herren von Microsoft gedacht

A ALLES ROGER: Nahezu alle Online-Spiele
von Microsoft unterstiitzen das Headset.

und daraufhin mit dem Online-Service Xbox-Live
ein neues Konzept erstellt. Bereits im Marz 2002
fiel der Startschuss fiir den neuen Xbox-Service.

GENIAL EINFACH

Die Installation der Hardware ist hier noch
einfacher als bei der Konkurrenz. Der Ethernet-
Adapter ist ins Gehduse der Xbox bereits inte-
griert und Sie miissen nur noch das Kabel des
DSL-Modems ins Gerit einstecken.

Auferdem brauchen Sie ein Xbox-Live-Star-
ter-Set. Dieses Paket kostet beim Fachhindler
knapp 60 Euro und beinhaltet neben einigen De-
mos von Online-Spielen ein zwlf Monate giilti-
ges Abonnement und ein hochwertiges Headset,
mit dem Sie sich beim Zocken und im Xbox-Live-
Chat mit anderen Spielern unterhalten kénnen.

OHNE KREDITKARTE GEHT NICHTS!
Nachdem Sie die Provider-Daten ins Xbox-
Live-Menii eingegeben haben, miissen Sie einen
25-stelligen Subscription-Code eintippen. Falls
Sie es alleine nicht schaffen, kontaktieren Sie am
besten die Service-Hotline lhres Providers. Nun
registrieren Sie sich iiber das Menii bei Micro-
soft. Hierfiir brauchen Sie eine giiltige
Kreditkarte — ohne diese Daten kénnen
Sie nicht online gehen! AnschlieRend
legen Sie lhren Spielernamen fest. Uberlegen
Sie genau, wie Sie von anderen Spielern
genannt werden mochten — der Wunschname
lasst sich spater nicht mehr dndern. Haben Sie
alles eingegeben, steht dem Online-Spielspaf®
nichts mehr im Weg. Uber eine Freundesliste
identifizieren Sie lhre Online-Kollegen und kon-
nen immer sehen, wer gerade online ist. MH

SO ERKENNEN SIE X-BOX-LIVE SPIELE

IM KLARTEXT:

VGA www.gamesaktuell.de

XBOX-LIVE-SPIELE

EESNN o NTZ 2:

%\ Ghost Recon: Island Thunder

LU ¢

Phantasy Star Online

EESEE o ATZ 5:
%= . MotoGP2

PRO UND CONTRA
PRO: o

B Freundesliste
M Fester Spielername
B Sprachiibertragung

CONTRA:

B Nutzungsgebiihr

W Kreditkartenpflicht

W Tastatur wird nicht
unterstiitzt



mittwochs um 21.00h
freitags um 22. Oh
samstags um 23.00h

nur auf MTV
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MEDAL OF HONOR:
FRONTLINE pratinum .0 |

Zu EAs brillantem Soldaten-Epos gibt es auch in
der Platinum-Version eine ganze Reihe von Pass-
wortern und Cheats. Diese miissen Sie im Op-
tions-Menii (Kopfhérer) einfach in die alte Enig-
ma-Chiffriermaschine einhacken (die Schreibma-
schine, die mit "Passworte” bezeichnet ist). Ein
Aufleuchten der griinen Lampen zeigt Ihnen, dass
Sie ein giiltiges Passwort bzw. einen existieren-
den Cheat eingegeben haben. Die Cheats kon-
nen Sie anschliefend im Bonus-Menii aktivieren.

Kugelsicher BULLETZAP
Schaltet die 2. Mission frei ORANCGUTAN
Schaltet die 3. Mission frei BABOON
Schaltet die 5. Mission frei LEMUR
Schaltet die 6. Mission frei GORILLA

DAWOIKS
Dieser Code schaltet alle Cheats an der Enigma-
Maschine auf einmal frei.

UNVERWUNDBARKEIT

Wihrend einer Mission in den Pause-Modus
gehen und dort @, (). @, CX), ®, (3, ==
driicken. Das Spiel geht automatisch weiter
und Sie sind ab sofort unverwundbar.

UNENDLICH MUNITION

Wihrend einer Mission in den Pause-Modus
gehen und dort @. (8, @, (), ™= B, @
¥ driicken. Das Spiel geht automatisch weiter
und Sie besitzen ab sofort fiir jede Waffe unend-
lich viel Munition.

PAUSE
X melden Sie sich am Strand beim captain
X sanme1n sie die versprengten Soldaten
X zerstéren Sie die Uferbsschung
[ 1ngenieur am Endesdes Damms retten

A UNVERWUNDBAR: Unendlich viel Le-
bensenergie sowie Munition aktivieren Sie
im Pausenmenti des Spiels.

CASTLE STRIKE &=
Driicken Sie fiir die Cheats wahrend des
Spiels einfach die [Enter]-Taste. Nach der
Eingabe erneut [Enter] driicken.
unverwundbar KEEPEMCOMING
10.000 Einheiten von allen Ressourcen
ITSGOODTOBETHEKING
1.000 Einheiten Gold DUTYFREE
1.000 Einheiten Stein THEROCK
12000 Einhaiten Holz s semiesasmssisiee ENT
1.000 Einheiten Erz GABRIEL
Wohnraum maximieren
........... MYHOMEISMYCASTLE
IAMSOLAME

TIPP DES MONATS

JAMES BOND 007: ALLES
ODER NICHTS n
Cheats freischalten

Erst die Arbeit, dann das Vergniigen:

Bevor Sie die unten genannten Cheats
aktivieren kénnen, miissen Sie zuerst die ent-
sprechende Anzahl an Platin-Medaillen sam-
meln. Diese bekommen Sie ausschlieRlich fiir
hervorragende Leistungen auf dem hochsten
Schwierigkeitsgrad (00-Agent). Selbst fiir
Top-Agenten  keine leichte
Herausforderung, aber die Miihe lohnt sich.

virtuelle

Freigeschalteter Benatigte

Cheat Platinum-Medaillen
Goldener Colt 1
Verbesserte Batterie . ......... 5
Doppelte Munition . Wl
Doppelter Schaden . . St |
Volle Munition .. ... yo 11
Tarnvorrichtung . . A 13
Volle Batterie . o 3 15
Alle Waffen .......... 17
Unbegrenzt Batterie e 19
Unbegrenzt Munition . ........ 23
Platin-Waffe ... e 27

Cheats aktivieren:

Haben Sie sich die benétige Anzahl an Platin-
Medaillen erarbeitet, kénnen Sie den ent-
sprechenden Cheat im Pause-Menii des
Spiels aktivieren. Driicken Sie wahrend des
Spiels die Mw-Taste, um das Pause-Menii auf-
zurufen. Geben Sie nun den Cheat ein:

Cheat Tastenkombination-PS2
Goldener Colt 00009
Verbesserte Batterie 9889 @
Doppelte Munition 00800
Doppelter Schaden 00060
Volle Munition 002 ®®®
Tarnvorrichtung ©.9.90®
Volle Batterie ®0008@
Alle Waffen . @090 @®
Unbegrenzt Batterie 09 0®06

T )
A EFFEKTIV: Nach dem Upgrade
richtet Ihr Heli noch mehr Schaden an.



NENDLICH LEBEN, UNENDLICH ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN

AG FREISCHALTEN - WIE'S GEHT, ERFAHREN SIE HIER!

A BONUS-CHARAKTER: Serena konnen
Sie im Mehrspieler-Modus selbst steuern.

Unbegrenzt Munition 0909 @
Platin-Waffe . 00.80
Cheat Tastenkombination-GameCube
Coldener Colt 00090
Verbesserte Batterie 006000
Doppelte Munition 090000
Doppelter Schaden . . D.0000
Volle Munition (‘. 0,000
Tarnvorrichtung 000006
Volle Batterie 00000
Alle Waffen 00000
Unbegrenzt Batterie 0.0000
Unbegrenzt Munition D.0.000
Platin-Waffe 09,0000

Boni freischalten:

Die verschiedenen Boni sind nicht ganz so
schwer zu erhalten wie die Cheats, Sie miissen
dafiir namlich keine Platin-Medaillen, sondern
“nur” Gold-Medaillen erspielen. Fiir diese brau-
chen Sie sich aber nicht durch den héchsten
Schwierigkeitsgrad zu kdmpfen, auch auf dem
mittleren Schwierigkeitsgrad erhalten Sie fiir
gute Leistungen die begehrten Auszeichnun-
gen.

Freigeschalteter Bonus Benétigte

Gold-Medaillen
Bilderset 1 1
Bilderset 2 2
Bilderset 3 3
Bilderset 4 4
Bilderset 5 5
Serena St. Germaine Outfit 6
Bilderset 6 7
Upgrade fiir den Helikopter 8
Bilderset 7 9
Upgrade fiir den Panzer 10
Underworld-Mission 11
Upgrade fiir den Porsche ; 12
Bilderset 8 .. .. 13
Mya Starling Outfit 14
Upgrade fiir d. Aston Martin 15
Bilderset 9 16
Miss Nagai Outfit 17
Bilderset 10 . 18
Bilderset 11 19

A ENERGIE SPAREN: Beharken Sie lhre
Gegner stets aus der Deckung heraus.

Katya Nadanova Outfit 20
Upgrade fiir das Motorrad 21
Bilderset 12 ... : 22
Bilderset 13 : 23
Upgrade fiir den Nanopanzer 24
Bilderset 14 & cea 28
Galerie 26

Levels und Charaktere fiir
den Mehrspieler-Modus:

Ihnen reichen die vorhandenen Charaktere
und Arenen nicht aus? Kein Problem: Erspielen
Sie sich fleiRig Punkte im Mehrspieler-Modus
um coole Extras freizuschalten. Die Punkte ver-
dienen Sie sich, indem Sie im Kooperations-
Modus die optionalen Missionsziele erfiillen.
Fiir jedes erreichte Ziel bekommen Sie zehn
Punkte gutgeschrieben.

Charakter Benétigte Punktzahl
Baron Samedi : 50
Odd Job 70
Agyptischer Kommandant 5 20
Hezmet-Soldat i .110
Mya Starling .130
Agyptischer Soldat . ; 180
Russischer Soldat 230
Jean Le Rouge 260
Agent 003 290
Serena Variante 1 350
Nikolai Diavolo 400
Serena Variante 2 430
Level

Zisterne 5 « 30
Testlabor 160
Burn Chamber 370
Sonstiges

Arena-Modus 30
Katyas Jumpsuit 320

Versteckter Film:

Schauen Sie sich im Optionsmenii die
“Credits” bis zum Ende an und Sie diirfen sich
anschlieRend iiber einen Film freuen, in dem es
interessante Hintergrundinfos zum Spiel und
Ausschnitte aus alten Bond-Filmen zu bestau-
nen gibt.

Wichtige #7=
Hotlines

Wer kennt das nicht? Der verflixte Endgegner
will einfach nicht klein beigeben! Abhilfe ver-
sprechen die Hotlines der Hersteller. Wir haben
fiir Sie die Wichtigsten zusammengestellt.
Bedenken Sie aber bitte, dass mancher Service
nicht gerade billig ist.

Unser Tipp: Notieren Sie vor dem Telefonat alle
notwendigen Informationen.

ALLE SPIELETITEL 0190 - 82 46 83
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 08 - 24 Uhr
ACCLAIM 0190 - 82 46 63
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 08 - 24 Uhr
ACTIVISION 0190 - 51 00 55
0,62 Euro/Min. ............ Mo.-Fr. 14 - 18 Uhr,

. Sa.-S0. 16 - 18 Uhr

ATARI 0190 -77 18 83
1,24 Euro/Min. ......... Mo.-Sa. 14 - 19 Uhr
AVALON 0190 - 77 18 88
1,24 Euro/Min. ......... Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
CODEMASTERS 0190 - 90 00 45
1,28 Euro/Min; ol S s ves e Abfrage
EIDOS 0190 - 83 95 82
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 10 - 22 Uhr
ELECTRONIC ARTS 0190 - 77 66 33
1,24 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 09.30 - 13 Uhr,

.......................... 14 -17.30 Uhr
KONAMI 0190 - 82 46 94
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-So. 08 - 24 Uhr
MICROSOFT (XBOX) 01805 - 25 11 99
0,12 Euro/Min.......... Mo.-Fr. 08 - 18 Uhr
NINTENDO (GC/GBA) 0190 - 00 00 00
0,51 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 13 - 17 Uhr
NINTENDO (GCU/GBA) TECHNIK 01805 - 00 58 06
0,12 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 13 - 17 Uhr
SONY (PS2) 0190-578578
0,62 Euro/Min.......... Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
SONY (PSZ);I’ECHNIK 01805 - 76 69 77
0,12 Euro/Min.......... Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr
SUNFLOWERS 06104 -94820
Festnetztarif. . ...... Mo./Mi./Fr. 10 - 16 Uhr
SWING 02131-4066499
Festnetztarif ....... Mo./Mi./Fr. 16 - 19 Uhr
TAKE 2 0190 - 8732 68 36
1,86 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 08 - 24 Uhr
THQ 0190 - 50 55 11
0,62 Euro/Min. ........ Mo.-Fr. 16 - 20 Uhr
UBISOFT 0190 -8824 1210
1,86 Euro/Min. . ....... Mo.-So. 11 - 24 Uhr

Wurde lhnen kompetent und freundlich
weitergeholfen? Oder kam mehr der
Verdacht an Abzocke auf? Lassen Sie uns das
einfach per E-Mail wissen.

tipps@cypress.de
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PS2-CODES

ACTION-REPLAY?2

Spielen herausholen, voraus- 5
gesetzt natiirlich, Sie haben den

richtigen Code parat. Ab sofort finden Sie daher bei uns

immer eine kleine aber feine Auswahl. Achtung: Sie be-
notigen zur Ausfithrung unbedingt ein AR-MAX.

MAFIA -0 |
MASTER CODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!)
OE3C7DF2 1853E58E
EEA21312 BCE57E22
DES4042E BCAS9B8B3
T DES404D6 BCASSBB3
DEBUG-INFORMATIONEN EINBLENDEN
. DEAFEDC2 BCASSB83
UNBEGRENZT LEBENSENERGIE (IM AUTO)
DEB7EE12 BCASSB83
3 DE87EE22 BCAS9B83
UNBEGRENZT LEBENSENERGIE
< DEB1811E BCBADE5S3
DEATH-CHECK UBERSPRINGEN

UNBEGRENZT ZEIT

SB2G-ES2Z-BU2AH
6YBM-XEHZ-XY36J

UNBEGRENZT MUNITION
DEB727386 BCASSB83

DIE SIMS BRECHEN AUS K3

MASTER CODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!)
OE3C7DF2 1853ESSE
EESC3B52 BCCBS6E2

KOSTENLOS EINKAUFEN

DEBFGBAE BCAS9B83

DEAB1EC2 BCAS9B83
OBJEKTE FREISCHALTEN

DEBFEB56 BCAS9B84
ORTE FREISCHALTEN

CEBFEB52 BCAS9B84

FREUNDSCHAFTSWERT ZU ANDEREN
SIMS STARK VERBESSERN ’

DEAB8716 EOBCSBE7
INTERAKTIONSMOGLICHKEITEN FREISCHALTEN

DEBFEB66 BCASSB84
DEN GNOM INKLUSIVE GELD-CHEAT AKTIVIEREN

CEBF7478 BCAS9B8E
HUNGERWERT SINKT NICHT MEHR

DEBFB82EA BCASSBB3
HYGIENEWERT SINKT NICHT MEHR

DEBF8186 BCASSB83

DEBF8182 BCASSB83
ENERGIEWERT SINKT NICHT MEHR

DEBFB2CA BCASSBB3

DEBF82D6 BCASSB83
SOZIALWERT SINKT NICHT MEHR

DEBF82F8 BCA98B83

DEBF82F2 BCA9SB83
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CHAMPIONS OF
NORRATH
Wichtige Tipps fiir ein erfolgreiches
Abenteuer

Bei Feindkontakt sollten Sie sich — falls es
die Umgebung zuldsst — in enge Raume oder Tii-
ren stellen, damit Sie die Feinde nacheinander
bearbeiten konnen. Ansonsten haben Sie alle
Gegner auf einmal zu bekampfen, das wiirde den
Kampf unnétig erschweren.

Sammeln Sie stets alle Items, Riistungen und
Waffen ein, die Sie auf Ihrer Reise finden. Selbst
dann, wenn es nicht wichtig erscheint. Im Shop
lasst sich jeder Gegenstand in bare Miinze "ver-

wandeln”.

Das Geld, das Sie mit dem Verkauf von Items
verdienen oder auf dem Schlachtfeld gefunden
haben, sollten Sie hauptséchlich fiir Mana- und
Heiltranke ausgeben. Ausreichend Regenera-
tionstranke am Mann zu haben, ist wichtiger als
eine teuere Waffe, die Sie im Shop "anlacht”.

Apropos Waffen: Auf dem Schlachtfeld las-
sen die Monster geniigend gute Waffen und Riis-
tungen fallen. so dass Sie sich eigentlich nie eine
kaufen miissen. Insbesondere auf mit blauer oder
gelber Schrift gekennzeichnete Items sollten Sie
ein Auge haben. "Blaue Items” sind mit magi-
schen Effekten versehen und besitzen oft
brauchbare Bonuseffekte. "Gelbe Items” sind
einzigartige Gegenstinde, die es kein zweites
Mal gibt. Auch diese Gegenstande besitzen einen
magischen Effekt und sind vor allem bei Samm-
lern sehr beliebt.

Lassen Sie wihrend des Abenteuers stets die
Karte eingeblendet. Am besten in Miniatur-An-
sicht, damit sie nicht so viel von der Sichtfliche
versperrt. Wenn Sie nun beispielsweise einen
Dungeon erkunden, schenken Sie der Map be-
sonders viel Aufmerksamkeit. Sie kénnen darauf
versteckte Giange und Raume ausfindig machen,
die Sie ohne Karte gar nicht erkennen wiirden.

Auch sollten Sie darauf achten, mindestens
eine Portal-Schriftrolle im Inventar zu haben. Be-
merken Sie, dass Sie einen Kampf verlieren wer-
den, kénnen Sie sich damit aus der aussichtslo-
sen Lage befreien, sich in die Stadt "beamen”
und mit ausreichend Heiltranken zuriickkehren.

Besitzen Sie eine Waffe oder einen Zauber,
die Kilteschaden anrichten, sollten Sie diese
moglichst bei Kimpfen einsetzen, bei denen ein
gegnerischer Heiler in der Nihe ist. Dieser Effekt
zerfetzt die Cegner oft in 1.000 Stiicke. So
haben die Heiler keine Chance, die erlegten
Monster wiederzubeleben. Haben Sie diesen
Effekt nicht im Repertoire, sollten Sie den Heiler
zuerst ins Jenseits beférdern, da Sie sonst immer
wieder gegen wiederbelebte Feinde kimpfen.

Bewegen Sie sich auf Arealen, auf denen
Patrouillen lhres Reiches umherwandern, sollten
Sie darauf achten, dass nicht allzu viele der
Soldaten sterben. Die Uberlebenden begleiten
Sie ein kleines Stiickchen und greifen natiirlich im
nichsten Kampf verstarkend ein.

s iy
A CHAMPIONS OF NORRATH: Inves-
tieren Sie lhr Geld vor allem in Heiltranke.

UFO - AFTERMATH &=
Offnen Sie die Datei CONFIG.CFG mit einer
Texteditor wie Notepad. Diese Datei ist erst vor
handen, wenn Sie einmal das Spiel oder da
Konfigurationsprogramm gestartet haben. Fiige!
Sie der Datei folgende Zeile hinzu:
KEY "cheats” BOOL TRUE

Nun kénnen Sie im Spiel mit der Tasten
kombination [Umschalt] + [O] das Cheatfenste
ffnen und dort folgende Cheats eintragen (mi
[Enter] bestitigen).

In der strategischen Weltansicht:
Alle Forschungen und Entwicklungen fertig

FINISHRI
Neues Mitglied dem Squad hinzufiigen
HIREUNI
Alle Waffen und Gegenstande
ALLITEM
Alle Waffen und Gegenstinde je 3 Mal
ALLITEM
In der taktischen Ansicht:
Team unverwundbar GODMOD

Objekt unter dem Mauszeiger zerstoren

. . DESTROYOE
Alle Gegner anzeigen ENEMIE
Trefferpunkte zeigen HITPOINT

Vom Team einsehbares Gebiet zeigen
VISIBILIT

Cehpfade der Gegner (grau) anzeigen
ALLPLAN

Paralyse-Effekte des Teams entfernen
CANPARALYS
Gedankenkontrolle-Effekte des Teams entferne
CANCONTRO
Lichter rund um das Team setzen FLAR
Hohe des Geldndes zeigen HEIGHT
Identifikationsnummer des Teams zeigen Il

Durchsichtige Einheiten UNITSHIDDEI
Verschiedene Grafikeffekte
(mehrfach eingeben) SCENEMOD
Mission sofort gewinnen (*)

QUICKVICTOR

Mission sofort gewinnen; Gegenstinde gerette
QUICKABSOLUTEVICTOR

Mission sofort verlieren
QUICKLOS
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LOSUNGSBUCHER * Wer kennt das nicht? Der Endgegner will und will einfach nicht aufgeben... professionelle Hilfe muss

her - ein Lésungsbuch. Wir stellen Ihnen an dieser Stelle ab sofort die interessantesten Werke vor.

FINAL FANTASY X-2 D | Unsere Einschatzung finden Sie in Form von Schulnoten. Die Kriterien zur Bewertung sind Preis-
DAS OFFIZIELLE LOSUNGSBUCH Leistungsverhiltnis, Gestaltung und Informationsgehalt.
o 1 Wunderschon aufge-
_—  macht und freundlich ~ FINAL FANTASY CHRYSTAL FINAL FANTASY TACTICS
L L] formuliert, weiR das CHRONICLES ADVANCE GBA
- offizielle Losungsbuch ~ DAS OFFIZIELLE LOSUNGSBUCH DAS OFFIZIELLE LOSUNGSBUCH
BT | i in allen Kategorien | e
E o m= einfach zu iiberzeu- — -

gen. Der Spieler findet hier jede erdenkliche
Information. Wer vom Abenteuer nichts ver-

]
passen will, kommt um eine Anschaffung ein- FS
fach nicht herum.

0 LOSUNGSBUCH
AL FANTA FINAL FANTASY TACTICS ADVANCE
System PC Ps2 Xbox GC System | System GBA
Erscheint erhaltlich | Erscheint I erhaltlich Erscheint erhailtiich | [
Preis 115 Euro | Preis | 115 Euro Preis 15 Euro | |
Umfang 238 Seiten Umfang 164 Seiten Umfang 274 Seiten
Verlag |piggyback Verlag piggyback Verlag Future-Press
ISBN-Nummer __|1-903511-542 ISBN-Nummer __|9-781903-511596 ISBN-Nummer __|9-783937-336091

www. pi de www.future-press.com

Verstandlichkeit <

N %um“"”"' =

= Verstandlichkeit | &y

Infogehale

TP L

Aufmachung O 5/5

M Preis/Leistung ) 0 ) O & 5/5 o 0 é é oo a5 e

Genial, genial, einfach nur geniall Alle “Final Fantasy X- Design und Erst aus diesem Losungsbuch erfahrt der geneigte
2"Fans werden das Offizielle Losungshuch tief ins fiir den Fan eine absolute Pflichtanschaffung, Wer wil Spieler, was sich alles im Spiel verbirgt.
Herz schlieBent schon versehentlich etwas tibersehen? Pfiichtanschaffung!!

SPYHUNTER 2

Ait unseren Schummeleien sind die fiesen Terroristen der NOSTRA einfa-
her zu bekdmpfen. Greifen Sie Spezialagent Alec Sects unter die Arme
nd spendieren Sie ihm einige niitzliche Features aus unserer VGA-

Fairplay-Lideospiele
nendich niin , , \landsbeker Marktstr. 145

ausieren Sie das laufende Spiel und geben Sie folgende

e 22041Hamhurg =

{aben Sie alles richtig gemacht, ertont ein heller Gong. eu* c sa
11 0001200

Jnverwundbarkeit br

sehen Sie in das Pausenmenii und geben Sie folgende Tastenkombination 6

in

5. (5. (9, (B, (9. GO, CO. (4. B g ™ ™} I

in heller Ton bestitigt die korrekte Eingabe.

\lle Missionen und Waffen freischalten Ankauf zu HDL‘.hStpl‘EISEn

Jm alle Missionen und Waffen freizuschalten, driicken Sie im Anfangsmenii

(lber 5000 Sl

in Ton erklingt, wenn der Cheat aktiviert ist. Pliqﬁtitlﬂﬂ 2 SPEELE ab 959 PﬂljS ab lEHq
#B0OX Spiele ab 999 Pads abi3qq
Gamecube Spiele ab 1199 Pads abl38q
PC Spiele ab 139 PSR Spiele ab 239
DVD's ab 299 riesige Puswahl

wir fiihren Spiele Fir folgende Systeme. ¥ BOX, Gamecube, PC
Playstation | Playstation 2, N64, Oreamcast, Saturn, (Tega Orive,
SNES, Gameboy (alle systeme), Neo Geo, GameGear, Atari, 3D0

. IMMUN: Mit dem richtigen A FREI: Nach korrekter Eingabe

heat sind Sie unverwundbar.  sind alle Missionen anwahlbar. T El—F a x: 0 4 O / 6 8 9 1 4 8 3 6
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PS2-CODES

AR2-MAX RS

Mit dieser Schummel-CD konnen Sie
alles aus lhren Spielen herausholen, “§
vorausgesetzt, Sie haben den richtigen
Code parat. Ab sofort finden Sie daher bei uns immer
eine kleine aber feine Auswahl. Achtung: Sie bendtigen
zur Ausfiihrung unbedingt ein Action-Replay-2.

FINAL FANTASY X-2

MASTER CODE (Dieser Code muss immer aktiv sein!]

12K4-CJRE-F

ZFMZ-GW7C-Z81D1

WZCT-8ZNNK
B60HZ-MODUS
PAL-Balken werden reduziert. Unbedingt auch einen
der Y-Fixes benutzen. Diese bewirken, dass das Bild
besser zentriert dargestellt wird.

JO24-WRFR-PF

1GRN-GPT1

Y-FIX-SPIELSZENEN
Zusammen mit dem 60Hz-Modus-Code verwenden.
Bild wird in Spielsequenzen besser zentriert.

GZ7

GRUR-ZPBT-Y

Y-FIX-MENUS
Zusammen mit dem 80Hz-Modus-Code verwenden.
Bild wird in den Meniis besser zentriert.

676G

PT1H-UKCC-7

ALTERNATIVER Y-FIX

Zusammen mit dem 60Hz-Modus-Code verwenden.
Bild wird besser zentriert. Wird der alternative Y-Fix
eingesetzt, missen die beiden anderen Y-Fix-Codes
deaktiviert sein!

1EHB.

{-HSDGE

VJ-ZTCBO

4RXT-9BJMN

MAXIMAL GIL
ZEA4-
EYKH-J
SCHNELLERER ERFAHRUNGSAUFSTIEG

47734

N74-T

GEGENSTANDE UNBEGRENZT BENUTZEN

R4HS

VT1V-XAVZ-PYWGH
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SOCOM 2: u.s. NAVY SEALS

FleiRigen Spielern spendiert die Spielroutine frei-
schaltbare Extras. Unserer Liste entnehmen Sie,
was genau zu tun ist.

Die folgenden Extras werden anwahlbar,
nachdem das Spiel mit dem angegebenen
Schwierigkeitsgrad erfolgreich abgeschlossen
wurde. Tastenkombinationen zum Freischalten
gibt es leider keine.

Jukebox-Song Schwierigkeitsgrad
SOCOM Il'Online Theme! ... . i samuvn o s -

Dance of the Unknown .. .eutenant
Insertion Suite . Lieutenant
IRAIERAEOr o o5 @ s o o Ssieion & Lieutenant
Lieutenant

. Lieutenant

. Lieutenant

Lieutenant

Dark in Your Heart . . Captain
Beach Bossa . . Captain
Brazilicious .. Captain
SOCOM|l Finale . v wanss o v Captain
Waffen Schwierigkeitsgrad
SEALS - 8 oo nemsiommts s wiaa 5 i Shel Ensign
TErOHSteR: . o woimnais e meimemios = Lieutenant
Spetsnaz .. Commander
MGEL: 12 issiton s sin wmsstasm s o wacszacaia Captain
OIEW : v v ssvowviss o sxd wrssmes s s3h versn Admiral
Charakter Schwierigkeitsgrad
Sabre wvees i W dase Operation 1/Commander
PlusiPlatz . 2 o v ses Operation 1/Lieutenant
FeralRRVRNery e Admiral

Quixada Christo . ... Operation 2/Commander
RBAVEF ble wie 1im wsvroe Operation 3/Commander
Nordafrikanischer

Offizier s ws v vues Operation 3/Lieutenant
Spezialist - ..« suniie Operation 4/Commander

Valeska Lukanov . Operation 3 / Lieutenant

Filme Schwierigkeitsgrad
Operationd Intro: vuissies v se saesi 5 Seres -
Operation 2 Intro ... Operation 1 abschlieRen
Operation 3 Intro ... Operation 2 abschlieien
Operation 4 Intro ... Operation 3 abschlieRen
MaKIFETOF s o ieaiam v somuasmoh o s Lieutenant

Russlands frelschaltbare Charaktere ansehen
DER SPEZIALIST VALESKA
Der Speaiafist stibt dem Valeska steht dem
SEALToam rur Virfiguag und  TeroristinTeam rur Vertiguag
ehrspleerEinsitae In fam fir
BRASILIEN Nordatrlka ausguwiblt warden.. & Mebrsplelg-Einsht
o - ausgoghblt wer
*

ALBANIEN

NORDAFRIKA

RUSSLAND.

ZURDCK

A TIPP: Im Einzelspieler-Modus schalten
Sie Charaktere fir den Online-Mode frei.

TIPPS & TRICKS

o YIBW A/ GRS 01
i

A ZUGANG: Drehen Sie die Kurbel und
schlagen Sie dann die Wand ein.

PRINCE OF PERSIA:
THE SANDS OF TIME
Prince of Persia 1 freischalten

Nachdem Sie in der Bader-Sektion Ihre
zweiten Sibel bekommen haben, kénnen Sie |
dem Raum, in dem Sie den Sabel gefunden h:
ben, eine rissige Wand zerstoren. Schlagen S
dazu einfach mit der neuen Klinge darauf ein. D
dahinter liegende Treppe fiihrt in die Hohle
Schieben Sie zunichst den Block in der Ecke a
die Markierung an der Wand, so dass Fahra durc
die Offnung kriechen kann. Anschliefend sprir
gen, schwingen, klettern und hangeln Sie selb:
auf die andere Seite. Fahra erwartet Sie in eine
Raum, in dessen Mitte ein Hebel ist. Drehen S
diesen im Uhrzeigersinn um 90 Crad, geht d
Tiir westlich dem Eingang auf. Nun drehen S
den Hebel ein weiteres Mal um 90 Grad in di
selbe Richtung und schlagen dann auf die Wan
gegeniiber dem Eingang ein. Uber die Trepp
hinter der Wand gelangen Sie zum ersten "Princ
of Persia”-Spiel. Fir diesen Klassiker kénnen Si
die folgenden Passworter benutzen:

Level Passwo
2 KIE)S
3 VNNNP
4 IYVPT
5 RWSWW
6 GCONWU
7 DEFNU
8 SVZMS
9 DBJRP
10 MZFYS
(1) BRAYQ
12 UUGTP
Endkampf LRARU

A NOSTALGIE: Laden Sie den Spielstand
und steigen Sie in den Klassiker ein.
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MX UNLEASHED
Alle Wettbewerbe im
Karriere-Modus freischalten

Wenn Sie keine Lust haben, sich miihsam
durch den Karriere-Modus zu arbeiten, benutzen
Sie den folgenden Cheat, um ganz bequem alle
Wettbewerbe freizuschalten.

D

URBAN FREESTYLE SINGLES -
SOCCER ¢ o) FLIRT UP YOUR LIFE =
Cheats Sie wollen das Single-Leben mit einem dicken

Starten Sie das Spiel und wechseln Sie vom
Hauptmenii in die Extras. Dort finden Sie die
Rubrik Codes. Geben Sie die aufgefiihrten
Kombinationen ein und bestitigen Sie mit der

Geldbeutel geniefen? Gehen Sie in den Win-
dows-Explorer und nehmen Sie sich vor Spiel-
beginn die Datei game.cfg im Config-Ordner mit
einem Texteditor (Notepad, Wordpad) vor. Hier

Um den Cheat einzugeben, gehen Sie vom  Funktion OK. sind einige Startparameter eingetragen. Suchen
Hauptmenii aus in die Optionen und aktivieren  Alle Spielmodi CM2OPEN8  Sie nach Eintrégen mit der Bezeichnung "money”
dort den Punkt Cheat Codes. Unter Unlock  Alle Teams ATIT3AM5  und dndern Sie den Wert beliebig (maximal
Career Completion geben Sie den Code Maximale Fahigkeiten MAXSKILL ~ 999.999.999). Dementsprechend viel Geld ha-
CLAPPEDOUT Micro Soccer Z26BEXWS8  ben Sie dann zur Verfiigung. Wollen Sie spater
ein. Im Karriere-Modus stehen lhnen nun samtli- ~ Neues Objekt EO6J3CT5  noch was &ndern, miissen Sie sich den
che Rennen und Freestyle-Events zur Auswahl. Unendlich Turbo SPEEDYO1  Speicherstand mit dem Texteditor vornehmen.

Profi-Physik freischalten

Den Entwicklern war unkomplizierter Fahr-
spafd wichtiger als eine vollstindig realistische
Simulation. Fiihlen Sie sich als echter Motocross-
Profi unterfordert, kénnen Sie bei Bedarf ja mal
den folgenden Cheat ausprobieren.

Begeben Sie sich wie oben beschrieben ins
Cheat-Codes-Menii und geben Sie dort unter
dem Punkt Unlock Pro Physics den Code
SWAPPIN
ein. Die Steuerung ist nun ein wenig anspruchs-
voller und das Spiel dadurch etwas schwieriger.

A KONTOSTAND: Geld macht nicht
gliicklich, erleichtert aber das Spiel.

corat L BERLIN
Alt-Tegel 11 PI1z.:13507

! Onlineshop: www.medis-games.net Ladendffnungszeilen: Mo-Sa | 0-20 Uhr
Verkauf | Ankauf | Tausch | Reparatur | Umbau UG-Bahnhof Endstation Alt-Tegel

++245S5kd. Lieferung | Kostenlose Preislisten | Alle Neuerscheinungen | Tel. Beratung+++

Unser Top - Angebot Unser Top - Angebot
PS2 Neu + Spiel LR NGC Neu + Spiel (ZEKEE(E / Sega Dreamcast
e’
+ i

A CHEATS: Korrekt eingegebene Codes
werden durch eine Einblendung bestatigt.

+ 4 Spiele
n PS2 gebr. + Spiel =EEEE y NGC gebr. + Spiel 7i=k=k{= P i

ﬁ' BigBen RGB-Scart Umschatiter

Dreamcast

inkl. S-Video for: 11EHEISEE
PS One Neu inkl. Chip  (F=KElE
PS One gebr. inkl. Chip  SEERElL=E

Ausserdem fGhren Wir
ca. 800 PS2 und | 000 PS One Spiele
X-Box Neu + Spiel 5=k
X-Box gebr. + Spiel {EEEEE

Ausserdem fihren
Wir weilere ca. 300 XB Spiele

Aus Alt mach NEU!!
Geben Sie ihre alten Spielen zum Tausch, oder
doch sofort Bargeld? Wir kaufen alles an, ob
alte Konsolen, Spiele oder Zubehdr. Rufen sie
an, oder kommen sie einfach vorbei |

Porlto

Versand ausschliesslich
per Nachnahme. Parto
betrdgl 4,50 € zzal.

2 € Nachnahme.

Ab Beslellwert von
100 €, Portofrei.

Colection  =ElElEtE

§ Metal Gear Solid DC Neu + 4 Spiele  SEEEE

DC gebr. + 4 Spiele ABEEE
Viele Spiele sind auch als englische Uncut,
sowie weitere 250 Spiele erhaltich

NINTENDDO

=

¢ Nintendo 64
Blue Clear
Pack

+ Mario 64

NEU for: (B8] B)5KE

Ausserdem fUhren Wir weitere ca. 250 NE4 Spiele

:_jﬁl HIH‘I’EI;M“- i

<

o,
[-]
-]
4
I
=
2
2

Wir stellen ihnen gerne Bundle zum stigem Preis zusammen!

Wir fUhren ein grof3es Angebot von neuen und gebrauchien Spielen!

Beslell-Holline:
030/43776555
- iEd B
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SOCOM 2: U.S. NAVY SEALS

Durch den gesamten Einspieler-Modus ziehen sich kleinere Aufgaben

und Bonusmissionen. Hier die Auswirkungen und

ABSCHNITT 1:

ALBANIEN - OPERATION RAPID KILL

OPERATION 1 - MISSION 1
DIE SAAT DES CHAOS

BONUSZIEL 1

Belauschen Sie die Unterhaltung der Terroristen,
die zu Missionsbeginn die Zufahrt bewachen
(Rugovas Name mitgehort). Verstecken Sie sich
hierzu links im Gebiisch und warten Sie einfach,
bis die beiden in lhrer Nahe stehen bleiben und
die Unterhaltung beginnen.

‘ RESULTAT: Aufmerksamkeit der Terroris- |
‘ ten sinkt in Mission 2 und 3. ‘

BONUSZIEL 2
Bleiben Sie unentdeckt, bis Sie zur Briicke gelangt
sind (Bonus-Einsatsziel Beispiel).

|
; RESULTAT: Bewertung.

BONUSZIEL 3

Belauschen Sie das Telefonat, das der Vorarbeiter
fiihrt. Dieses Bonusziel erreichen Sie nur durch
eine defensive und verdeckte Vorgehensweise.
Sie miissen unentdeckt bleiben, bis Sie das
Cebiude mit dem Vorarbeiter erreicht haben
(Lieferzeit mitgehort). Das Gebaude liegt im Dorf.
Im Parterre finden Sie in einem Raum das Kaliber
12 Gewehr.

HINWEIS: Es kann sein, dass Sie mehrere |
Minuten lang auf der Treppe zum ersten Stock
warten missen.

| RESULTAT: Waffenlieferung in Mission 2
| kann gesichert werden. Bessere Waffenaus-
| wabhl fiir das Fireteam in Mission 2.

OPERATION 1 - MISSION 2
ABSCHLIEBENDE TRANSAKTION

BONUSZIEL 1

Verhaften Sie General Rugova. Er gibt erst auf,
wenn alle seine Wachen neutralisiert worden sind.
Solange die Helfer in seiner Nahe noch leben, feu-
ert er gnadenlos auf Sie und lhr Team. Achten Sie
darauf, dass Ihre Kameraden nicht versehentlich
den General aufs Korn nehmen.

TIPP: Ergeben sich Rugovas Wachen, er-

schieRen Sie sie einfach, anstatt sie zu fesseln.

| RESULTAT: Terroristen agieren in Mission ‘
i 3 merklich defensiver. |

VGA www.gamesaktuell.de

BONUSZIEL 2

Waffenlieferung in der Fabrikhalle sichern (nur
méglich, wenn Sie Bonusziel 3 in Mission 1
erreicht haben). Untersuchen Sie die Kisten bei
der Laderampe an der der Laster parkt.

| RESULTAT: Terroristen in Mission 11 und ‘
12 sind weniger gut bewaffnet (schlieRlich
scheitert die Waffenauslieferung.)

OPERATION 1 - MISSION 3
HOCHLAND-ANGRIFF

BONUSZIEL 1

Alle drei Anfiihrer (Adjutant, Castrioti Sesseri und
Pius Platz) gefangen nehmen. Setzen Sie hierzu
grofziigig Blendgranaten ein und erledigen Sie
zuvor die Wachen, die sich in der Nahe der drei
Schurken aufhalten.

T
RESULTAT: Lebensenergie-Bonus in Mis- ‘

o /
‘ sion 4 sowie Bewertung. |
|

BONUSZIEL 2
Vier Zusatzinformationen finden und mitnehmen.
Resultat: Bonus in Mission 10.

Die Fundorte der vier Informationen:

Liste: Auf den Kisten im Schlafraum obers-
tes Stockwerk.
Seekarte: Speisesaal Parterre.

Codebuch: Auf den Kisten in der Bibliothek im
Parterre.

Im Géstehaus auRerhalb des Haupt-
gelindes — neben der Halle mit dem
Lastwagen.

Laptop:

ABSCHNITT 2:
BRASILIEN - OPERATION GOOD
NEIGHBORS

OPERATION 2 - MISSION 4
URBANE SAUBERUNG

| RESULTAT: In der nichsten Mission sind
| einige wichtige Punkte auf der TacMap einge-
| zeichnet.

BONUSZIEL 1
Die Karte des Drogenlabors aufspiiren. Diese
liegt unten im Zielgebdude mit der Anfiihrerin.

Zusammenhéange.

. SPECTRE
W ".'a 5 NAG. JISTER. =% BALTEN

WARDOG) = RALTEN
- - VANDAL = RALTER

A MISSION 5: Die Karte verbirgt sich in
der dunklen Ecke links hinter dem Tisch.

OPERATION 2 - MISSION 5

IN DER ZANGE

BONUSZIEL 1

Karte zur Bombenbauanleitung im Drogenlabo
finden. Untersuchen Sie im Drogenlabor alle dun
klen Ecken, bevor Sie eine Sprengladung einsetzen

| RESULTAT: In der nichsten Mission beno-
| tigen Sie weniger Zeit, um die Bomben zu ent-
| schirfen, schlieBlich kennen Sie die Bauan-
| leitung fiir die Sprengkorper.

OPERATION 2 - MISSION 6
HYDROELEKTRISCH

BONUSZIEL 1

Lautlos und ungesehen in den Dammbereich ein
dringen. Sobald Sie unbemerkt im Hauptgeb&uds
angekommen sind, ist das Ziel erreicht.

RESULTAT: Benotung.

TIPP: Vorausgesetzt, die Doppelstreife ist zu
Spielbeginn weit genug entfernt, kénnen Sie
die erste Wache am Schlagbaum erschieRen.
Das Spiel lasst die Leiche von selbst ver-

schwinden, Sie miissen hier keine Spuren ver-
wischen. Behalten Sie unbedingt die Doppel-
streife im Auge. Diese beiden Gegner sind ab-
solut tabu und diirfen nicht attackiert werden!

'PATROGILLIERENDER FEIND ENTDECKT
EINSATZZIEL ERREICHT:
AVTLLSTIG BRFOLGREICN

BT

W SHiG. sPECTRE
ke o TR

. O ARG
- YANoAL
A MISSION 6: Die Zwei-Mann-Streife vor
dem Dammbereich darf nicht beschossen
werden. Schleichen Sie den gesamten Weg.



OPERATION 3 - MISSION 7
SCHUTZENGEL

BONUS

Panzer mit Rake(enwer‘fer vernichten. Positionie-
ren Sie sich im Hinterhof mit der auffilligen Spal-
te, nachdem Sie die Hauser erreicht haben. Fan-
gen Sie den Panzer dort ab.

RESULTAT: Weniger Gegner in der nichs-
ten Mission. SchlieRlich haben Sie den Nach-
schub ausradiert.

VMEIS SnnﬁssenSpecﬁ-eunhedhgt

mit dem AT-4 (Raketenwerfer) ausriisten. An-
sonsten kann er den Panzer nicht zerstoren.

OPERATION 3 - MISSION 8
SCHUTZEN UND DIENEN

BONUSZ
Alle Scharfschiitzen am Platz mit dem Verkehrs-
ring neutralisieren (warten Sie, bis das Spiel das
Erreichen des Ziels meldet). Vernichten Sie zuerst
die drei Kettenfahrzeuge, bevor Sie sich den He-
ckenschiitzen widmen. Am Platz hilft es, in Bewe-
gung zu bleiben. Riisten Sie vorausschauend ein
Teammitglied mit einer Sniper-Waffe aus. Die Ar-
beit wird dann leichter.

RESULTAT: Weniger Scharfschiitzen am

Ende der nichsten Mission.

OPERATION 3 - MISSION 9
GEGEN DEN STROM

BONUSZIEL 1

Dokumente sichern, Funkgerit sprengen. In der
Botschaft finden Sie einen Raum, der mit
Munitionskisten gespickt ist. Benutzen Sie dort
die Treppe nach oben zur Kammer. Hier finden
Sie die Dokumente und das Funkgerit.

HATEY
GEGBSTAND NEHMEN RALTEX

A MISSION 3: Erst Informationen schnap-
pen und dann das Funkgerat sprengen.

ABSCHNITT 4:
RUSSLAND - OPERATION
TORMCLOUD

OPERATION 4 - MISSION 10
SICHERE VERWAHRUNG

BONUSZIEL 1

Flugzeugschema lokalisieren. Sie miissen Spectre
mit C4-Sprengstoff ausriisten. Untersuchen Sie
im Hauptgeldnde die Hallen. In einer davon befin-
det sich eine Stromgeneratoranlage. Laufen Sie
nach oben ins Biiro und sprengen Sie den Wand-
safe auf. Darin befindet sich das Schema.

RESULTAT: Bewertung sowie 1 Fllmsequenz

OPERATION 4 - MISSION 11
GEFUHRTE TOUR

BONUSZIEL 1

Baupldne der Bombe auffinden. Achten Sie auf
Ihrem Weg zwischen Silo 1 und Silo 2 auf eine
auffillige Leiter in einem der Rdume. Erklimmen
Sie diese und untersuchen Sie dann die Kisten.

RESULTAT: Das Entschirfen der Bomben in
der ndchsten Mission dauert nicht so lange.

30/100

3 NAG

" X SPECTRS

W S T
- POLARIS RALTER
- GEGISTAND KEHM — B8

A MISSION 11: Geheime Unterlagen fin-
den Sie zwischen Silo 1 und Silo 2.

TIPP IM UMGANG MIT DEM
KAMPFHUBSCHRAUBER

Lassen Sie Flatfoot zu Missionsbeginn liegend
warten und lésen Sie absichtlich den Alarm aus.
Positionieren Sie das gesamte Team im Gebiisch
vor der Einfahrt der ersten Anlage. Befehlen Sie,
frei zu feuern. Warten Sie einfach ab, ihr Team
holt den anriickenden Kampfhubschrauber selb-
standig vom Himmel.

OPERATION 4 - MISSION 12

. SENDUNG AUS DER HOLLE

BONUSZIEL 1

Fluchthubschrauber mit C4 sprengen. Der

Hubschrauber "parkt” gleich zu Missionsstart auf

dem Deck iiber lhrem Team.
RESULTAT: Valeska Lukanov kann nicht flie-
hen. Bessere Bewertung.

BONUSZIEL 2

Valeska Lukanov gefangen nehmen und nicht er-

schieRen (er tragt eine Pelzmiitze). Er befindet

sich auf dem weitléufigen Hauptdeck zwischen den

Containern. Benutzen Sie Blendgranaten. GH

RESULTAT: Im Abspann sehen Sie, wie er im
Gefangnls sitzt.

APE-Soldat

SPECTRE
JESTER

WARDOG
VANDAL

KANPFEN

KAMPFEN
HALTEN

A MISSION 3S: Eine sehr effektive Verteidigungsposition stellt der Aufgang zum Dach dar.
Positionieren Sie das Team, wie es das Bild zeigt, und die Gegner laufen ins Kreuzfeuer.
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B VG A 1i1Ppps & TRICKS

UNREAL TOURNAMENT 2004

VGA liefert Tipps zum optimalen Einsatz der neuen Waffen und

Fahrzeuge. AuBerdem: So gelingt der Einstieg in die neuen Spielmodi.

ALLGEMEINE TIPPS...

WAFFEN-MODI:

Alle Waffen bei "UT 2004" besitzen einen
Primarmodus (Standard: linke Maustaste)
und einen Sekundirmodus (rechte Taste).
Beispiel: Mit dem Raket rfer feuern Sie
im primdren Modus einzelne Raketen, im
sekundéren drei Raketen gleichzeitig ab.

TIPP: Driicken Sie, gleich nachdem die
drei Raketen in die Rohre geladen wurden,
die linke Taste, um sie in einem engeren
Radius abzufeuern.

KAMPFVERHALTEN:

Bleiben Sie immer in Bewegung, frei nach
dem Motto: Wer steht, verliert. Schnell
ausweichen konnen Sie, indem Sie eine der
Richtungstasten zweimal schnell hinterei-
nander driicken.

Wenn Sie eine schwache Waffe oder
wenig Energie haben, halten Sie sich am
besten aus Kampfhandlungen heraus. Be-
geben Sie sich lieber auf die Suche nach
Ausriistung.

Machen Sie sich mit den Waffen ver-
traut. Aus der Deckung heraus sind die
Cranaten der Flak Cannon im Sekundar-
modus sehr effektiv. Fiir grofle Entfernun-
gen hingegen bietet sich das Scharf-

t Begeg Sie einem
"Ausweichkiinstler”, kann die Sekundar-
funktion der Link Gun Ihre Rettung sein, da
ihr durchgehender Strahl sich das Ziel
selbst sucht.

ra
chiitzeng an.

ADRENALIN:

Ist ihre Adrenalinanzeige bei 100 ange-
langt, aktivieren Sie durch schnelles, mehr-
maliges Driicken der Vorwartstaste (W-
Taste) einen zeitlich begrenzten Turbo-
Modus. Durch die Riickwirtstaste (S-Taste)
dagegen erhalten Sie einen Boost, der fiir
gewisse Zeit Ihre Energie wachsen lasst.

o=

A ERFASST: Fur den Leviathan braucht
man schon einige Raketen.

VGA www.gamesaktuell.de

FAHRZEUGE UND FLUGGERATE
Manta:

Der schnelle und agile Gleiter bringt Sie rasch ans
gewiinschte Ziel. Mit ein wenig Ubung schalten
Sie im Sinkflug die Gegner mit dem Propeller aus.
Der Manta hat nur eine leichte Panzerung, fliegen
Sie Angriffen also aus dem Weg.

Scorpion:

Fiir den groRflachigen Einsatz gegen Soldaten
eignet sich der Scorpion. Den seitlich ausklapp-
baren Klingen und den Plasma-Bindern ist schwer
zu entkommen. Achten Sie darauf, dass die Bo-
dentruppen lhnen die Klingen nicht einfach weg-
ballern. Gut gepanzerte Fahrzeuge lassen sich mit
dem Scorpion eher schlecht bekdmpfen.

Raptor:

Der unterstiitzende Flieger verschanzt sich opti-
malerweise in sicherer Hohe. Die Plasma-Kanone
und die Raketen haben eine ausreichend grofRe
Reichweite. Allerdings verrdt der Strahl lhren
Standort und Sie sind vor allem mit dem Avril-Ra-
ketenwerfer angreifbar. Dieser muss Sie im Faden-
kreuz haben, um zu treffen - bleiben Sie also
méglichst in Bewegung €.

Goliath:

Mit seinem Kanonenrohr zerfetzt dieser méchtige
Panzer sowohl Fahrzeuge als auch Geschiitze —
und natiirlich Soldaten. Am effektivsten ist der
Coliath mit einem Kollegen am Maschinengewehr

A LEVIATHAN: Im Boden verankert, entfaltet der fahrende Koloss seine volle Macht.

und moglichst ein bis zwei Kameraden im
Schlepptau. Diese erneuern mit der Sekundar-
funktion der Link Gun die Panzerung. Ohne MG.
Schiitzen kann man sich im Goliath aufgrund de:
geringen Winkels des Kanonenrohrs und der lang-
samen Schussgeschwindigkeit schlecht gegen der
Raptor verteidigen.

Leviathan:

Das mit Abstand starkste Fahrzeug in "UT 2004’
ist der fahrende Koloss Leviathan. Seine Panze-
rung ist um ein Vielfaches stirker als die des
Goliath, zudem bietet er Platz fiir vier Kollegen
Diese bedienen die Anti-Vehikel-Geschiitztiirme
wihrend der Fahrer die Hauptwaffe, einen Strom
aus Raketen, steuert.

Der Clou: Wird der Leviathan in der Sekun-
darfunktion im Boden verankert, vernichtet die
Schockwelle alles um ihn herum. Gute Deckung
und freie Sicht aufs Ziel machen ihn so zur
tédlichsten Waffe €.

Hellbender:

Mit dem Jeep vollfiihren Sie wahre Kunststiicke im
Celdnde - selbst tiefste Abgriinde stellen fiir ihr
kein Hindernis dar. Da seine Panzerung auch eini-
ge Schiisse aushilt, ist er ideal, um von Punkt A
nach Punkt B zu kommen und unterwegs nockh
einige Bodentruppen zu erledigen. Wenn die bei-
den Geschiitztiirme einmal nicht besetzt sind
heizen Sie einfach iiber die Soldaten driiber
Nicht die feine englische Art — aber effektiv! €)

30

Eine vernichtende Schockwelle macht mit allen Gegnern im Umkreis kurzen Prozess.



A\ VOLLZAHLIG: Mit drei Mann wird der
leep zur Kampfmaschine. Ohne Besatzung
asen Sie einfach auf einen Gegner zu.

pacefighter:

die Luftkdmpfe im Spacefighter lassen sich kaum
nit dem schwachen Laser gewinnen. Daher soll-
en Sie, sobald Sie das Ziel anvisiert haben, mit
ler Sekunddrfunktion die automatischen, Ziel
uchenden Raketen abfeuern.

\EUE WAFFEN

Ainenleger

ie kleinen Roboterspinnen eignen sich hervorra-
end fiir Hinterhalte. Im Primdrmodus verteilen
ie maximal acht Minen. Im Sekunddrmodus len-
en Sie diese durch einen Fiihrungsstrahl ans ge-
iinschte Ziel. Effektiv: Einfach einige der Droh-
en in eine Gruppe feindlicher Soldaten schieRen
nd zusehen, was passiert.

wril

er Raketenwerfer ist die ideale Waffe gegen
ehikel. Die Geschosse suchen sich die Ziele
elbst, sofern das Fadenkreuz auf dem Objekt
erbleibt. Sie ziehen allerdings eine Rauchfahne
inter sich her. Daher sollten Sie nach jedem
chuss den Standort wechseln. Im Sekundérmo-
us ldsst sich das Ziel heranzoomen.

;ranatwerfer

lier bringen Sie die Geschosse mit der Sekundar-
aste zum Explodieren. Sie kénnen auch zundchst
iehrere Cranaten hinterlegen und dann alle
leichzeitig ziinden. Falls Sie sterben, explodieren
ie abgeschossenen Granaten automatisch —
leal fiir Kamikaze-Einsatze! Listig: Statten Sie ein
ahrzeug mit Granaten aus und lassen Sie es in
indliches Gebiet rollen, springen Sie selbst
doch kurz vorher ab €.

charfschiitzengewehr
hnlich wie bei der Lightning Gun schaltet das

charfschiitzengewehr mit einem gezielten

chuss zwischen die Augen jeden Gegner sofort,

us. Die aus der Miindung wehende Rauchfahne
errat jedoch lhren Standort. Im Sekundirmodus
bomen Sie an das Ziel heran.

INSLAUGHT

erspektive wechseln

' den Vehikeln verindern Sie durch Drehen am
lausrad die Perspektive. Zum Fahren bietet sich
ne totalere Ansicht an, zielen sollte man aus der
go-Perspektive. Sie konnen jederzeit zwischen
en Geschiitzen und dem Lenkrad wechseln

A SPREI\IGSTDFF Der Jeep wird mit
Granaten ausgestattet und in feindliches
Gebiet gefahren.

(Tasten 1-5). Ubrigens verfiigen Sie in samt-
lichen Fahrzeugen iiber unendlich viel Munition.

Kampfverhalten

Mit den Fahrzeugen kénnen Sie Bodentruppen
ganz einfach bekampfen, indem Sie iiber die Sol-
daten hinwegholpern. Wenn Sie sich in einem
Vehikel befinden, warnt Sie das Kommando
"Rakete hat Ziel erfasst” vor nahenden Geschos-
sen. Ausweichen ist fast zwecklos, also sollten Sie
die Zeit bis zum Einschlag nutzen, um schleunigst
das Fahrzeug zu verlassen und dann zu Fu das
Weite zu suchen.

Beobachten Sie immer den Zustand lhrer
Panzerung. Machen sich Auflosungserscheinun-
gen bemerkbar, heift es wieder aussteigen und
Deckung suchen!

Ganz wichtig: Nutzen Sie den Avril-Raketen-
werfer! Gegen die meisten Fahrzeuge sind Sie
sonst chancenlos.

DIE VEHIKEL IM UBERBLICK

A ASSAULT: DIE Geschutzturme smd der
Schliissel zum Erfolg. Beobachten Sie Li-
cken, in denen Gegner auftauchen kénnten.

Strategie

Die scheinbar unniitzen Power-Knoten am Rand
sind wichtig, da hier oft die besten Fahrzeuge ste-
hen. Denken Sie daran, die beschadigten Power-
Knoten, aber auch Fahrzeuge mit der Sekundar-
funktion der Link Gun zu reparieren.

ASSAULT

Angreifer

Das Ausschalten der feindlichen Geschiitze ist oft
der Schliissel zum Erfolg. Agieren Sie im Team!
Sprechen Sie sich ab oder geben Sie Ihren Bots
entsprechende Befehle.

Verteidiger

Im Geschiitzturm kénnen Sie durch Betdtigung
des Mausrades zwischen den Ceschiitzen um-
schalten. Lokalisieren Sie die Stellen, an denen
der Feind durchschliipfen kénnte. Wenn Sie diese
Stellen sichern, ist das die halbe Miete €. AZ

STARKEN

SCHWACHEN

MANTA: A - schnell - schwache Panzerung
&7 - wendig - schlechte Bewaffnung
SCORPION: - effektiv gegen ~ schwach gepanzert
Bodentruppen - keine Méglichkeit zur
- schnell Luftabwehr
HELLBENDER: — gute Panzerung - langsame
- zwei Geschiitze Schussgeschwindigkeit
— Fahrer kann nicht schiefen
GOLIATH: — starke Panzerung - trage
— hohe Feuerkraft ~ langsam
LEVIATHAN: - extreme Panzerung - grofe Angriffsfliche
- gigantische - langsam
Feuerkraft
RAPTOR: - hohe Reichweite — Waffe hinterlasst
- gute Feuerkraft Leuchtspur
- schwache Panzerung
SPACE- - wendlg — durchschnittliche
FIGHTER: — effektive, Ziel Panzerung
suchende Raketen - schwacher Laser

Mai 2004 VGA
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SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW

Sie stecken in einer Sackgasse? Eine Mission scheitert aus unerfind-
lichen Griinden? Unsere Einsteiger-Tipps helfen lhnen aus der Misere.

A AUGEN AUF: Halten Sie nach Rohren,
Seilen oder Luken Ausschau. Die besten
Wege sind oft nur schwer zu erkennen.

IM ‘DUNKELN BLEIBEN

Fast iiberfliissig zu erwdhnen, dass Sam Fisher
moglichst im Dunkeln verborgen bleiben sollte,
um nicht entdeckt zu werden. Achten Sie auf lhre
Helligkeitsanzeige rechts unten und pirschen Sie
sich ungesehen an lhren Gegnern vorbei. Um hell
erleuchtete Rdume oder Ginge zu verdunkeln,
suchen Sie nach Lichtschaltern oder schieRen die
Lichtquellen kurzerhand mit lhrer Pistole aus.

UMGEBUNG BEOBACHTEN

Oftmals ist der unscheinbarste Weg der beste.
Beobachten Sie aufmerksam lhre Umgebung. Gibt
es einen offenen Gulli oder eine dunkle Passage,
iiber die Sie helle und offene Platze umgehen kén-
nen? Suchen Sie auch nach Rohren und Seilen, an
denen Sie hinauf- bzw. entlangklettern konnten
@). Auf Hausdichern finden Sie hin und wieder
Liftungsrohre, an denen Sie lhr Seil befestigen
und sich hinablassen kénnen. In sehr schmalen
Gassen wenden Sie lhren Spagatsprung an. Es
konnte sein, dass Sie sich dadurch an einer hoher
gelegenen Kante hinaufziehen konnen.

SWAT-TURN

Der SWAT-Turn ist eine sehr wichtige Bewegung,
die es im ersten "Splinter Cell” noch nicht gege-
ben hat. Mit dieser Bewegung drehen Sie sich
elegant an offenen Tiiren vorbei, huschen von
einem Kistenstapel zum nachsten oder tiberwin-
den flink die Distanz zwischen zwei Saulen. Achten

1) 8]

A SCHNELL HANDELN: Missen Sie ein
Gesprach mit der Sticky Cam aufzeichnen,
haben Sie nur wenig Zeit.

VGA www.gamesaktuell.de

A SCHNELL UND LEISE: An dieser Stelle
kénnen Sie einen SWAT-Turn ausfiihren. Der
Fluggast wird Sie nicht sehen.

Sie auf Gelegenheiten, in denen Sie den SWAT-
Turn anwenden kénnen (Tiiren zu den Abteilen
im Zug, Kistenstapel auf dem Platz in Jerusalem,
Laufband in der Wartehalle des Flughafens etc.)
@. Manchmal kommen Sie nur so unauffillig an
Leuten vorbei.

VORGEHEN BEI HOHEM
GEGNERAUFKOMMEN

Wenn |hr Weg durch ein Gebiet mit vielen
Wachen oder Zivilisten fiihrt und Sie keine Mog-
lichkeit finden, unauffillig vorbeizuschleichen,
dann versuchen Sie, die Personen der Reihe nach
auRer Gefecht zu setzen. Achten Sie aber darauf,
dass Sie in manchen Missionen niemanden toten
diirfen. In solchen Fillen betduben Sie die
Personen mit einem Ringflichengeschoss oder
einem Elektroschocker. Oder Sie schleichen sich
an, um sie niederzuschlagen. Vorsicht: Niemand
darf bemerken, dass Sie jemanden ausschalten.
Locken Sie einzelne Personen durch Pfeifen oder
werfen Sie einen Gegenstand und locken Feinde
so in Ihre Falle €). Bewusstlose Opfer tragen Sie
in eine dunkle Ecke und legen sie ab, wenn lhre
Helligkeitsanzeige blinkt.

GESPRACHE AUFZEICHNEN MIT

DER STICKY CAM

Manche Missionen erfordern die Aufzeichnung
eines Gesprachs. Wenn Sie an eine Stelle kom-
men, wo Sie Personen mit der Sticky Cam belau-

A AUSGETRICKST: Selbstschussanlagen
reagieren auf die Hitze von Leuchtfackeln.
Laufen Sie seitlich an der Falle vorbei.

I e extraction point,y

A HELL UND BELEBT: Viel Licht und viele
Gegner machen es lhnen unmaglich, einfach
so vorbeizuschleichen.

schen miissen, sollten Sie wissen, wie Sie vorge-
hen. Postieren Sie sich so, dass Sie niemand sieht,
wihlen Sie die Sticky Cam an und schieRen Sie
das Spionageprojektil an eine Wand in der Nahe
der Zielpersonen. Nun richten Sie die Kamera auf
die Personen — das Gesprich wird automatisch
aufgezeichnet €.

SELBSTSCHUSSANLAGEN ABLENKEN
Nicht selten treffen Sie auf ein fest installiertes,
automatisches Maschinengewehr. Sobald Sie in
Reichweite des warmeempfindlichen Sensors die-
ser Selbstschussanlage kommen, eroffnet diese
das Feuer. Nutzen Sie die Warmeempfindlichkeif
zu lhrem Vorteil und werfen Sie eine Leuchtfackel
vor das Gewehr, so dass Sie die todliche Falle
unbeschadet umgehen konnen &). AnschliefRend
benutzen Sie die Steuereinheit und deaktivierer
die Selbstschussanlage.

BODENLUKEN

Es gibt einige wenige Stellen im Spiel, bei dener
Sie mit allen vieren an einem Rohr oder einen
Stahltrager entlangklettern (unter den Zugwag:
gons, unter dem Aufzug im Flughafen). Nur wenr
Sie wirklich auch die Beine hochgenommer
haben, wird oben rechts das Interaktionsment
angezeigt, sobald Sie in die Nahe einer Bodenluke
gelangen @. Halten Sie sich hingegen nur mi
den Armen fest, konnte es sein, dass Sie eine sol
che Luke nicht bemerken. CC

Thteract

tptic ¢

CHimb Up

A GUT AUFPASSEN: Bodenluken kann
man leicht Gbersehen. Das Interaktions-
menii oben rechts erscheint nicht immer.
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FINAL FANTASY X-2

Auch wenn Final Fantasy X-2 die meiste Zeit tiber nicht allzu schwer
ist, hat Square-Enix erneut ein paar harte Subquests eingebaut.

Haben Sie in Kapitel 5 alle Aufgaben in Be-
velle erledigt, 6ffnet sich in einem der Seitengén-
ge ein neuer Dungeon: Das geheime Labyrinth.
Dieses Labyrinth ist 101 Stockwerke tief und be-
herbergt sechs besonders unangenehme Endgeg-
ner — allerdings sind die Gegenstinde, die Sie
dort finden, die Miihe allemal wert. Sie kommen
mit diversen Teleportern nach unten und treffen
dort in erster Linie Tomberys. Im Abstand von je
20 Stufen kommt es zu einem grofRen Gefecht.
Wihrend Sie sich bis Level 40 noch gut durch-
schlagen kénnen, sollte lhre Party weiter unten
eine Stufe nicht unter 90 und jede Menge Le-
bensenergie besitzen.

BOSS LEVEL 20: ARANEA

Der grofRe Bruder der Spinne Boris ist vor
allem gefahrlich, weil er die Party mit Stop anhal-
ten kann. Seine 18.280 HP kniippeln Sie mit lhren
normalen Attacken runter, besondere Schwichen
hat das Biest nicht. Als Belohnung fiir den Sieg be-
kommen Sie den Purpur-Sphiaroiden 8.

BOSS LEVEL 40: SCHWARZLING

Ein sehr gefahrliches Monster, das vor allem
auf Magie setzt. Mit diesem Wissen kénnen Sie
die nétigen Vorkehrungen treffen. Riisten Sie sich
mit Gegenstidnden aus, die Magie-Abwehr stdr-
ken, und beginnen Sie den Kampf, indem Sie sich
mit Shell schiitzen. Eine Diva kann mit Z-Schutz-
tanz den Ultima-Zauber verhindern, der lhnen
sonst ziemliches Kopfzerbrechen bereiten wiirde.

g

A VOGELJAGD: Zwei Drachen und ein Chocobo: Stellen Sie den Vogel ruhig und kimmern

A FUR PROFIS: An dieser Stelle betreten
Sie das geheime Labyrinth.

Zwar hat der Schwarzling nur 9.999 HP, durch
die extrem hohen Abwehr-Werte hauen Sie trotz-
dem eine Weile drauf. Mit den Fahigkeiten "Dun-
kle Macht” oder "Almosen” kénnen Sie ganz
ordentliche Treffer landen.
Nach dem Kampf erhalten Sie "Katzenjam-
er”, eines der niitzlichsten Accessoires im Spiel:
Sinkt die Lebensenergie der Trigerin unter 1/3,
zieht jede Attacke volle 9.999 HP ab. Wenn Sie
es beispielsweise einer Schiitzin mit dem Talent
Kugelhagel geben, kann ihrer Attacke kaum ein
Feind standhalten.

BOSS LEVEL 60: THRONSCHNECKE

Gegen diesen Boss ist der Katzenjammer extrem
niitzlich: Bei 343.280 Energiepunkten hauen Sie
unter normalen Umsténden sehr lange drauf, be-
vor allem weil auch dieser Boss keine besonderen
Schwiichen hat. Dafiir sind seine Attacken recht
vorhersehbar — er hat nur drei, von denen lhnen

Sie sich zunachst um die Monster. AnschlieBend fangen Sie den Chocobo ein.

VGA www.gamesaktuell.de
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Paine_ 1

A SCHWER: Ein hoher Level ist hier
Pflicht, die spateren Gegner sind sehr hart.

eine allerdings ganz gewaltig zusetzt — eine Ex
pertin fiirs Heilen ist also Pflicht.

BOSS LEVEL 80: CHAC

Noch mehr HP gefillig? Dieses Biest kann mi
427.850 HP aufwarten und bereitet lhnen nich
nur mit seinen Angriffen Kopfzerbrechen: Die
Fahigkeit, die Party zu versteinern, ist noch weitau:
unangenehmer — leider konnen Sie dagegen keine
VorsichtsmaRnahmen treffen. Dafiir konnen Si
mit Immobilia den Angriff der Gegner verzogern
wenn dieser sich in der Ausholphase befindet.

AuRerdem haben wir hier endlich mal einer
Boss mit einer ausgesprochenen Schwiche: Chat
ist sehr anfllig gegen Eismagie.

BOSS LEVEL 100: EXODUS

Matadorenlied und Auto-Reflek helfen lhnen
den harten Angriffen des Bosses auszuweichen -
sorgen Sie trotzdem mit den richtigen Items fii
ordentlich viele Maximal-HP. Mit 200.000 Hl
halt dieses Monster zumindest weniger aus al
seine Vorginger, dafiir hat es aber auch kein
besonderen Schwachen.

BOSS: TREMA

999.999 HP sind eine ganze Menge — abe
mit einem kleinen Trick kénnen Sie sich de
Kampf kolossal erleichtert: dieser Gegener ha
“lediglich” 999 Magiepunkte. Haben Sie ihm die
se mit Techniken wie Lebensquelle entzoger

A "WARK, WARK!" Gefangene Chocobos
warten in Claskos Stall auf Such-Auftréage.



ann er seine michtige Magie nicht mehr einset-
en. Wenn Sie sich mit Protes schiitzen, sind auch
eine normalen Attacken halb so wild.

DIE CHOCOBO-RANCH

Was wire ein Final-Fantasy-Spiel ohne die
Moglichkeit, die grofen, gelben Laufviégel zu
iichten? Um hier Erfolg zu haben, miissen Sie ein
aar Voraussetzungen erfiillen:

In Kapitel 1 miissen Sie Clasko bei der Mis-
ion im Fungus Pass treffen. Nach Ende der Mis-
ion gehen Sie wieder an den Eingang des Passes
- an einer Klippe steht Clasko, den Sie auf die
“elsius einladen. Ist er an Bord, fliegen Sie in Ka-
itel 2 zur Mi'ihen Highroad und fangen dort zu-
ammen mit Clasko den Chocobo. Ist das ge-
chafft, nehmen Sie ihn auf der Highroad aber-
als an Bord. Nun fliegen Sie ihn zur Stillen Ebene
nd réumen die Hohle aus — dann wird Clasko
ort Chocobo-Stille einrichten.

Er gibt euch Gisar- und Pasana-Krauter, mit
eren Hilfe man Chocobos fangen kann. Dies ma-
hen Sie so wie schon damals in Final Fantasy 7.

Chocobos tauchen zufillig mit Feindgruppen
uf. Geben Sie dem Tier sofort ein Gisar-Kraut,
m es zu beruhigen. Erledigen Sie jetzt schnell die
,egner, bevor der Chocobo fliegt — greifen Sie
in keinesfalls an. Steht nur noch der Chocobo
or lhnen, geben Sie ihm ein weiteres Gisar-Kraut
nd er ist gefangen. Dann findet er sich in Claskos
téllen wieder.

Nun kénnen Sie das Tier entweder mit ver-
chiedenen Krautern aufleveln oder es gleich in
ie Welt schicken auf Item-Suche — nach sieben
dmpfen auRerhalb der Stillen Ebene kommt der
hocobo zuriick und hat hoffentlich ein paar
ems im Gepack. Dabei gibt es drei besondere
reignisse:

1. Wenn Sie einen Chocobo mit Level 5 auf
ie Mi'ihen Highroad schicken, entdeckt er dort
ne geheime Hohle, in der Sie ein paar tolle Items
nden und gegen die Riesenschabe kampfen.

2. Schicken Sie einen Chocobo in die Bikanel-
/tiste, wird er von den Al-Bhed gefangen und Sie
Snnen in einer neuen Wiistenregion graben.

3. Wenn ein Chocobo mit weniger als 100
an-Punkten ohne Items zuriickkehrt, bekommen
e eine von zwei sehr niitzlichen Kostiimpaletten.

Ansonsten sollten Sie einfach experimentie-
n und ordentlich viele Chocobos in die Welt
hicken. In der Ruinenhshle der Stillen Ebene
snnen Sie noch den Wahnsinns-Chocobo fan-
2n, der ein besonders guter Schatzsucher ist.

ft. Gagazet
ancel

Zanarkand Ruins

Normal
Timid
Timid
Timid

L. 1
.1
Lv. 1
Lv. 1

Runner 1 Heart 100
Heart 10
Heart 100

Heart 100

Runn

Runner 3
a

Runner

UBERSICHT: In diesem Meni verwalten
e die Vogelzucht. Clasko hilft lhnen dabei.

Garik: ElderM
&

dtnG ia_?th should Ronso walk?
GarikMnot knouw!!
v

A AUFMUPFIG: Der junge Garik ist mit Kimahris Fiihrungsstil ganz und gar nicht einver-
standen. Doch Kimahri wei, wie man mit dem Unruhestifter umzugehen hat.

ANTWORTEN FUR DIE RONSO

Mehrmals im Spiel miissen Sie mit Vertretern
des Ronso-Stammes sprechen und dabei korrek-
te Antworten geben - sind Sie dabei erfolgreich,
bekommen Sie das Dompteur-Kostiim. Aber nicht
nur das: Ein sehr kniffliger Bosskampf, den Sie
spater zu bestreiten haben, wird dadurch bedeu-
tend einfacher und die Ronso errichten sogar ei-
ne Statue fiir Yuna.

Um den Dompteur-Sphiroiden zu bekom-
men, miissen Sie nur Kimahri korrekt antworten.

DIE RICHTIGEN ANTWORTEN SIND:
Kapitel T — Du musst lernen, damit umzugehen.
Kapitel 2 — Denk selbst driiber nach.

In Kapitel 3 iiberreicht er euch dann den
Sphéroiden.

Kniffliger sind schon die Antworten an den Rest
des Stamms...

RONSO/FRAGE

KAPITEL 1
Garik
Bitte Hohes Medium Yuna darum...
Guado haben Guadosalam verlassen. Hecken...
Bei Kampf um Schutz von Hohem Medium...
| Vor 2 Jahren viele Ronso von uns...
Niemals verzeihen Seymour und Guado.
Die Kraft der Asthra versiegt, das Wasser...

KAPITEL 2

Garik schwort zu Berg! Garik récht...

Auf Schulter der Altesten lastet groRe Biirde.
Keine Zukunft fiir Ronso bis Guado ausgerottet!
Guado haben auch Al-Bhed Leben schwer...
Werde mit Garik in Kampf gegen Guado ziehen!
Altester ist Schwichling und Garik ist langsam.
Viele kommen ohne Erlaubnis hier hoch. Was...

DAS PERFEKTE ENDE
Final Fantasy X-2 hat drei ver-

schiedene Endsequenzen. Das
normale Ende sehen Sie, wenn
Sie das Spiel ganz normal durch-
spielen. Das gute Ende bewun-
dern Sie hingegen dann, wenn Sie
schnell den X-Knopf driicken,
wihrend Yuna am Ende im
Abyssum iiber die Wiese lduft.
Das perfekte Ende ist
noch schwerer zu errei-
chen: Sie miissen das
Spiel mit 100% auf dem
Zihler abschlieBen und
dann wie beim guten
Ende den X-Knopf
driicken — so sehen Sie
eine weitere Sequenz.

TN

ANTWORT

Wir kiimmern uns...

Uberlass das uns!

Bestimmt.

Ich werde sie niemals vergessen. ‘
Ich verstehe dich...

Denen kann man nicht verzeihen.

Hoffentlich eine Verianderung zum Guten

Was, wenn die Guado zuriickschlagen?
Er scheint iibermiidet zu sein.

Was sollten die Guado denn tun?
Vielleicht sind wirklich die Guado...
Bitte, denk noch mal driiber nach.
Dann bleibt niemand mehr zum...

Ja, sie sollten den heiligen Berg in...
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HARRY POTTER &
DER GEFANGENE VON ASKABAN

A ZAUBERHAFT: Nachwuchsmagier
Harry erlebt neue Abenteuer.

IM NACHSTEN HEFT...

EURO 2004

A FUSSBALLFEST: Kann EAs neue
Kickerei im Test iiberzeugen?

HITMAN 3

A MORDERISCH GUT: Der eiskalte
Agent 47 ist wieder im Einsatz.

RALLISPORT
CHALLENGE 2

A TESTFAHRT: Ein echtes Highlight

fiir alle Xbox-Rennfahrer!

WEITERE HITS:

SINGSTAR

A PARTYSPASS: Sony ladt zur groBen
Karaoke-Party auf der PlayStation 2.

PAINKILLER

A BALLERORGIE: Wie wird sich der
diistere Shooter im Test schlagen?

JAK 3
A DYNAMISCHES DUO: Held Jak und

der vorwitzige Daxter feiern ihre Riickkehr.

! Jetzt bequem zu Hause lesen
Jahresabo fir nur € 12,00
Lieferung frei Haus!
f01805-90 90 88 ( 0.12/Min)
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Nach einem vernichtenden Nuklear-
krieg kampft die Menschheit ums
Uberleben. Als furchtloses Mitglied der
Brotherhood of Steel” liegt es an dir,
Ruhe und Ordnung wiederherzustellen
- im brutalen Chaos einer post-apoka-
lyptischen Welt voller radioaktiver
Alptraume...

@85% »Macht enorm 85%: ,,Witzige Missionen, Las.j‘\_ ~Die Welt von Fallout ist atmospharisch
j viel SpaR” abwechslungsreiche Waffen, ... GBMEPRN und kiinstlerisch eine Spieldesign-
86% Playzone coole Dialoge” XBOX Zone Meisterleistung.” GamePro

e PlayStation.2 e j’%

llout: Brotherhood of Steel © 2003 Interplay Entertainment Corp. All rights reserved. Fallout, Interplay, the Interplay logo, are trademarks of Interplay Entertainment Corp. The Avalon Interactive logo is
of Avalon ive Group Ltd. "P ion” and the "PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, and the Xbox logos are either
gistered or of Mi [ ion in the U.S. and/or other countries. All rights reserved. All other trademarks are property of their respective owners.
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2.B.: POLY 30030 Nokia 6100
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Sende eine leere SMS
0043 699 115142. :

NEU! SMS-CHA

Sende eine SMS mit dem

"CHAT" an 832

m— Fii Osterreich sende: "CHAT" an 0900 40
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